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Grofter Vergleich: 
Was taugen preiswerte PCs? 
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Sesam, offne dich: SSt geht in die Wuste 





SIN CITY 2000 slehl seil Februar 1994 auf Plolz 1 der Media Confrol Charfs * und mird jelzt sogar 
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Denn fur die unangefoehfene Nr. 1 der Simulationen unfer den Compuferspielen 
gibt es jetzt dle Ewieiferung auf dle Sie geuiarfet haben 
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10neue,spannendeSzenarien 
yulhanausbruche, Explosionen. GroRfeuer 
Hafasfrophen In echfen Sfadfen mię 
Neui Yurh oder San Francisco 

Hird direhl* ins Szenario-Nenu geladen 
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Stand der Drucklegung 




Rriifii Sic llwc Situli vor den 
Perheerenden Folgen eines 
Vulkanausbruehs. 
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HotLine 

£ O 61 07-80 81 
BOMMO, 



^-łotline- 



HotLine: Mo.-Fr. I5 ,U -I8 IM Uhr 
BBS Nr.: 61 07-930-222 



Riesige L'I : 0\ \f i:\uchen Hue Siadł 
Jem Erdhndeii s>leichzumachen 
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SimCiiy 2fXX) is a rcgisturod iradomark ol' Sim-Busines! 
SimCiiy and Masisnrc rcgisicrcd irademarfcs of Sim- 
Busincss. Ali otheł iradcnuirks ar rcgisiinud inidcmarks 
me ihc propcitios ol' iheir mpectfrt owncrs 



editorial 






Vorsicht! Wer in den 

Sommerferien in 
Oberbayern unterwegs 
ist, bifte aufgepafit: 
Obermotz Hengst hat 
sich eine Yamaba 
Virago zugelegt und 
choppert damit 
rticksichtslos durch 
die Alpen. 



Das Boot ist voll 

Endlich haben wir es geschafft. Nach 
entbehrungsreichen Jahren der perso 
nelien Unterbesetzung erstrahlt die POWER 
PM^-Redaktion jetzt im vollen Glanz von 
sechs Vollzeitschreiberlingen. Erster Neuzugang 
in diesem Monat ist Pete Schwindt aus Bonn. 
Der gute Pete konnte schon reichlich Redakteurs- 
erfahrung beim Bastei Verlag sammeln, unter 
anderem hat er dort die Comic-Alben-Sektion mit 
aufgebaut, bevor er sich der Unterhaltungs- 
software zuwandte. Wenn er zu Hause gerade 
nicht hinter einer Simulation klemmt und 
"SimCity"-Stadte bastelt, schreibt er Texte fur "Star 
Trek"- und "Star Wars"-Handbucher, macht Uber- 
setzungen oder schreibt Storys fiir "Benjamin 
Blumchen". Das zweite "neue Gesieht" 
durfte alten POWER-PLAY-Hasen 
noch in guter Erinnerung sein. 
Henriks Grinsen verzierte schon vor vier Jahren 
unsere Wertungskasten. Zwischenzeitlich stieg 
Mister Fisch in den "spielfreien" Computer-Jour- 
nalismus urn, konnte seine "Happy Computer & 
Power Play"-Wurzeln aber nicht verfeugnen und 
betreut ab dieser Ausgabe exklusiv unsere 
Hardware-Rubriken, Zum Einstand gibfs einen 
ausfuhrlichen Vergleichstest von spielintensiven 
Lowcost Systemen. 
Michael hingegen hórte den Ruf der Wildnis und schradeit 
nach 10 Jahren Zweiradabstinenz wieder mit einem 
Motorrad - einer chromblitzenden Yamaha Virago - Ober 
Voralpen-Pisten. 




Siehł 

wirklich so aus: 

Pete Schwindt 

ais Kar i katu r 




Darfs ein 

Megabytchen 

mehrsein? 

Mister Fisch 

ist uns ins 

Netzgegangen 



Viele neue Freunde wunscht Euch Euer 
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__j Master 2 
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Abschalten 






Wozu sind Bildschirmschoner 
gut? Sie retten den Monitor vor haBlichen 
Masken, die sich nach ein paar Stunden 
unwiderruflich einbrennen, aber sie sen- 
ken wohl kaum den Stronwerbrauch. Auf 
die rettende Idee, mit der unser Planet 
zweifellos vor dem drohenden Óko-Over- 
kill bewahrt wird, kam die Berliner Firma 
Meta Elektronik. Der Mon/tec wird einfach 
an Euren PC oder Mac angeschlossen 
und schaltet nach einer einstellbaren Zeit 
den Moni wie ein Bildschirmschoner ein- 
fach ab und zwar ganz. Auf Tastendruck 
schaltet sich der Monitor naturlich wieder 




Regenwald, ich komme! Mit dem Monitec 
Ibsen wir bkologische Probleme mit links 

ein. Der gesparte Strom kostet uns nichts 
(bis zu 100 Mark weniger Kosten jahrlich) 
und kann so in die Wiederaufforstung des 
Regenwaldes oder die Wiederbelebung 
von Waleń gesteckt werden. Eine tolle 
Idee - meinen wir. Das gleiche System 
sollte es auch fur Fernseher geben, vor 
denen Leute schlafen... kn 



Name: 



Monitec 



Bezug: 




Fachhandel oder Meta 
Elektronik/Berlin 



Enfwarnung! 



Mit dem Druckfehlerteufelchen 
ist das so eine Sache. Die Jungs von Soft- 
ware 2000 bekamen dies am eigenen Leib 
zu spiiren, denn hunderte Anrufer be- 
schwerten sich uber die Hardwareanforde- 
rungen des Bundesliga Manager Hattrick. 
Hier nun endlich die Entwarnung: Die 
AGA-Version benótigt keine 4 MB RAM 
sondern kommt mit dem herkómmlichen 
1200er RAM aus, die "normale" Amiga- 
Version lauft mit 1 MByte. Auf Festplatte 
benotigen die Versionen 2-3 MByte Platz. 



Battle Isle-Bausatz 



y Battle-lsie- 
Fans werden von Blue 
Byte regelmaBig mit 
Datennachschub in 
Form von Zusatzdisket- 
ten versorgt. Amiga- 
Besitzer, die die Daten- 
disketten jedoch schon 
zum Fruhstuck verna- 
schen, sollten sich an 
den Battle Field Crea- 
tor von der Software 
Society halten. Mit die- 
sem durft Ihr komforta- 
bel Eure eigenen Kar- 
ten und Szenarien erstellen. Dabei helfen 
Euch sowohl Statistiken, ais auch ein 
Regel-Debugger, der Eure Karten nach 
Konflikten mit dem Baff/e-/s/e-Rege!werk 
durchforscht. Naturlich muBt Ihr ein Origi- 
nal- Battle- Isle im Schrank stehen haben. 
Die Szenarien der Datendisketten 1 und 2 
lassen sich naturlich auch verandern und 
beliebig modifizieren. Die Starkę des 




Computergegners ISBt sich selbsfver- 
standlich auch einstellen. kn 



Name: 



Battle Field Creator 



Herstelier: Software Society 



Zirka-Preis: 80 Mark 



Bezug: Fachhandel oder Software 

Society/Ravensburg 



Wrfueffer Hundefanger 



Es ist ja schon nicht mehr mitan- 
zusehen. Taglich eróffnet irgendwo ein 
"Cyberspace/Cyberpunk/Virtual Reality- 
Cafe" - und was wird serviert? Kalter Kaf- 
fee in Form veralteter Virtuality-Automa- 
ten, die auf Computerspieler den Reiz 
eines gut abgehangenen Truthahns ausu- 
ben. Einzig die Erfahrung des Tragens 
eines Head-Mounted-Displays (Warum 
hast Du so'ne platte Nase?) lohnt den Ver- 




nehmeren Preis. Dies bedeutet, daf3 auch 
der Preis pro Spiel auf dem Niveau der jet- 
zigen Virtuality-Spiele anzufinden ist. 
Watchdog 7 ist ubrigens ein konventionel- 
les 3D-Shoot'em Up, das je nach Heim 
(HMD) in bis zu 1280x1024 Pixeln mit 16 
Millionen Farben gespielt wird. Watchdog 
7 sollte mit etwas Gluck in den nachsten 
Wochen in Eurer Spielhalle stehen, wenn 
nicht, fragt doch einfach mai den Betrei- 
ber, ob er nicht eins kaufen will. Habt Ihr 
keine Spielhalle in der Nahe, kónnt Ihr 
Euch den Automaten naturlich auch ins 
Wohnzirnmer stellen - den rasanten Preis 
erfahrt Ihr beim Herstelier. kn 



Erde an Watchdog: Mit High-Speed durch 
eine Weltraumballerei madę in Austria 

such. Die ósterreichische Firma Reality 
Two geht jetzt endlich einen Schritt weiter 
und will den Virtuality-Automaten Konkur- 
renz machen. Mit selbst zusammengeba- 
stelter Hardware (DEC Alpha PC, Kubota 
Grafiksystem und diverse PCs) und einer 
speziellen Software erreicht der erste 
Automat Watchdog 7 in etwa die Leistung 
eines besseren SGI-Equipments (Onyx 
Reality Engine) zu einem wesentlich ange- 




Watchdog in virtueller Gefahr: In der 
Schlucht lohnt nur die Flucht 



Name: 



Watchdog 7 



Herstelier: 



Reality Two oder Funware 
Innsbruck Ósterreich 
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Pr© und Contro 

Schon wieder was Neues: Von die- 
ser Ausgabe an stellen wir Euch an 
dieser Stelle die "Frage des Monats". 
Wir wollen Eure Meinung zu knallhar- 
ten, delikaten und unbequemen The- 
men horen. Ais Antworten gelten nur 
jeweils ein "Ja", oderein "Nein". In der 
darauffolgenden Ausgabe drucken wir 
Eure Meinung natur) ich ab und zeigen 
in einer kompromislosen Grafik das 
Verhaltnis zwischen "Pro" und "Con- 
tra". Wir scheuen uns dabei naturlich 
nicht, der Software ind u strie ordentlich 
auf die Fu Be zu treten, heikle Themen 
anzuschneiden und heiBe Eisen 
anzupacken. In diesem Monat lautet 
unsere Frage: 

"Sind Videospiele tot?" 
Schreibt Eure Antwort - nur ein "Ja" 
oder ein "Nein" reicht aus - auf eine 
ausreichend frankierte Postkarte und 
schickt Sie an: 
Magna Media Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 
Red. POWER PLAY 
Sfichwort: Pro und Contra 
85531 Haar bei Munchen 



Der Dtaht zur Welt! 



y Ihr habt Euch endlich ein 
Modem gekauft und sucht noch 
AnschluG? Kein Problem: Eine neue feine 
Mailbox soli der Suche nach Verbindung 
ein fur alle Małe ein Ende setzen. Das 
Central Europę BBS bietet fur (fast) jede 
Connection die richtige Gelegenheit. 
Neben 10 herkommlichen Telefonleitun- 
gen (jeweils 5 sind mit einem US-Robotics 
ausgestatfet, die anderen mit einem Zyxel 
bestiickt) stehen noch zwei ISDN-Leitun- 
gen zur Verfugung. Ais BBS-System wird 
das ausgefeilte Programm PCBOARD 
15. 1 eingesetzt. Die Benutzerfuhrung ist 
komplett In Deutsch. Was bietet die Cen- 
tra! Europę BBS? Immerhin sind, zu gun- 




stigen Konditionen, jeden Monat rund 950 
MByte neue Shareware und Public 
Domain-Programme abrufbereit. Zudem 
bietet die BBS Zugang zu allen englischen 
und deutschen Fido-Arealen. Alles in 
allem stehen Ober 500 File-Areas mit sat- 
ten 9 Gigabyte fur PC, Macintosh und 
Amiga zur Auswahl. Per Multi-Line-Chat- 
Option kónnt Ihr mit Usern aus der 
ganzen Welt plauschen. Das BBS wird 
von erfahrenen Sysops betreut und ist 24 
Stunden am Tag online. Ein weiterer Clou: 
Eine spezielle POWER PLA V-Sektion ist 
derzeit in Vorbereitung - mehr Ober die 
geplante POWER PLA V-Mailbox verraten 
wir Euch in der nachsten Ausgabe. Jetzt 
fehlen naturlich nur noch 
die Zugangsnummern: 
Unter der Sammelnummer 
0911 7593701 erreicht Ihr 
die BBS mit einem "norma- 
len" Modem. Wer es direkt 
versuchen will, wahlt die 
gleiche Nurnmer mit 02, 

03 09 am Ende. Unter 

0911 9734511 und 0911 
9734512 loggen sich die 
ISDN-Besitzerein. mh 



nur GEIL aus, ist auch GEI 





SWISSMOD - das einzlgartlge! 
Deln Hlghspeed-Modem f tir 
jede Gelegenheit. 

Exklusive Funktlonen 

Remote Configuratlon 

Fallback 

Callback 

Autologon 

Rufnummernspelcher 20 

Ruckfufnummernspelcrier 20 

Geschwindigkelt u. Kompałlbllltót 

CCITT V.32 bfs 1440O, 12000, 9600, 7200, 4800bps 

Automatlsche Geschwindlgkelts- und 

Formaterkennung 

Erweiterter AT-Befehlssatz 



CCin G3/EIA class 1 und class 2 (9600) 
CCITT V.17 (CCITT GW400 bos) 

Weitere Funktlonen 

MNP 24, MNP 5, MNP 10, CCITT V:42 bis data 

compresslon 

CCITT V54 loop 213/CCin V.54 llps mit Selbsttest 

CCITT V.24fV.28 

Stromspartunktlon (aktiv pawer down) 

SWISSMOD mit SWITCH 

Voice-Funklioji fUr Teletonanrufbeantworter 
Fax/Daten/Volce-Swltch Sottwa re' 
Fax/Datenń/olce-Swrtcfi-Hardware 
El ngebautee Mikro u. Lautspreche 



Holtkottęr 

Gunter Holtkottęr GmbH VXiil0^TOfCłl 

22041 Hombura 1 Mli 



Am Neumarkt 38 -22041 Hamburg 
TeL 040/ 656 980 • Rk 040/ 656 98 836 



Hiermit besłelie ich: oswissmod DM499, 

Ich bezahle per O Nachnahme O per Bankeiniug O SwIssmodmltSwiteh DM699,- 



Bankleitiahl 
Vorname 



Kontonummer 

"Nachnahme 



Bank 



StraSe/Hausnummer 



Taria^ 
Dolum 



"OrT 



UJ 
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Unterschritt 
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Scftneffere Grafik 




Weiche Ware 



Seit September 1993 hat die 
Munchener Soft- und Hardware-GmbH 
Raptor mit ihrer Anwender- und Spiele- 
software im Low-Price-Bereich wohl mit 
einigem Erfolg FuB gefaBt, Die CDs zieleń 
hauptsachlich auf den semiprofessionellen 
Kunden, bei dem die Mark nicht so locker 
sitzt, Das Angebot reicht von den obliga- 




Die ersten Rapłor-CDs sind bereits erhaltlich 

torischen Truetypeschriften ( Types & Let- 
ters) bis hin zur 3D-Animation (Arts & Ani- 
mation). Auch einige S piele (Gags & 
Games) werden im Angebot gefuhrt, u ber 
die wir naturlich berichten werden, sobald 
sie bei uns auf dem Tisch liegen. ps 



Nam e: 


Unterschiedlich 


Herstełler: 


Raptor 


Zirka-Preis: 


30 Mark pro CD 


Erscheinungs- 

termin: 


Jetzt 



Vf 



Baustop 



Vor rund einem Jahr uberrasch- 
te der Modellbau-Riese Revell mit multi- 
medialen Bausatzen. Auf CD-ROM befan- 
den sich nicht nur 3D-Anleitungen, urn ein 
Modeli zu bauen, sondern zusatzlich ein 
passe ndes Spiel. Der erste Silberling aus 
der Reihe bot ein Autorennen, es folgte 
eine zweite CD nebst Flugsimulation. Jetzt 
stellt Revell diese CD-ROM-Serie wieder 
ein. Offizielles Statement: "Der Abverkauf 
lag zwar Ober dem erwarteten Plan, aber 
die Hardwarebasis bei den Konsumenten 
sei noch nicht so stark." 

Eigenartig: Wenn mehr von den CD- 
ROM-Kits verkauft worden sind ais eigent- 
lich geplant, sollte Revell eigentlich hochst 
zufrieden sein - unabhangig von der 
installierten Hardwarebasis. mh 
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Y Die Grasbrunner Firma ATI stell- 
te kurzlich ihren neuen 88800CX-Grafik- 
beschleuniger vor, der eine volle 64-Bit- 
Architektur unterstutzt. Zusatzlich zu einer 




64-Bit-"fixed function graphics engine" gibt 
es ein 32/64-Bit breites Speicher-lnterface, 
urn GUI- und Motion-Video-Applikationen 
zu beschleunigen. Grafiken werden in 
einer 1 280x1 024-Auflósung mit einer verti- 
kalen Bildwiederholungsfrequenz von 
100Hz dargestellt. Eine weitere Neuent- 
wicklung ist ein 64-Bit-Accelerator namens 
Graphics Xpressions, der fur den unteren 
Preisbereich gedacht ist und die Nutzung 
des Heim-PCs gunstig erweitern soli. ps 



Marne: 



Graphics Xpressions 



Herstełler: 



ATI 



Zirka-Preis: 



600 Mark 



Schnell und preiswert: Die Graphics 
Xpressions von ATI 



Erscheinungs- 
termin: 



Jetzt 
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Gut gebrullt, Lówe! 



Die bunte Landschaft der Werbe- 
spiele ist wieder um ein neues Exemplar 
reicher: Die goldene Mahne des Samson. 
Im Gegensatz zu den meisten anderen 
Programmen aus der "Werbe"-Ecke, 
kostet Die goldene Mahne des Samson 
nicht nur Geld (26- Mark), sondern ist 
qualitativ auch ziemlich hochwertig. Die 
frohe Werbebotschaft fur die bekannte 
Tabaksorte mit dem Lówenkopf, schallt 
uns glucklicherweise nur sehr selten ent- 





Nichfraucher 
willkommen: 
Samson ladt 
zum Spielen 
ein 



gegen. Dafur bietet Die goldene Mahne 
des Samson ein reichhaltiges Betati- 
gungsfeld fur den Spieler: Im Stil von Indy 
stolpert Ihr auf der Suche nach der magi- 
schen Mahne Samsons von einem Aben- 
teuer ins nachste. Neben umfangreichen 
und grafisch eindrucksvollen Zwischense- 
guenzen, ziehen vor allem die feinen 3D- 
Passagen, wenn Ihr beispielsweise durch 
Katakomben schleicht, den Spieler In den 
Bann. Selbst wer normalerweise beim 
The ma "Werbung im Computerspiel", nur 



Uberraschend 

gut: Advenliire 
feeling und 3D- 
Grafik 



uberheblich die Nase rumpft, sollte bei die- 
sem Programm mai eine Ausnahme 
machen und probespielen. mh 



Name: 


Die goldene Mahne 
des Samson 


Herstełler: 


ad-games 


Zirka-Preis: 


26 Mark 


Erscheinungs- 
termin: 


Jetzt 
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Sim Desaster 




Wem das Leben noch nicht 
spannend genug erscheint, darf jetzt 
seine Sim City 2000-Stadte durch ein paar 
extrascharfe Katastrophenszenarien 
erweitern. Auf der Sim City 2000 Scenario 
Disk Vol. 1 bef inden sich 1 f rische Auf- 
gaben fur den Desaster- 
Manager. Ob ein Vul- 
kan in Portland aus- 
bricht, Silicon Val- 
ley durch Micro- 
wellen ausradiert 
oder Atlanta von 
Ufos heimgesucht 
wird: In jedem Fali 
sind die Probleme 
unter Zeitdruck zu Ibsen. 
Um die Katastrophen spielen zu konnen, 
benótigt Ihr selbstverstandlich das Ori- 
ginalspiel Sim City 2000. mh 




Name: Sim City 2000 - 
Scenario Vol. 1 


Hersteller: 


Maxis 


Zirka-Preis: 


60 Mark 


Erscheinungs- 
termin: 


Jetzt 



Achtung, Bildung! 



y DaB Microsoft sich unserer Wei- 
terbildung verschrieben hat, wissen wir 
spatestens seit den padagogischen CD- 
ROM s Dinosaurs, Musical Instruments 
oder Multimedia Stravinsky. Z we i interes- 
sante Neuzugange in der hoch wertvollen 




"Exploration Serie" sind Ancient Lands 
und Dangerous Creatures. 

Ancient Lands entfuhrt den Hobby- 
Buddler auf eine multimediale Reise durch 
die Fruhzeit der Menschheit. So lassen 
uns Grafiken, Animationen und Videose- 
guenzen unter anderem am Leben im 
alten Rom teilnehmen, luften das Ratsel 
der Sphinx oder fuhren auf die Schlacht- 
felder des Altertums. 

Genau das Richtige fur Biologen und 
Zoofans ist Dangerous Creatures. Hier 
kleben wir uns nicht an die Spuren der 
alten Azteken, sondern beobachten vom 
Aussterben bedrohte Wildtiere in Wald, 
Flur, Steppe und Dschungel. Beide CD- 
ROMS sind ubrigens im englischen Origi- 
nal. ar;vw 



Gefahrlich: Microsoft riickt den Raubtieren 
auf den Pelz 



Name: 


Ancient Lands 
Dangerous Creatures 
Alliance of Euil 


Hersteller: 


Microsoft 


System: 


CD-ROM 


Erscheinungs- 
termin: 


2. Ouartal 1994 



£Steve Jackson 
presents 




FatHasliscIit- interaklivi: Spicie a»i Tek-ton 



Uk scfiwere, eisen6escli(aaene fTiir 
scrifiejk sieli fiinter I)ii\ Bu iMSt aiTein. 

Dein „Ffuelitweg ist abgescłinitten. 

Wirst "Du den morderisefien XampJ mit 

Monster n und Jatfen, die in Xaddis Ra ś 

sagenurnwoSenem £alufrintfi des Jforrors auf 

"DicłT warten, u6erstelien?Nimm den Kampjauf! 

"Das 'Telefon ist "Dein Zuaana. in diese Weft. 

V7afiCe - wenn "Du es waast ! 

in Beutscłifand 

0190 242 999 

CompuTel GmbH - 12 Sekunden - 0, 23 DM 

in Ósterreicrt 

0450199000 999 

Mo. - Fr. , 8:00 -18:00 = 8,67 ÓS / Min. , sonst 6,67 ÓS / Min. 



Pas erste und beste 
Jantasy-Abenteuer 
am fTefefon 
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Jetzt gibt es ihn - den Joystick, 
dem niemand widerstehen kann. Zocker- 
Profi CH Products fuhrt den neuen Jef- 
stick fur lockere 80 Marker in die deut- 
schen Laden und hofft somit, Gravis den 
Rang des Edeljoysticks abzulaufen. Der 




Nicht ganz fair, was 
21 st Century Entertainment 
da mit uns macht. Kugelfre- 
aks, die sehnsuchtig auf neue 
Tische und Herausforderun- 
gen gewartet haben, mussen 
schon im Besitz von Pinball 
Dreams 1 sein, um wieder 
loszuflippern. Teil zwei wird 
namlich nur ais quasi Daten- 
diskette zum Preis von knapp 
50 Mark angeboten. Selten 
damlich: Der Nachzieher ist 
zwar prinzipiell auch alleine 
spielbar, nur leider bezieht 
sich die PaBwortabfrage auf das Hand- 
buch des ersten Teils. Wer also etwas 
schlampig war und keine Manuals archi- 
viert, guckt in die Róhre. 

Ansonsten wird wieder gehobene Flip- 
perqualitat mit vier neuen Thementischen 
geboten, die allerdings vom Design her 
keine aufregenden Neuheiten bieten. 
Trotzdem kann man "Neptune", "Safari", 



Zwei von vieren: Der 
Aufbau der neuen Tische 
unterscheidet sich kaum 
vom Vorganger 



"Robot Warriors" und "Stalin' Tum" emp- 
fehlen, ware nur nicht diese damliche 
Abfragepolitik. vw 



Name: 



Pinball Dreams 2 



Hersteller: 21st Century Ent. 



System: 



MS-DOS 



Zirka-Preis: 



50 Mark 
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Steuer Irei! Mit dem niegelnagelneuen 
Jetstick fliegt jeder in den Spielhimmel 

Jetsłick besticht so auch mit extrem stabi- 
ler Verarbeitung, exakter Steuerfiihrung 
und einem extra-langen AnsehluBkabel. 
Der Analog-Stick laBt sich mit zwei ange- 
brachten Radchen zentrieren und durfte 
somit jeglicher Anwendung das Ja-Wort 
geben. Was uns hingegen etwas abgeht, 
ist ein Schalter, mit dem sich der Stick 
fester oder softer stellen laBt. Trotzdem 
werden auch Leute mit totaler Joystick- 
Phobie den Jetstick mógen - er liegt gut 
in der Hand und steuert graziós. kn 
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Cooler Kisienkasper 



Es gibt Spielideen, die sind zeit- 
los schón: Neben dem TuftelspaG Tetris 
gehórt auch der Klassiker Sokohan zu die- 
sen Evergreens. Unter dem Label Lifeti- 
mes veroffentlicht nun Expert Software 
eine Hommage an den Oldie: Weebee 
Worlds, so der Tite! des Tuftelprogramms. 
Nur das Grundprinzip hat Weebee Worlds 
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Jetstick 






CH Products 






80 Mark 
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Fachhandel 






mit dem Vorbild Sokoban gemein: Hier wie 
dort, gilt es, Kisten auf die dafur vorgese- 
henen Felder zu schieben. Der gróBte 
Unterschied: Viele der 55 Levels von 
Weebee Worlds sind dreidimensional 
angelegt. Zusatzlich erschweren neue 
Extras wie Teleporter, Blocker, Trampo- 
linę und Rampen die Aufraumaktion. 
Ebenfalls dabei: Ein Leveleditor, damit Ihr 
Eure eigenen Denkaufgaben zusammen- 
stellen kónnt. Eine PC-Version erscheint 
dieser Tage, eine Amiga-Fassung folgt 
kurz darauf. mh 



Name: 



Weebee Worlds 



Herstelier: 



Lifetimes 



- 



Zirka-Preis: 



70 Mark 



Erscheinungs- 
rmin: 3. Quartal 94 



Kistenkunst mit Weebee Worlds 
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Letzte Meldungen • Letzłe Meldungen • Łefzfe Meldungen 



• Commodore vor der Rettung: 
Samsung soli die konkursgeplagte Firma 
kaufen. 

• Sega plant Einstieg ins PC-Geschaft: 
In den USA werden bereits erste Sega- 
CD-Spiele fur den PC umgesetzt. 



• Turboaufsatz: Im Herbst soli auch in 
Deutschland der Mega Drive 32-Super- 
charger erscheinen. 1 2 Spiele fur den 32- 
Bit-Aufsatz folgen. Kostenpunkt des 
Zusatzes: rund 400 Mark. 

• 3DO-Company mit neuen Partnern: 



Drei Geldgeber aus Asien haben 3DO 
mit frischem Kapitał unter die Arme 
gegriffen, Die Folgę: 3DO-Aktien steigen 
auf 15$. 

• Zuwachs bei Factor 5: Julian Egge- 
brecht wird demnachst Vater. 
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Ganz anders ais in der Politik haben offenlaBt. Und von Anfang an un- 

Sie bci den Presarios von Compaq glaublich reichhaltige, vorinstallierte 

wirklich noch die echte Wahl. Und Software, fur die Ihnen niemand mchr 

das Beste ist: Was sie Ihnen versprechen, spatcr in die Tasche greift. Dazu kommcn: 

das halten sie auch. 100%ig. Leistung, die • Drei volle Jahre Garantie auf alle PCs. 

sich lohnt. Ausstattung, die keinen Wunsch • Yolles Ser vice- und Support-Programm. 



Worauf Sie sich 
yerlassen konnen. Auch nach der 
Entscheidung. Also, wenn Sie viel fur Ihren 
persónlichen Aufschw ung tun wollen, 
geben Sie uns lhre Stimme, und fordem Sie 
Ihre Wahlunterlagen an. Einfach Presario! 



COMPACL 



COMPUTER, UND MEMFł 
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Sie sind wieder da, die tollkuhnen 
Manner in ihren fliegenden Kisten. 
Origins Wings ofGIory 7S77-/9fSentUihrt Euch 
in die Luftschlachten des ersten Welłkriegs. 




n Austin drehen sich die Uhren riick- 
warts. Spatestens mit dem Erscheinen 
von Pacific Strike haben es alle vermutet, 
mit der Ankundigung von Wings of Glory 
1917-1918 wurde es bestatigt: Origin rollt 
die Geschichte ruckwarts auf. Drehte vor 
zwei Jahren der uberwaltigende Strike 
Commander noch fiktive Runden, ratter- 
ten die Piloten in Pacific Strike durch funf- 
zig Jahre aite Kriegsschlachten und stei- 
gen in wenigen Wochen gar in Doppel- 
decker-Cockpits, urn gegen den Roten 
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Baron anzutreten. Im Gegensatz zur 
Dynamix-Konkurrenz, die zeitrechnerisch 
korrekt vorgingen, eine etwas andere. 
aber nicht minder spannende Vorgehens- 
weise. Dritter SpróBling ist bereits erwahn- ■ 
tes Wings ofGIory 1917-1918, das uns in 
die letzten Tage des ersten Weltkriegs 
beamt, einer Zeit, in der erstmals Kampf- 
verbande in der Luft agierten. In dieser 
Zeit, ais ein Luftkampf noch ein Luftkampf, 
die Technik im Gegensatz zum fliege- 
rischen Konnen bedeutungslos und die 
Schwinge mit Leinen uberzogen war, stol- 
pert Ihr ais Frischling in das British Royal 
Flying Corpse. Ahnlich wie in beiden Vor- 
gangersimulationen schwelgt Ihr in einer 
vollmundigen Story, unterbrochen von den 
unterschiedlichsten Kampfeinsatzen. Letz- 
tere beinhalten nicht nur Dogfights, son- 
dern auch Einsatze gegen Bodenziele und 
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die riesigen Zeppeline des deutschen K 
serreichs. Dabei stehen Euch bis zu fu 
verschiedene Maschinen zur Verfugung: 
von der Sopwith Pup, iiber die legendare 
Sopwith Camel, SE5a und SPAD XIII, bis 
hin zur Fokker Dr.l. Eure Flugkunste und 
Erfolge haben dabei natiirlich auch EinfluB 
auf das Kriegsgeschehen. Wie schon in 
Pacific Strike, kónnt Ihr auch in Wings of 
Glory 1917-1918 mit Euren Aktionen das 
Blatt im ersten Weltkrieg wenden oder bei 
totalem Versagen den Deutschen zum 
Sieg verhelfen. Neben den historischen 
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Da hat der Deutsche nichts zu lachen: 
Mit unserem MG gegen den Lila Baron 



nen Kindheits 
i-Fan ("Eine de 
Simulationen, die ich je gespielt habe") 
hangt sein Herz ganz besonders an 
Wings of Glory. Warren erklart sich den 
Reiz einer solchen Simulation recht sim- 
pel: "Es macht einfach nicht soviel SpaB, 
modernę Sims zu fliegen. Anstatt davor zu 
sitzen und zu sagen 'Da, dieses Pixel in 
der Ferne ist mein Ziel. Lock missile. 
Fire!', bist Du bei den Doppeldecker-Sims 
gezwungen, echte Dogfights durchzuste- 
hen. Du siehfs Deinen Gegner und figh- 
test mitunter 20 Minuten auf engstem 



Fast zu schon, urn alt zu sein: 

Die Wings of Glory-Zwischensequenzen 

wurden mai wieder komplett gerendert 

Raum. Das ist eine Herausforderung, 
denn da oben bist nur Du und Dein MG - 
und Ihr beiden seid ganz allein." 

Das Entwicklerteam urn Warren Spector 
hat aber auch in all den anderen Belan- 
gen die Hausaufgaben gemacht. So 
wurde historisch haargenau recherchiert, 
urn zum Beispiel reale Missionen, die aus 
der damaligen Zeit bekanntgeworden 
sind, auch ins Spiel einzubauen. Da aber 
in keinem Geschichtsbuch steht, wie sich 
die alten Kisten fliegen und dies auch aus 
den zahlreichen Filmen kaum ersichtlich 
ist, schritt Warren zur Tat und besucht das 
Old Rhinebeck Aerodrome in New York, 
wo die WW1-Flieger liebevoll restauriert 
und immer noch geflogen werden. Aus 
zahlreichen Gesprachen mit den Piloten 
und eigenen Beobachtungen wurde dann 
ein moglichsf realistisches Flight-Model 
fur die Doppeldecker in Wings of Giory 
1917-1918 erstellt. 

Grafisch besticht die Fliegerei mit der 
bekannten RealSpace-Engine, die schon 
in Strike Commander und Pacific Strike 
Verwendung fand und fur Wings of Giory 
noch einmal griindlich uberarbeitet wurde. 
Zudem wurde ein Recorder integriert, mit 
dem Ihr Flug- oder Gefechtsszenen auf- 
zeichnen kónnt. Ein Missionseditor wurde 
dieses Mai ebenfalls integriert. 

Zerbróselt Mannfred von Richthofen 
nicht gerade Austin, wird Wings of Glory 
im September erscheinen und nur ais 
CD-ROM ausgeliefert. kn 



Neuerungen beschert uns Origin aller- 
dings auch einige fliegerische Novitaten. 
So sind dieses Mai Pixelwolken am Htm- 
mel, die nicht nur zu sehen sind, sondern 
auch durchflogen und ais Versteck 
'benutzt werden konnen. Dogfights werden 
naturlich urn einiges spannender - der 
gewitztere Pilot hat dabei die Nase vorn. 
Die Schópfer des Programms legen dabei 
vor allem Wert auf die spielerischen Tie- 
fen. Produzent Warren Spector, seines 
Zeichens Mitproduzent und Designer der 
Underworlds und Ultimas, erfullt sich mit 
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g: Einmal vom Himmel geschossen 
m wir im Pixelgrab, inklusive 

obligatorischer Origin-"Driick auf meine 

Tranendritse"-Gedachtnisfeier 



Name: 


Wingsof Glory 1917- 


-1918 


Hersteller: 


Origin 




Genre: 


Simulation 




Geplant fur: 


MS-DOS CD-ROM 




Erscheinungs- 
termin: 


September 1994 
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Versteckte Polygone: Lex gibt sich atich aus 
nachster Nahe noch kernig 




Totale: An unterschiedlichen K 
positionen herrscht kein Mangel 
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isher wurde mit dem Etikett Interak- 
fiver Film" arg Schindluder getrieben. 
'■tą auf Infogrames wirklich gelungene 
tonę in the Darfc-Doublette stapft der 
3Wóhnliche Cybernaut immer noch durch 
ein interaktives Jammertal und ist schon 
froh, wenn er hie und da mai in dróge 
ablaufende Filmschnipselchen eingreifen 
darf oder seinen Helden sparlich von links 
nach rechts iiber den Bildschirm schieben 
kann. Der Weg bis zum vollendeten Com- 
puterfilm ist also noch weit und wird noch 
vieler kreativer Kopfe bedurfen, bis wir 
uns den selbstgemachten Hitchcock oder 
Cameron auf dem Bildschirm reinziehen 
konnen. Ein weiterer Schritt in die hoffent- 
lich richtige Richtung wird jetzt von etwas 
ungewohnter Seite unternommen. Die 
Rollenspieler von Origin rendern seit 
neuestem fleiBig an der Spielezukunft und 
bieten neben den bewahrten Ritter- und 
Simulations-Produktlinien bald eine neue 
Computerfilmreihe. Soliten die Konsumen- 
ten darauf anspringen, durften dem ersten 
SproB, Bio Forge, bald weitere Program- 
me dieser Art folgen. 

Alte Alone in the Dark- Freaks werden 
sich sofort heimisch fuhlen: Der Techno- 
Krieger aus Bio Forge bewegt sich nach 
dem gleichen Prinzip durch die stille Land- 
schaft. Wie schon sein franzosischer 
Polygon-Vorganger "Edward Carnby" zeigt 
sich auch Origins neuer Held "Lex" dabei 
erstaunlich elastisch. Wer sein Eingabe- 
gerat, sprich Tastatur oder Maus, sicher 
beherrscht, laBt den texanischen Robocop 
federnd durch die Landschaft marschie- 
ren, schwenkt simultan dazu Arme und 
Hande des Helden und kann den Kopf 
naturgetreu bewegen. Wahrend Infogra- 
mes Cornputerdetektiv noch aus relativ 
groben Polygonen zusammensetzt wurde, 
ist Origin inzwischen einen Schritt weiter 
(siehe Kasten). Hier wird die Gitterstruktur 
geschickt unter einer gerenderten AuBen- 
haut versteckt, so daB der Muskelprotz 
wesentlich besser aussieht ais sein Vor- 
ganger, dabei aber genauso schnell durch 
die Zukunft lauft, wie Edward durch sein 
Geisterhaus. Ganz dem Setting entspre- 
chend. - Unser menschlicher Held wird 
das Opfer eines Experiments und landet - 

MAY 



Name: Bio Forge 

Hersteller: Origin 

Geplantfur. MS-DOS 

Erseheinungstermin: 3. Ouartal 1994 



zum Cyborg umgewandelt - in einer un- 
bekannten Raumstation. Dort treten wir 
gegen Androiden, Aliens und wiidgewor- 
dene Robofer an. Die jeweiligen Raume 
werden aus diversen Kamerapositionen 
gezeigt, bewegt sich Lex im Raum, wird 
automatisch umgeblendet, und wir bleiben 
so immer im Mittelpunkt des Geschehens. 
Anders ais bei Alone in the Dark sollen 
auf keinen Fali tote Winkę! entstehen, die 
sonst in entscheidenden Kampfen fatal 
sein kónnten. Wenn Lex gerade nicht aut 
seine Feinde eindrischt, gilt es, unbekann- 
te Maschinen zu bedienen oder Fallen mit 
viel Fingerspitzengefuhl auszuwetchen. 
Urn dem cinematographischen Anspruch 
weiter gerecht zu werden, mussen wir 
naturlich auch auf reichlich 3D-Studio Zwi- 
schensequenzen und Cut-scenes nicht 
verzichten. vw 



Know-How.„ 

Designer Ken Demerest machte schon ais 
Chefprogrammierer von Ultima 7 eine gute 
Figur. Jetzt verrat er uns, wie man einen 
Cyberhelden zum speichersparentlen Leben 
erweckt. 

Ken: Die Animation der Charaktere ist ein 
sehr komplexes Gebiet, daher werde ich es 
etwas vereinfacht erklaren. Steltt Euch die 
Oberflache Eurer Korper vor, die Haut. Wir 
benutzen ein "mesh " (Drahtgittermodell) von 
Punkten. die relativ weit iiber den Korper 
verteilt sind und verbinden sie so, daO wir 
dreieckige Segmente erhalten. Das ergibt 
ein ziemlich ungenaues, polygonales 
"mesh", auf das man nun ein moglichst 
lebensechtes Bild aufbringt. Damit das 
funktioniert, entwerfen wir ein komplexes 
"mesh" im 3D-Studio, rendern es, machen 
Bilder davon und iibertragen es auf das 
vereinfachte "mesh". Das machen wir aus 
Gninden der Geschwindigkeit so. Deshalb 
wenden wir diese spezielle Technik des 



Re-renderns an, urn die 
lllusion grofłer Detailtreue 
zu erzeugen. Wenn wir die 
Oberflache haben, brau- 
chen wir noch die Bewe- 
gungsablaufe, die natur- 
lich so lebensnah wie nur 
mbglich sein sollen. Zu 
diesem Zweck bauen wir ein Skelett. Wir 
nehmen es und befestigen es an verschie- 
denen Punkten der Haut. Man verbtndet also 
z.B. die Scheitelpunkte des "mesh" des 
Unterarms mit der Oberflachenstruktur des 
Unterarms. Wenn diese beiden nun verbun- 
den sind, folgt die Oberflache den Bewegun- 
gen des Skeletts. Damit kann man schon 
eine Menge machen. Man kann an ein und 
demselben Skelett weiterarbeiten, urn die 
Bewegungen so realisłisch wie moglich 
werden zu lassen. 

Rendern ist eine Moglichkeit, diese Wir- 
kung zu erzielen. Wir arbeiten aber auch 
noch mit einem anderen System, "The Ftock 
of Birds" von Ascension Technologies. Die 
Hardware zeigt die Position der verschie- 
denert Sensoren an und informierł iiber ihre 
Orientierung im Raum. Wir haben ein Pro- 
gramm dazu entwickelt, das diese Inlorma- 
tionen direkt und in Echtzeit auf den Monitor 
bringl, so daB wir die Bilder aufnehmen und 
damit weiterarbeiten konnen. Ich kbnnfe also 
beispielsweise in dieses "Rock of Birds" 
hineingehen, mit dem Arm winken und der 
Hauptcharakter wurde diese Information von 
mir bekommen und das gleiche tun . Die auf- 
gezeichneten Daten kann man spater im 
Spiel verwenden. Diese Figur hat also 
menschliche Bewegungsmuster, die man 
sonst kaum erreichen kann. Es hat schon 
Ansatze gegeben, diesen Realismus mit 
etwas zu erreichen, das wir "reverse kine- 
matics" nennen, aber die Ergebnisse waren 
•"1 enttauschend. Man ging in diesem 
itz davon aus, daB man nur ein mensch- 
;s Computermodeil mit Muskeln und 
;hen bauen miiBte, das der Schwerkraft 
rliegt, dann wiirde sich dieses Modeli 
lenauso bewegen, wie es ein Mensch tut. 
Dies ist aber nicht der Fali. - "Reverse kine- 
matics" sind entsetzlich komplex und kaum 
in der Lagę, etwas Uerniinftiges in Echtzeit 
zustandezubringen. 

"'ie viele "frames" pro Sekundę wir brau- 
t, ist unterschiedfich, aber im atlgemei- 
nen ist die Ratę sehr niedrig, weil wir ein 
eigenes System benutzen, das nicht so stark 
auf Positionsdaten gestiitzt ist. Unser System 
weicht stark von dem ab, was in der Indu- 
strie gebrauchlich ist. Es erlaubt uns, weni- 
ger "frames" pro Sekundę zu machen, ergibt 
aber auf lange Sicfit eine hohere Prazision. 
Ich kann leider nicht wiel mehr dazu sagen ais 
dieses: Fur den Bewegungsablauf eines Geh- 
enden benotigt man normalerweise etwa zwi- 
schen 100 KByte und ein MByte. Mit unserem 
Sytem brauchen wir dagagen nur ein KByte. 
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or rund zwei Jahren legte das Mar- 
burger Team "Soft Enterprises" den 
Grundstein zu einem Programm, das im 
Laufe der Entwicklungsrnonate noch eini- 
ge grundlegende Veranderungen erfahren 
sollte. Fiinfmal wurde das Grundkonzept 
des Spiels umgeworfen, zuletzt durch das 
Erscheinen von Id-Softwares Trendsetter 
Doom bedingt. Da sich die Programmierer 
nun keinen Schritt mehr zuruck erlauben 
konnten, wartet The Hidden Below 
gegenuber dem groBen Vorbild mit eini- 
gen netten Extras auf: Fur schnelle Com- 
puter bietet das Programm einen Modus 
mit hóherer Grafikauflósung. Wie bei der 
Grafik- Engine von Ultima Underworld, 
werdet Ihr in der Lagę sein, nach oben 
und unten zu schauen und kuhnen Schrit- 
tes Schragen zu erklimmen. Einige der 
klaustrophobisch engen Gange kónnt Ihr 
nur kriechend hinter Euch lassen. Erreicht 
ihr im Spiel einen "Camera-Terminal", wird 
an anderer Stelle eine Kamera aktiviert, 
mit dereń Hilfe Ihr Euch drehend und zoo- 
mend an bisher unbesuchten Orten umse- 
hen kónnt. 

Genrebedingt stellt Euch die Story vor 
keine bahnbrechenden Neuerungen: Ali- 
ens haben in der Wuste ein Hauptquartier 
errichtet, urn von dort aus die Ubernahme 
der Erde zu planen und durchzufuhren. 
Euch bleibt in der Rolle des "Helden im 
Alleingang" nicht viel Zeit, um den Ener- 
giegenerator der insekten aufzuspuren 
und zu demontieren. 

Neben sturen Ballereien in beklemmen- 
der Atmosphare soli das Spiel einen 
gewissen Anteil an strategischen Elemen- 
ten beinhalten. Das Volk der zu bekrie- 
genden Insektoiden teilt sich namlich 
streng hierarchisch in drei verschiedenen 
Kasten auf: Tumbę Arbeiter mit vielen Hit- 
points aber magerer Bewaffnung, martia- 
lische Kriegsdrohnen und heimtuckische 
Wachter, die bei Bedrohung den ganzen 
Bau nach vielbeiniger Hilfe zusammen- 
schreien. Ortet Ihr einen solchen Wachter 
in sicherer Entfernung, lohnt sich ein 
Umweg, denn einer extremen Ubermacht 











Wenn von uner- 
bittlichen Alien- 
Jagden in 3D die Redę 
ist, fallt immer wieder 
ein Name, derneue MafJ- 
stabe setzte: Doom. Eine 
kleine deułsche Soft- 
wareschmiede macht 
jetzt mobil, um den Konig 
vomThron zu stofien. 
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Beklemmende 

Atmosphare durch 

enge Tunnels und 

Schragen 




von Feinden steht Ihr recht hilflos gegen- 
iiber. Doch die intelligente Insektenschar 
bewirtet auch schleimige Vasallen, die 
furs Grobe zustandig sind: Wurmer, hun- 
deahnliche Aliens und Giftspinnen sind 
nur einige der insgesamt Ober dreiBig 
Gegner. Eure Waffensammlung kann sich 
sehenlassen: Von der grobschlachtigen 
Axt uber diverse Knarren bis hin zum 
flachendeckenden Flammenwerfer ist 
(fast) alles vertreten. Von der Aufnahme 
einer Kettensage ins mórderische Arsenał 
nahm man aus offensichtlichen Grunden 
Abstand. Da einige der Gegner die Fahig- 
keit besitzen, sich vorubergehend unsicht- 
bar zu machen, kónnt Ihr in einen Infrarot- 
Modus umschalten, der die lauernden 
Dunkelmanner entlarvt. In finsteren Win- 
keln hilft das zuschaltbare Nachtsicht- 
gerat. Bei der Aktivierung der beiden 
"Sehhilfen" erscheint Eure Umgebung in 
Rot- bzw. Blautónen. Seid Ihr besonders 
findig, kónnt Ihr neben einer Full-Screen- 
Map auch die Vorzuge der in den Aktions- 
bildschirm integrierten Automap genieBen. 
Um Indizierungsprobleme zu umschiffen, 
. soli das Spiel in einer entscharf- 
ten Version in den Handel kom- 
men. Die blutigere 'Gore-Versi- 
on" wird es gegen Altersnach- 
weis direkt bei "Soft Enterprises" 
geben. fh 
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In Texture-belegten 30-Gangen 

hetzt Ihr der intelligenten 

Insektenschar und ihren 

blutrtinstigen Vasallen hinterher. 




i Name: 


The Hidden Below 


1 Hersteller: 


Soft Enterprises/Kingsoft 


| Genre: 


Rollenspiel 


. Geplant fiir: 


CD-ROM. PC 


( Erscheinungs- 
. termin: 


3. Ouartal 1 994 
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Mitsumi, Panasonic 



Wenn Sie aus Ihren 

Computerspielen Stereo-Sound 

in Super-Qualitat herausholen 

wollen, dann brauehen Sie diese 

Soundkarte! 



16 Bil Soundkarte mit 4 MB Wavetable, 315 Kionge,bmpalibel zu Soundblasler™- 
PRO/ló/ASP/Multi CD unter Windows'*, Microsoft 1 ' Sound System, GM, MPU-4G1 , 
i 2 Lautsprecher und Software, 3 CD-ROM Interfaces DSP-Signaiprozessor 
Durch die Wovetoble- Technologie hóren Sie bisher nie 
fur móglich gehaltene Klange aus Ihrem 
Computer. Ihre Computerspiele 
werden rum wahren 
Klangerlebnis! 



16 Bit Soundkarte, Soiind System 

kompałibel zu f*fAgi 1A 

Soundblasfer™,Adlib, VO,a IO 

Microsoft 9 Sound System, Supersound urtwhlagbar 

OPL-3 FM Synthesizer, 9 unsł, 9' 

CD ROM Interfaces fur Sony, nŁA 1QQ -* 



P"Yk . j» -> 



DM 



Sound System 
Maestro 16 

Der Sound der Zukunfł fur 

DM 449,- 




K2l 






Der Kauf eines TERRATEC Produktes 

beinhaltet einen umfassenden Service 

wie Support-HOTLINE, ReActor- 

Moilbox und Garantieabwicklung. 

TERRATEC 1 - Distributoren: 

SECOMP 

Tel.: 072 43/9907 20 
Fax: 072 43/9907 30 

Soft Sound 

Te!.: 030/851 54 93 
Fax: 030/859 47 13 

PCP GmbH 

Tel.: 021 62/37491-1 

Fax: 021 62/37491-3 



MULTIMEDIA SPASS 




Wallsrra6e 9 

D-41334Nettetal 
Germany 



Die Adresse eines TERRATEC 3 - Fachhandlers 
in ihrer Nahe erfahren Sie durch das 
TERRATEC-Team unter der Rufnummer 
02157/817914. 

TERRATEC 8 - Fachhdndlergruppe: 

PC-Management 

Tel.: 05 21/75 1553 
Fax: 05 21/75 1853 



* urwerbindliche Preisempfehlung 
Handleranfragen erwiinscht! 
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Sam Spade meets 
the Radioactive 
Jelly Hamster. Wer wis- 
sen mochte, wie die 
Schwarze Serie nach 
einem atomaren Welt- 
krieg aussieht, der kann 
sich jetzt den Trenchcoat 
iiberwerfen und den Bor- 
salino ins Gesicht ziehen. 

Egal, ob Ihr Philip Marlow, Dixon Hill 
oder wie im aktuellen Fali Tex Murphy 
heiBt: Ihr seid ein Private Eye und ais sol- 
cher habt Ihr Euch an bestimmte Gepflo- 
genheiten zu halten. Das Konto ist leer, in 
den Aktenschranken dunstet eine ange- 
brochene Flasche Whiskey, die Sekretarin 
ist in Euch verliebt und vergibt Euch 
groBzugig, daB sie schon seit zwei Mona- 
ten auf ihren Gehaltsscheck wartet. Neu 
im aktuellen Spiel ist, daB sich zu den 
sonst gepflegten Fieslingen mit den mani- 





kurten Fingernageln und den 'Damsels in 
Distress' nun Mutanten hinzugesellen, 
denen die Nachwirkungen eines nuklea- 
ren Krieges nur zu deutlich ins Gesicht 
geschrieben stehen. 

Im Zuge der allgemeinen Multimedia- 
Euphorie wird Under a Kiiling Moon von 
Access vollmundig ais interaktiver Krimi- 
nalfilm ausgelobt. Auf 3 (in Worten: drei!) 
CD-Roms kampft Ihr Euch durch zwei 
Stunden Videoaufnahmen, kommt in den 
GenuB von digitalisierten Originaldialogen 
und Originalsounds sowie deutschen 
Untertiteln. In einem postatomaren San 
Francisco muBt Ihr versuchen, dem klas- 
sischen Bild des Privatschnufflers gerecht 
zu werden. Ais Tex Murphy den Fans 
schon aus beiden Vorgangern, Martian 
Memorandum und Amazon bekannt, trefft 
Ihr auBerdem eine Reihe bekannter 
Schauspielergesichter, so zum Beispiel 
Brian 'Richter Hardcastle' Keith, Margot 
'Lois Lane' Kidder und Russel Means, der 



Out of the 

past...: 
Unser Helci 
bei der Anprobe 
fu r Beton* 

gamaschen 



... and backto 

the futurę: 

Pontiac, 2042er 

Modeli 
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Mickey Mouse 
meets Euer 
Lordschaft: Ober 
Wohngeschrnack 
lafit sich neuer- 
dings a uch streiten 

im 'Letzten Mohi- 
kaner' mitspielte. 
Vermutlich braucht 
man zum Spielen 
dieses Private- 
Eye-Adventures 
einen wahren Ge- 
schwindigkeitswelt- 
meister. Auf dem 
Demovideo zuk- 
kelte das Spiel 
jedenfalls bedachtig vor sich hin. Die 
angegebene Mindestanforderung von 
386/25 ist deswegen wahrscheinlich mit 
einer gewissen Vorsicht zu genieBen. Viel 
verkehrtmachen kann man bei diesem 
Spiel eigentlich nicht. Die im jeweiligen 
Moment móglichen Optionen erscheinen 
ais Ikonen. Langes Suchen nach den 
wirksamen Befehlen entfallt. Kommt auf 
eine Frage eine falsche Antwort, gibt es 
was aufs Ohrwaschl. Umgekehrt muB 
man im: richtigen Moment die richtige 
Frage parat haben, und schon sprudeln 
die Informationen. Die Dialoge werden im 
Multiple Choice-Verfahren angezeigt. Ein- 
facher gehfs nim mer. ps 




Schrei nur, Baby! Hier wird Dich keiner hijren! 



Name: 


Under a kiiling Moon 


Hersteller: 


Access 


Genre: 


Adventure 


Geplant fur: 


CD-ROM 


Erscheinungstermin: 


3. Ouartal 1994 



»jms7 
















Mindestalter 18 Jahre ■ Aktionsende 14. 10. 94 



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Markę enthalt 0,5 mg Nikotin und 6 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 



preview 



Alles redet vom 
Cyberspace, und 
Bethesda hat es endlich 
getan: Mit Delta 1/rollt 
das erste Cyberspace- 
3-D-Actionspiel fur Euren 
PCan. 




EfiEC' ta; 

RLPHFN3S 



s ist dunkel. Ist es ein erec- 
Traum? Nein - neonfarbe- 
ne Blitze durchzucken Deinen 
Kopf und Du weiBt... es ist der <* 
Cyberspace. Und Du hast nur 
eine Aufgabe: Uberleben, Die 
Worte von Ex-Net-Runner Gro- 
than Jir treffen Deine Situation 
auf den Punkt. "Jeder verfluchte 
Comp-Jockey wird versuchen, 
Deine Spur unter Dir wegzu- 
blasen. Du muBt rucksichtslos, 
schnell und so zah wie ein olt- 
hanischer Lungenwurm sein. 
Wenn Du einmal eingestopselt 
bist, gibt es nur Dich und Deine 
Spur. Niemand wird Dir helfen, 
es heiBt nur Du oder sie. Ich 
sag immer, das Netz ist wie eine 
Drogę, die Geschwindigkeit ist ^ ; 
besser ais ein SchuB Cephilene 
Blue, aber ein Fehler und Du 
bist schneller im Nirvana ais 
sonst irgendwas." m-m 

Soweit zur Story von Bethes- 
das neuestem Streich Delta V 
{sprich: Dalta Wie?). Ihr schlupft in die 
Rolle eines Net-Runners und schieBt mit 
Eurem virtuellen Gleiter ultraflink durch 
zahllose Levels. Die Cyberspace-Reisen 
werden dabei in flotter Vektorgrafik darge- 
stellt, die zudem mit einigen Texturen ver- 
schónert wurde. Naturlich hat jedes Level 
sein eigenes Outfit und ein dazu passen- 
den Ambiente. Durch virtuelle Graben 
fuhrt Eure Odysee, vollgestopft mit Htn- 
dernissen und gemeinen Bunkern die auf 
Euch schieBen. Vor dem Log-ln kónnt Ihr 
in der Trainingsarea den Runner probe- 



Ita V geht dernnachst ans Netz: Mit bis zu 
;hs Spielern fegt Ihr in die Cyber-Graben 




8 ''i ■■■■■fiKKmHil 

■prtHB Mim**n?4 
mn*m m±- -ai mai ^■■■■■n»^ <n 



•■■■P» r ' -:* '■■IIMiśiiHII 
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Name: 


Delta V 


Herstelłer: 


Bethesda Software 


Geplant fur: 


MS-DOS 


Erscheinungstermin: 


3. Ouartal 1994 



fliegen. Gesellschaft bekommt Ihr zudem 
von zahllosen anderen Runnern, die Euch 
mit Ihren waffenstarrenden Flugschusseln 
ans Leder wollen. Doch Ihr seid nicht 
wehrlos. Begonnen wird zwar mit einem 
mickrigen Laser, aber im weiteren Verlauf 
Eurer Reise durfen kernige Extraknarren 



ining ist nur ein Gi 
zu sehen. 
( Unten) Der Obermotz wird gezeigt. 

und festere Schilde gegen Bonuspunkte 
eingetauscht werden. Nach jeweils eini- 
gen Levels wartet naturlich die obligatori- 
sche Oberkiller-Maschine, die obendrein 
versucht, allein Euch den Garaus zu 
machen - glucklicherweise wird vor dem 
Level der Motz auf Wunsch gezeigt. 

Gesteuert wird Eure Reise mit Maus, 
Joystick oder Tastatur, Netzwerkfans wer- 
den in Tranen ausbrechen, denn Delta V 
laBt sich mit bis zu sechs Gefahrten im 
Netz spielen. Naturlich jeder gegen jeden 
- alle auf einen. kn 
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&*rt*rnprobleiiie bel ttollenspielen ? 



'Bu ms ezkdten $M Komplcttlosungen (ind. 
p/aWn hk3 ŁzUutiiungen) iiiz Mań} dle neuen 
fi&oentm - hho fcllenspiele. 3mk 'BeUpiei m: 




Abandoned Places 1 od. 2 

AŁme in The Dark 1 od. 2 * 

Amberstar 1 od. 2 (Arnbemi.) 

Beneath a steel Sky * 

Betrayal at Krondor 

Companions of Xanth * 

Darksun 

Day of the Tentakel * 

Dragonsphere * 

FUder Scrolls; Arena 

Fiye of the Beholder 1, 2 od. 3 

Gabriel Knight * 

Goblins 2 od. 3 * 

Inca 2 * 

Indiana Jones 3 * od. 4 

Innocent until caught * 

Ishar 1 od. 2 

Kinfi's Ouest S od. 6 * 

Lanos of Lorę 

Leisure Suit Lany 6 * 

I Agfltry 



Legend 1 od. 2 

Leg. of Kyrandia 1 od 2 (H.O.F.) 

Loom * 

Lost in Time 1 & 2 * 

Might and Magie 3, 4 od. 5 

Monkey Island 1 od. 2 * 

Police Ouest 4 od. 5 * 

Ouest for Glory 3 od. 4 * 

Return to Zork * 

Ravenloft 

Sam & Max * 

Schatz im Silbersee * 

Sherlock Holmes (Lost fUes,..) 

Simon the Sorcerer * 

Space Ouest 4 od. S * 

Star Irek 1 od. 2 * 

Ultima 6, 7 od. 7 2. Teil 

Ultima 8 

Ultima Underworld 1 od. 2 

Wuard [Hexxl 

" f, ret.?. 



Wi7j;rr1r 

LIM i*in|i 



\'cuc l.dsuneen im Profzrammr 



Al-Qadim 
Hexx (Wizard) 
Inherit the Earth * 
Myst * 

Pas PC-Actjon-Replay 

Zuro selOststaodijgen bditieren Eurer 
Werte. Injedem Spiel einsetibar. 
Verheift Euren Partys zur Unsterb- 
lichkelt zum Preis von nur 16(1 DM 

Fordert unsere Gesamtliste m. 
Weit liber 100 Losungen, auch zu Slt- 
eren Spielen, Sonderangebote, Infos 

Interesse an der Listę ? 

Scbickt 1 DM in Briefmarkcn und ab 

geht diePost... 



■ Lfcung 20 bzw IS UMT*1 plus Nndwuhmc 10 DM (Ausland 25 DM) MW 5 DM bel Vbrkassi: . Bei 

Beatelluniien ab 60 PM entfallen die Pprtokosltm Dnj^tiTehler, ImUrncmnd Prcisftndcnjrusęn bebaltpnwir urn yp r. 

fflagie Linę "^»&?"Wn: 030/391 84 95 

J neM.elhmren M»-Fr H-19 Ilhr. Snnst Anrufh. 



SCHLOSSPLATZ 19 31582 NIENBURG 
TELEFON: 05021/910416 UND 910417 
TELEFAX: 05021/910403 UND 910404 



1ADENGESGHAFTE FINDEN SIE IN: 

30159 HANNOUER, MARKTSTRASSE 47 
31134 HILDESHEIM, 0STERSTRASSE 24 
31582 NIENBURG, SCHLOSSPLATZ 19 




Ultimo 8 - Pogono DA 7! 00 

Winm o( Glwy DV 79.00 

WoHdf.uollSA'94 0V 5900 



V7^prc?fl 


łctio« Rtplay Pro PC 


dl 149.00 


Grom inolog Pro 


B9.00 


Gtem Gomoped 


49.00 


mmm 


7mS«s) 


EV 79.00 


AiBlonWoildOjeEd 


DV 71.00 




CrifitalrDlh 


DV 89.00 


BotdelilłJOirtol 


DV 49.00 


5SH-3I SeemU 


DY 79.00 


Mi Stor 


DV 79.00 


lartyi 


Di 77.00 


VimiolVol«is2 


FV 69.00 


M imi 


DV B5O0 


Morioc Metkę* 2 


DV 09.00 


Htddefi Itłow 


DV 69.00 


Outpost 


DV79.00 


; . . ' 1 


DV 79.00 




Di 8900 


Owsl Foi Glory 4 


DV 79 00 


Irial tank 


DV 8800 


((tum to Zork 


DA 75 00 


Syndifote fhi 

i.r.x 


DV 19.00 

DV 89.00 


Imwm hA 


DV 79.00 


Ultimo 8 Ind. Spod) 


DV 109.00 


Wba Siwt łobony Rtidi ? 


EV 18.00 


World top U« 'M 


DV 59.00 




Super MS 


UrdaflktRing 


dl 109.00 


ht«if)thfiM 

Itauty ond twe Ssafl 
l(i*l 


dl 129.00 


dl 99.00 
dl 10900 


hyBaiRi tae.lanpoy 


dl 17900 


Cloy ligłiiw 


dl 11900 


lamborghini 


dl 119.00 


Dsmolitton Mm 


dl 109.00 


Deseń Fignta 


di 129.00 


Dragon -Brutt \M 


dt 119.00 



DidtMfriM 


dt 


179.00 




di 


119 00 




di 


49 00 


<( Htsnitff] 


di 


m.oo 




dt 


109.00 




di 


109.00 


Flashback dt 79.00 


l!lliNllh>>. 




114.00 


OseibglM 


di 


109.00 


Jomtnt: - Slreelbeil 


dt 


119.00 


SocarBtj 


dt 


109.00 


Stnt Trtk i ti.Gf ner 


dt 


109.00 


Morko ', Mngk Fwlboil 
Mego Mon X 


dl 


129.00 


dl 


109.00 


Wirol HtlM$ 


dl 


129.00 


Hcrroiser 2 


dl 


109 00 


Mptroid 


di 


109.00 


UlghiUkstk 2(d!.ls«tf ! 


dl 


129.00 




dt 


129.0( 






MrtlPAHedte,'94 




99.00 


Cti]:: lania 


■ 


119.00 


Poi irlotk 


dt 


109.00 


rlnbdl Oreoms 


di 


99.00 


Ptraleto.l Do'k Wiftr 


dt 


129.00 


P«dty i R«k T 


■T 


119.00 


llyp.3 


ni 


129.00 


Rahoioe K.Isnnkutor 


dl 


109.00 


todc'n lali Koring 


dl 


109 00 


Sthl0mpl«|di.Tml| 


di 


10900 


Sdtrmwffldwi 


dl 


117.00 


Seott ul Miwg(dt.r<it} 


dt 


1 05.00 


Skdc Podttl 


ń 


119.00 


Softtw* 


dt 


99.00 


U Mani 


dt 


109.00 


mTt^TT^^FM llŁ'Jt'1 


Slork (ar tonng 




W.IKJ 


nriktr 


* 


79.00 


Stunt l«« FX 


dl 


109.0C 


Bombtrinon i i So *dop 


di 


139.01 


kpei (ifflrSrl 


di 


119.0C 


5urn Hłdty 


di 


109.00 


Utopio 


dt 


115.00 


Vlriutd Śotrr-r 


dt 


99.DC 


WotM &HJ itnktr 


dt 


129.00 


WoHdtimUSA'94 


dl 


139.00 


Togi Btor 


dt 


1W.0C 


Young Malin lit Ml) 


dt 


129.00 


Zubehbr 





Computer Software 

Rohling 



Aces of the Raci&MisritH 

Aces cwer Europę 

Allen Bread 2 /DA 

Alone in the Dark 2 /Kił 

Ambermcwn /KI) 

Anstoss/KD 

Aulschwung Ost /KII 

BattJeIsle27KD 

BloodnetTE 

Durk Sun IY. 

Das Sch warze Auge 2 

Day of the Tentade /KD 

Dootn/E 

Doiigeon Hack /E 

Dynatech KD 

Elf mania 

Ellte 2 (Frontler) /KD 

Fliegt Simulator S.O /KD 

Gabriel Knight /£ 

Gateway 2 /E 

Hired Guns /DA 

Inca2/KD 

Intły Car Rasing /DA 

Ishar 2 /KD 

JurassicPork/KD 

litil Di vii /DA 



Amrga PC 



79,90 
----- 72,90 
49,90 49,90 
91,90 

71,90 — 
68,90 
64,90 
74,90 



69,90 
71,90 
74,90 
■ 98,90 

72,90 

V Jtto- V.mii. 
- — 90.90 

79,90 

75,90 



59,90 
Van6, 
53,90 



V.mo. 
69,90 

129.90 

66,9© 

72,90 

63,90 79,90 

89,90 

- — 64,90 
58,90 
63,90 
63,90 



54,90 
59,90 



A m iąti PC 



Lost Vlklngs /KD 76,90 79,90 

Magle of Endoria V.m<i. Y.mo. 

Manier of Orion 88,90 

Plrates GoW 92,90 

Privater /DA 89,90 

Police puest 4 - — 70.90 

Return to Zork /E 84,90 

Sani & Max /Kił — - 92,90 

Shadow raster /DA 82,90 

Stronghold/K» 87,90 

Subwar2050/KD —-- 87,90 

Ultima 8 Pagonu V.mo. 

Uridlum2/DA 45,90 

Whale's Voyage 63,90 76,90 

CD-ROM 
7th Guest /E 82,90 

Das Schwarze Auge /KD 73,90 

Dnienia unlrasheri /K 87,90 

Eye of the Behołder irieJKD 92,90 
inca II /KI) 105,90 

Rebel Arasault /E 85,90 

Return to Zork /E 79,90 

Fur Amiga CD32./ 1200, Super Ninten- 
do, Sega Mega Drive und Zubehor bit- 
ten wir um telefonlsche Naehfrage 



Computer Software Rohling Kurfurstenstrasse 95 
46399 Bochołt Tel^AX.:02871/488545 



24 h Bestell u. V«"sandservise u. Spiele Hotline 
AB 200,- DM Versaadkostenirei 
Preisc in DM. zzgl. Versandkosten (Nachnahme 10 DM, Vorkasse 5 DM) 
Di-uckfehler, technische Anderungen und Irrtlfirier vorbehalten. 




1 


59.00 


i 


49.00 


■ 


109.00 


itt 


39,00 


i< 


59.00 



'iprotkiri i n»J 
Slrenfigliw 2 
SMpb ii »m '• 



dt 89.00 

dl 129.00 

dl 129.00 

dl 109.00 



Dnfw iltk 



89.00 
89.00 



VhmaRadng dt! 59.00 | FWo Sot(er „^9.00 



5.Hinttiido Pmw 3 Sal 
S.Kint.ndoo.Sp«l 
S,MWmd« (*«■• Fm S«l 
Surm Sorpitindo Sp.l 
UnhJdoplor ProliO Hi I 



World Ooss Sotrst 
WoddCopU5A'94 
Ynmg Inair 



dl 


109 W 


di 


99.00 


di 


10900 


dt 


109.00 



Duru 7.KsmpF u.d.Wirettnp 

Wo Soras 

Hyperdunk 

): i ii Wdl 

Ktrumoki Super Bikes 

laiditulm 



Shn Cny 2000 Doro 



ilnwn ms iorrer«r 
Synditote md. Dęto 
SysluitShock 
UJ 

TkłmePerk 
rr» Ftftfar 
Ster Irek 2 Den 



DV 

DV 


/i 00 
(5 00 


m 




DV 


79.00 1 


DV 


79.00 


DV 


79.00 


DA 


79.00 


DV 


74.00 


EV 


79.00 


EY 


49.00 



todentoio/e (freree rar Jtsren, tern Yenoiid. 
V«rsand-Tet,: 089/5460300 

• 80333 Munchen, Iherosemtr. 152, U 089/522787 
'81243 mmhen, Friedtkkshakm Sir. 9, U 089/8205520 

• Stiliisnite: Bestellungen m li Oh: mrden om ielhtn Jag mianól 

• Vaibeiteilma móglhk. 

• Gemmieieishle. gegen frank. Wciurnw/itaj) o. DM 2- in Stitfmarken. 
*An umVerkoufvm gebmi/rhlm Spielm. 

• Wir mkmhrt audi: Gamę Cear md Gamebay Spiek. 




Mc Donald'' Ino. tend 
Molrmt liogot Htrkoy 
KBAIom 

m 

KNLFt Hedtw '94 

Normy t leocn Bobe 
Otlifaitri 
PGAtiireTour 
Fi-olf, 'j i Li-i. Au" 
« 8.1 loutef '94 
Rolocop vs. Ttrmkuw 



aapp 



YenamlkiKleri aer Pail DM 7- ngl. Hmhnabms. hrsaiłśiastert ser OK 
ou! Anfrooe. mDM 250- Venoritlkosien hi. 
tierfenmg ins Mami nur gegen iorkaae ngl. DM18.- fonandkosten. 
[xprm-Servite zzgl. OH 10,~ Yeramdkoilen. Drucklem und 
Prekanderungen wrbehniten. 

Hanóierantrag«n *rwvnstht 

SchMthe: Gewerbentxhweis erłwderUi. 




Und wieder liegt die neue 

POWER PLAY vor Euch. 

Heute werden die drei 

persónlichen Top-Spiele 

von Stefan Herkenhoff 

vorgestellt. Wollt Ihr a uch 

einmal mit Euren Hits im 

Heft vertreten sein, schickt 

uns die grundlich 

ausgefullte Mitmach-Post- 

karte ein. Trennt sie 

vorsichtig heraus, tragt 

Eure drei aktuellen Tophits, 

den Computertyp und Eure 

Adresse auf der Kartę ein, 

und werft sie ausreichend 

frankiert in den nachsten 

Postkasten. Unter allen 

Einsendern ziehen 

wir einen glucklichen 

Gewinner heraus, dessen 

ganz private Spiel hit listę 

dann in diesem Monat im 

Vordergrund steht. 

Naturlich geht der Sieger 

nicht leer aus: Der 

Gewinner bekom mt ein Paar 

Aktivboxen von Sony fur 

den PC. Ais Trostpreis 

winkt eine POWER PLA Y- 

CD. Der Rechtsweg ist wie 

immer ausgeschlossen. 

EinsendeschluB ist der 

5.8.94. mh 




Diese Aktivboxen dat dieses 
Mai Stefan gewonnen... 

22 



Leserhits des Monats 



Diesen Monat stellt POWER PLAY-Leser Stefan Herkenhoff 
aus Wailenhorst seine Spielelieblinge vor. Hier kommt 
Stefan s person liche Hitliste: 

1. Doom 

2. F-14 Fleet Defender 

3. T.F.X. 



• • • • 

• • • 

• • • • 





1 . Fleet Defender 


Microprose 


■■■ 


2. Rebeł Assault 


Lucas Arts 




3. Myst 


Broderbund 




4. Subwar 2050 


Microprose 




5. Slm City 2000 


Maxis 




6. Privateer Righteous Fire 


Origin 




7. Alone in the Dark 2 


I Motion 




8. Gabriel Knight 


Sierra On-Line 




9. Daemons Gate 


Imagitec 




1. Handof Fate 


Virgin 


2. Frontier-Elite II 


Gametek 


3. Shadow Caster 


Origin 


4. Second Samurai 


Psygnosis 


5. Gabriel Knight 


Sierra On-Line 


6. Cannon Fodder 


Virgin 


7. Slm City 2000 


Maxis 


8. Bubba 'N' Stix 


Core Design 


9. UFO 


Microprose 



10. Critical Path 

Quelle: Babbage's, Electronic Boutique. 



Media Vision 
Winnefs Circle 



1 0. The Settlers Blue Byte 

Queile; Futurę Zonę Games Centrę Centresoft. Leisursoft 



5 " 



miga 

Ambermoon 
Anstofl 
Turrican 3 
Syndicate 
Der CIou! 




MS-DOS 



Rebel Assault 
Doom 
Sam & Max 
Battle Isle 2 
Anstofl 



iper NES 



M 



1. Mortal Kombat 

2. NBA JAM 

3. Super Mario Kart 

4. Street Fighter 2 Turbo 

5. R-Type 3 



ega Drive 

1. Sonic 3 

2. BA JAM 

3. PirateslGold 

4. Virtual Racing 

5. Castlevania Bloodlines 



1. 


(2) 


Titel 

Rebel Assault 


Hersteller 

Lucas Arts 




Wie lange dabei 

5. Monat 


2. 


(1) 


Doom 


Id Soft 




5. Monat 


3. 


(3) 


Sam & Max Hit the Road 


Lucas Arts 




5. Monat 


4. 


H 


Battle isle 2 


Blue Byte 




1 . Monat 


5. 
€. 


(9) 
(4) 


Anstofl 


Ascon 




2. Monat 


Syndicate 


Bullfrog 




11. Monat 


7. 


(5) 


Sim City 2000 


Maxis 




3. Monat 


8. 


(6> 


X-Wing 


Lucas Arts 




14. Monat 


9. 


00) 


Clvilization 


Microprose 




27. Monat 


10. 


(8) 


Die Siedler 


Blue Byte 




5. Monat 


11. 


(7) 


Privateer 


Origin 




7. Monat 


12. 


(14) 


Ambermoon 


Thalion 




3. Monat 


13. 


{-) 


Subwar 2050 


Microprose 




1 . Monat 


14. 


(15) 


Mortal Kombat 


Virgin 




2. Monat 


15. 


a 9) 


Turrican 3 


Facto r 5 




2. Monat 


16. 


(12) 


Elitę 2 


Gametek 




3. Monat 


17. 


(11) 


Strike Commander 


Origin 




14. Monat 


18. 


(16) 


Comanche 


Novalogic 




4. Monat 


19. 


(") 


Ultima 8: Pagan 


Origin/Electronic 


Arts 


1. Monat 


20. 


(-) 


Incredible Toons 


Dinamix 




1. Monat 
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POWERPLAY - Sport und Action Game-Show. 

Mit Kopf und Kórper urn Sekunden. Team gegen Team gegen die Uhr. 

Die Besten werden die Ersten sein. im Deutschen sportFe 



Im Deutschen SportFernsehen. 



DSF 



preview 



Die Rexxonen 
fliegen wieder: 
Digital Image Design 
prasentiert den Nach- 
folger der Weltraum- 
ballerei Epic. 



ie Fruchte des hochdotierten. Deais 
- zwischen dem Manchester Soft- 
wareriesen Ocean und den agilen D.I.D.- 
Programmierern lieBen nicht lange auf 
sich warten: F-29, Robocop 3 und Epic 
setzten den Kurs fur die fur beide Seiten 
lukrative Zusammenarbeit. Vor nicht allzu 
langer Zeit sorgte das Team urn Firmen- 
grunder Martin Kenwright mit dem Flugsi- 
muiator T.F.X. fur Aufsehen in '"Piloten- 
kreisen". 

Jetzt verpaBt man gerade dem Epic- 
Sequel Interno den letzten Schliff. Die 
Story knupft an die Geschehnisse des 
muhevoll erkampften Sieges der Mensch- 
heit gegen das machthungrige Volk der 
Rexxonen: Wahrend der Krieg im Ali noch 
tobte, plagte unsere terrestrischen Helden 
ein Problem von schwerwiegenden Aus- 
maBen. Eine Super-Nova drohte das Son- 
nensystem der Erde zu zerstóren, so daB 
man sich nach neuem Lebensraum im Ali 
umsehen muBte. Hunderte von Jahren 
lebten die Humanoiden auf ihrem neuen 
Heimatplaneten in Frieden, bis das Grau- 
en von neuem begann. Einige der totalen 
Auslóschung entgangene Rexxonen grun- 



deten ein neues Volk rachesuchtiger 
Bestien. Ais bester Pilot der Menschheit 
ruht nun das Schicksal einer ganzen Zivili- 
sation auf Euren Schultern. Ausgestattet 
mit dem letzten Schrei der Kampfjet-Ent- 
wicklung, dem Inferno-Fighter, dust Ihr ins 
alienverseuchte Vektoren-AII. Ober 700 
Missionen sollen ins Spiel eingebaut 
werden, urn alle móglichen Varianten des 
von Euren Erfolgen abhangigen Storyver- 
laufs abzudek- 
ken, Ein typi- 
scher Spielver- 
lauf wird dann 
ungefahr 70 Mis- 
sionen umfas- 
sen. Der Ober 
Computer-I 



Unangenehm: 

Ein Rexxone 

klebt unsam 

Afterburner und 

bringt uns kraftirj 

ins Schwitz 



mit Euch verbundene Sicherheitsrat deckt 
Euch mit den verschiedensten Auftragsar- 
ten ein. Neben den Kampfauftragen im 
freien Raum (Durchfliegen von Astero- 
idenfeldern und Minengurteln, Abfang- 
Missionen und Geleitschutz fur die Schif- 
fe Eurer Flotte) muBt Ihr die labyrinthartig 
verzweigten Korridorsysteme kolossaler 
Raumstationen vom Rexxonen-Befall sau- 
bern. Obendrein gilt es, in rasanten Piane- 
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preview 



Links auBen: 

Furiose 

Verfolgungs- 

jagden durch 

die Vektor- 

Korridore 

monstróser 

Raumstationen 




tenuberflugen feindliche Bodenstationen 
aufzufinden und zu vernichten. Zehn ver- 
schiedene Welten mit individue!l gestalte- 
ten Tag- und Nacht-Hemispharen. unter- 
schiedlichen Klimazonen und Schwer- 
kraftverhaltnissen warten auf Eure Erkun- 
dung. Bei der Orientierung hilft Euch der 
schiffseigene Bordcomputer, in den Ihr 
Eure Zielkoordinaten eingebt, bevor Ihr 
per Autopilot zum Einsatzort fliegt. Dort 




• 



* 




Plasma-Torpedos und Cluster-Bomben 
verschiedenster Kalih >r die feindge- 
schwangerte Atmosphare. Auf ganz Hart- 
nackige wartet "Megadeath". eine selbst- 
lenkende Anti-Materie-Rakete. Wie bei 
"normalen" Fiugsimulatoren kónnt Ihr 
neben der normalen Sicht durch die Front- 
scheibe Eures Cockpits den Gegner und 
Euren eigenen Jager in neun weiteren 
Innen- und AuBenansichten unter die 
Lupę nehmen. Wer hier nicht ofters mai 
umschaltet, verpaBt neben eindrucksvol- 
len "Target"- und "Chase-Views" auch wit- 
zige Details, wie das automatisehe Aus- 
fahren von Stabilisatoren-Leitwerken beim 
Eintreten in die Planeten-Atmosphare. 
Geshadete Vektorgrafik sorgt fur eine flot- 
te Echtzeitberechnung der detaillierten 
Raumschiffe und Gebaude im eigentli- 
chen Spiel, wahrend Euch vorberechnete 
Zwischensequenzen von beeindruckender 
Oualitat (3D-Studio) uber den Stand und 
Fortgang der Rahmenhandlung informie- 
ren. In der anspruchsvollsten Variante des 
Spiels, dem "EvoIutionary Gamę" sind alle 
Handlungen und die Auswertung Eurer 
Missionen entscheidend fur den weiteren 
Spielverlauf. So verspricht Interno durch 
vielschichtige Handlungsebenen, die ihre 
Entwicklung nach Euren Oualifikationen 
nehmen, ein HochstmaB an Abwechslung. 
Der "Arcade-Modus" schickt Euch fur ein 
kurzweiliges Ballerinferno direkt in die 
Action, im "Directors Cut" werden die 
Lieblingslevel der Designer mittels einer 
abgespeckten Hintergrundstory in einen 
logischen Zusammenhang gestellt. Urn 
dem Spiel auch musikalisch zu einem 
stimmigen Gesamtbild zu verhelfen, lie(3 
man sich nicht lumpen und heuerte Promi- 
nenz an: Die synthetischen Gothic-Rocker 
"Alien Sex Fiend" komponierten den 45- 
minutigen /nfemo-Soundtrack. Lautmale- 
risch unterstutzen die futuristischen 
Tastenklange die Manóver Eures Ein- 
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mann-Fighters. Das Klangwerk der Kult- 
rocker kann in der CD-ROM-Version 
sogar auf Audio-CD-Playern Track fur 
Track genossen werden. Die hiesige Ver- 
sion wird Euch samtliche Bildschirmtexte 
in unserer Muttersprache prasentieren, in 
der CD-ROM-Variante parlieren die extra- 
terrestrischen Monster in markigem Hoch- 
deutsch. Ein beiliegender Comic des 
"Judge Dread"-Kunstlers Sean Phillips soli 
auch lesefaulen Erdlingen den Einstieg in 
die Story erleichtern. Im Gegensatz zum 
Vorganger werden neben der ublichen 
Maus-, Tastatur- und Joystick-Unterstut- 
zung auch die verschiedenen Thrustma- 
ster-Versionen mit der vie!versprechenden 
Mischung aus Weltraum-Ballerei, Flugsi- 
mulator und Adventure harmonieren. fh 



Name: 


Inferno 




Hersteller: 


Ocean 




Genre: 


Rollenspiel 




Geplant fur: 


CD-ROM, F 


C 


Erscheinungstermin: 


November 


1994 



spielregeln 

Spiele werden in POWER 
P LAY nach einem ausge- 
kliigeiten System getestet. Wir 
verraten Euch hier, wie es funk- 
tioniert und was die Daten im 
Wertungskasten bedeuten. 





In POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches und ausgeklu- 
geltes Bewertungssystem, das 
wir bei Computerspiele- und 
CD-ROM-Tests verwenden. 
Jedes Spiel kann wenigstens 
nuli (die schlimmste Soft- 
warekatastrophe) und hoch- 
stens 1 00 Prozent (das brillan- 
te Uberspiel) erhalten. Eine 
Bewertung von genau 50 Pro- 
zent bedeutet also "Durch- 
schnitt". Spiele unter 50 Pro- 
zent sind "unterdurchschnitt- 
lich", Spiele mit einer Wertung 
Ober 50 Prozent folglich "uber- 
durchschnittlich". Bei Program- 
men, die beispielsweise 20 
Prozent oder weniger kassie- 
ren, konnt Ihr davon ausge- 
hen, daB sie so gut wie keinen 
SpaB mehr machen. Richtig 
gute Spiele bekommen dann 
auch Wertungen Ober 70 Pro- 
zent. 

Das P0WER- 
Team 

Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spielerteam Knut, 
Volker, Sónke, Frank, Peter 
und Michael geschrieben. In 
jedem normalen Spieletest 
seht Ihr ein Bildchen von 
dem/den Redakteur/en, die 
das Spiel getestet haben. Ihre 
Grimasse und die passende 
Sprechblase verrat Euch, wel- 
chen Eindruck das Prograrnm 
auf uns machte. Aber auch 
wenn der Redakteur noch so 
freundlich grinst: Dies muB 
nicht heiBen, daB das Spiel 
automatisch eine hohe Wer- 
tung einheimst - Die Ge- 
schmacker sind halt verschie- 
den. Dieses "Wertungsgesicht" 
druckt allein die persónli- 
che Meinung des jeweiligen 
Testers aus: Grafik-, Sound- 
und POWER-Wertungen wer- 
den hingegen von der gesam- 
melten Redaktionsmannschaft 
bestimmt. Dazu veranstalten 
wir einmal im Monat eine 
"Wertungskonferenz", auf der 
die Wertungen von unserem 
Testteam ausdiskutiert wer- 
den. 
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Steffen 
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Frank 

He u ke mes 
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spielregeln 
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Grafik, Sound 

und POWER- 

Wertung 

Fur die Grafikwertung 
bewerten wir Aspekte wie 
Farbwahl, Farbenanzahl, Spri- 
tes, Animation und Scrolling. 
Beim Sound spielen sowohl 
die Musik (Komposition und 
technische Ctualitat) ais auch 



die Soundeffekte und Sprach- 
ausgabe eine Rolle. Bei allen 
Wertungen berucksichtigen wir 
selbstverstandlich die Hard- 
warefahigkeiten des Compu- 
ters. Aber am allerwichtigsten 
ist die POWER-Wertung. Sie 
sagt aus, wieviel SpaB ein Pro- 
gramm macht und wie hoch 
die Spielmotivation ist; also die 
Zeit, die Ihr und naturlich auch 
wir mit Lust und Laune vor 
dem Monitor verbringen. Bei 
der Bewertung spielt der Zahn 
der Zeit ebenfalls eine Rolle, 
da Spiele im Laufe der Zeit fur 
die unterschiedlichen Systeme 
irnrner besser werden. Das ist 
wichtig, wenn man spater mai 
altere Wertungen mit neuen 
vergleichen will. 

Die Steckbrief e 

Urn eine komplette Uber- 
sicht zu gewahren, haben wir 
alle Wertungen und andere 
wichtige Daten in einem Wer- 



tungskasten zusammengefaBt 
(siehe Kasten). AuRerdem ver- 
geben wir zwei "Awards": Das 
POWER- Prąd i kat und die 
PCWEPrGurke. Ersteres 
bekommen ganz hen/orragen- 
de Spiele, die langfristigen 
SpielspaB garantieren und von 
allen in der Redaktion heiB 
und innig geliebt werden. Ihr 
konnt sicher sein, daB ein Pra- 
dikats-Sp\e\ auch sein Geld 
wert ist. Die POWER-Gurke ist 
das krasse Gegenteil: Sie ist 



EESQWDlEfi{? 



Von Softwarefirmen geliebt: 
Unser POWER-Pradikat fur die 
edelsten Spiele. 



An diesem Beispielkasten zetgen wir Euch, welche Information wo steht. 



Der Hersteller des Spiels 

Wer hat das Spiel zur 
Verfugung gestellt 

Etwaige Besonderheiten 

Der Zirka-Preis, den 

Ihr im Geschaft fur das 

Spiel zahlen miiSt 

Sound: Hier stehen die 

wicłifigsten Soundkarten, 

die das Spiei unterstutzt 

(bei Amiga bleibt dieses 

Feld naturlich ieer) 



Prozessor: Die Mindest- 

anforderung an einen 

Rechnertyp, Beispiels- 

weise 386er oder 486er 

bei MS-DOS-PCs oder 

68000, 68030 usw. bei 

Amiga und MAC- 

Systemen 



i 



MS-DOS 

■•■w 9*wrmr 



Hersteller: 




Doppelt gefluxter 
Transpodel Konsatito 

999 DM 

VGA, Super VGA 
' Soun: Adlib, Roland, 
Soundblaster 

15 MByte 
3 Prozę: 386er 

edarf einzeilig 
juemng Joystick; 
Tastatur; Maus 




Das System, aut dem das 
Spiel getestet wurde 

Grafik: Hier steht, welche 
Grafikkarten oder Modi 
von dem Programm 
unterstutzt werden. 

Festplatte: Wird und 
kann das Spiel aut Fest- 
platte installiert werden, 
steht hier der ungefahre 
Platzbedarf 

Steuerung: Mit welchen 
Geratschaften laBt sich 
das Spiel steuern: Joy- 
stick, Tastatur. Maus, 
Pedale oder Thrustmaster 



Die Grafikwertung 
Die Soundwertung 




Das Wkhfigste: 

Die POWER-Wertung 




Von Softwarefirmen gehallt: Die 
niedliche POWER-Gurke fafłt die 
schlimmsten Spiele unter der 
Kategorie "Traurig, aber wahr" 
zusammen. 



auBerst miserablen Program- 
men vorbehalten, die sich 
auch mit aller Liebe nur unter 
die Kategorie "Traurig, aber 
wahr" einordnen lassen. 
Leuchtet Euch also die saure 
Gurke entgegen, heiBfs "Fin- 
ger weg!" und das Geld lieber 
n Legosteinen anlegen. 


Software- 


lieblinge 


■ Volker Weitz 

1 . Al Qadim 

2. Deafh or Glory 

3. Raptor 

4. Ufo 

5. Robinsons Requiem 


Knut Gollert 

1 . 3D Studio 

2. Raptor 

3. Death or Glory 

4. Al Qadim 

5. Actraiser 


■ Frank Heukemes 
I.Ufo 

2. Raptor 

3. Die Siedler 

4. Sim City 2000 

5. Robinsons Requiem 


Sónke Stef fen 

1 . Al Qadim 

2. Erben der Erde 

3. Empire strikes Back 

4. Sotitare 

5. Raptor 


Michael Hengst 

1. AlOadim 

2. Global Conguest 

3. Raptor 

4. Doom 

5. Erben der Erde 


■ Peter Schwindt 

1 . Erben der Erde 

2. Al Qadim 

3. Raptor 

4. Doom 
S.Ufo 
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Der mit dem Netz tanzt 



WC Armada 



it den fetten Titel-Lettern 
Wing Commander 3 
sorgte im vergangenen Monat 
ein Konkurrenzmagazin der 
POWER PLAY fur Uberra- 
schung... sollte es tatsachlich 
wahr sein, haben unsere 
Redakteure geschtafen, hatten 
wir eines der heiBesten Spiele 
diesseits der Galaxis uberse- 
hen? Weder noch: Hinter dem 
irrefuhrenden Titeltext verbarg 
sich namlich nicht der erwarte- 
te dritte Part der Wing Com- 
mander-Saga, sondern das 
Pay-off Wing Commander Ar- 
mada. Mit Wing Commander 3 
ist wahrscheinlich erst zum 
Ende des Jahres zu rechnen. 
Jetzt findet Ihr die ersten Wing 
Commander 3-Bilder bei uns 
(siehe Kasten). 



Zuruck zu Wing Commander 
Armada: Das entscheidendste 
Merkmal von Armada ist der 
Mehrspielermodus. Wahlweise 
zu zweit am gleichen Rechner, 
per Modem, Direktverbindung 
oder Netzwerk konnen zwei 
menschltche Spieler gegenein- 
ander antreten. Spielt Ihr 
allein, wird der Opponent vom 
Computer ubernommen. Drei 
Spieloptionen bietet Armada - 
den "Battle"-Modus sowie die 
beiden Optionen "Armada" und 
"Campaign". im "Battle"- Modus 
fliegt Ihr auf Punkte: Vor dem 
Start sucht Ihr Euch eines von 
zehn Raumschiffen (funt Kilra- 
this und ftinf Konfóderations- 
schiffe stehen zur Wahl) aus 
und fliegt dann gegen feindli- 
che Raumschiffe. Nach jeweils 




Zwei Spieler konnen sich auch am gleichen Rechner duellieren: 
Dann wird der Bildschirm gesplittet. 



Lassen wir uns die iange Wartezeit bis Wing Comman- 
der 3 von Wing Commander Armada ordentlich ver- 
suBen, denn endlich konnen mehrere Spieler im Duell 
gegeneinander antreten. Besonders fair: Alle Schiffskom- 
binationen sind mógiich. Wer also mit einen 
Kilrathiraumer gegen den gleichen Schiffsłyp 
antreten will, kann sich hier austoben. Ein Lob 
dabei an die Grafiker von Origin: Die neuen 
Schiffe sehen verdammt gut aus ("Sag mai, ist 
das wirklich nur VGA?"). und der "Schild"-Effekt 
ist ein optischer Knaller (auch wenn sonst nicht 
vielzu sehen ist). Der actionreiche "Battle"-Mode ist vorallem fur ein 
paar hitzige Gefechte wahrend der Mittagspause und fur flotte Ent- 
scheidungsfragen ("Wir baltern jetzt die nachste Gehaltserhóhung 
aus") gut. Aiierdings erschlafft die Motivation beim Solospiei gegen 
den Computer auf Dauer ganz schón. Erst im Duett spielt Armada 
seine Trumpfe aus. Zwar kommen Solisten am besten in den Strate- 
giemodis auf ihre Kosten, aber auch hier macht das Programm mit 
einem Kumpel am meisten SpaB. Trotz relativ eingeschrankter 
strategischer Optionen (Werften, Fabriken, Schiffe und Festungen 
bauen) kommt hier echte Freude auf. Urn jeden Planeten wird ver- 
bissen gekampft, Schiffsflotten werden taktisch gunstig postiert und 
Aufklarer losgeschickt. Kurzum: Wing Commander Armada gehórt 
bei jeden Kabelfreund und Modemisten auf die Festplatte. 





Auf Wunsch lafit sich die Cockpitgrafik komplett wegblenden 



drei Wellen landet Ihr auf 
einem Trager, das eigene 
Schiff wird aufmunitioniert und 
betankt. Je langer Ihr durch- 
haltet und je mehr Feindschiffe 
Ihrerledigt, desto mehr Punkte 
findet Ihr in der High-Score- 
Liste wieder. Am 3D-System 
hat man bei Origin nochmals 
gefeilt: Die Raumschiffe, 
obwohl immer noch in VGA 
(320 mai 200 Punkte) sind 
detaillierter ais bei den Vorgan- 



gerspielen. Das Cockpit des 
eigenen Schiffes laBt sich 
zudem komplett ausblenden. 
Zusatzlich wurde ein weiterer 
Grafikeffekt eingebaut: erhielt 
in den alteren Wing Comman- 
der-Spielen ein Fremdschiff 
einen Treffer, kundeten kleine 
Explosionen auf dem Schiffs- 
rumpf davon. Jetzt sind deut- 
lich die Schutzschirme zu 
erkennen: Trefft Ihr ein Schiff, 
gluht fur einen kurzeń Moment 
der Energieschirm an der Tref- 

Katzenschau: Per Knopfdruck 

konnen die Schiffe auch von 

aufłen betrachtet werden 




Im Fadenkreuz: 
Ein Feindschiff 
fliegt an tinseren 
Laserkanonen 
vorbei 




Strateg i sch: Im 

"Armad a"- Modus 

miiflt Ihr das Uni- 

versum erobern 

(links) 

und Planeten 

ausbeuten (unten) 
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Wing 
Commander 3 

Wenn die Termine stim- 
nnen, kónnte Weihnachten 
ein wahres Freudenfest fur 
alle Wing Commander-Fans 
werden. Derzeit arbeiten 
Chris Roberts und eine 
umfangreiche Designercrew 
mit Hochdruck am dritten Teil 
der Erfolgsserie, Nur auf 
CD-ROM erhaltlich, soli Wing 
Commander 3: The Heart of 
the Tiger al I es in den Schat- 
ten stellen, was es bis dato 
an Computerspielen dieses 
Genres gegeben hat. Interak- 




tiver Film heiBt das Zauber- 
wort: Frank De Palma und 
Terry Borst schreiben das 
Screenplay, fur die Zwi- 
schensequenzen stehen 
gerade solche bekannten 
Schauspieler wie Mark Hamill 
("Star Wars"), Malcom McDo- 
well ("Clockwork Orange") 




Weg vom 
Zeichentrick: 

In Wing Com- 
mander 3 sind 
alle Helden 
gefilmt (Davis 
links, Hamill, 
rechts) 



und John Rhays-Davis ("In- 
diana Jones") vor der Kame- 
ra. Extra ftir die Szenen mit 
den Kilrathis wurden jede 
Menge Maskenbildner enga- 
giert. Die Flugszenen und 
Missionen sind diesesmai 
kompiett in Super-VGA - 640 
mai 480 Punkte in 256 Far- 
ben - Entsprechend hoch 
werden die Hardwareanfor- 
derungen sein. Entscheidend 
fiir den Fortgang der Ge- 
schichte ist diesmal nicht nur 
das Abschneiden bei den 
Einsatzen, sondern auch 
Euer Verhalten den Besat- 
zungsmitgliedern und Piloten 
des Raumschifftragers ge- 
genuber. 



Geflogen wird in SuperVGA; 
Die Frage ist nur, auf was fiir 
einem Rechner? 



ferstelle auf. Erst wenn die 
Schutzschilde verbraucht sind, 
wird der Rumpf selbst getrof- 
fen. 

Die beiden anderen Spiel- 
modi sind etwas anders: Taktik 
wird hier groB geschrieben. Im 
"Armada"-Modus startet jeder 
Spieler mit einem Trager und 
einem Planeten. Auf dem 
Startplaneten befindet sich 
eine Erzmine, die Rohstoffe 
liefert. Die Rohstoffe kónnen 
fur den Bau von Kampfraum- 
schiffen oder Transportem ver- 
wendet oder auf den Trager 
geschafft werden. FHegt Ihr 





Home sweet home: 

tm Anflug auf 

den heimatlichen 

Frachter 



Treffer: 
Bei BeschuG 
gliiht der Schutz- 
schiłd fiir eincn 
Moment auf 




Vor dem Start sucnt Ihr Euch 
einen von zehn Schiffstypen aus 



nun mit dem Trager einen wei- 
teren Planeten an, kónnt Ihr 
dort mit den Rohstoffen eine 
neue Fabrik aufbauen (geht 
mit keinem anderen Schiff), 
eine Schiffswerft kaufen (die 
wiederum neue Kampfschiffe 
baut) oder eine Verteidigungs- 
anlage errichten. Ergo: Je 
mehr Planeten Ihr erobert, 
desto starkę r wird Eure Flotte. 
Dies ist wichtig, denn der Geg- 
ner versucht natiirlich auch, 
das Universum zu erobern. 
Ziel ist es, móglichst alle Pla- 
neten unter Eure Fuchtel zu 
bekommen. Treffen sich Ein- 
heiten der Kontrahenten Ober 
einem Planeten, muBt Ihr den 
Kampf an Bord eines Raumers 
selber austragen. Der "Cam- 
paign"-Modus lauft im gleichen 
Muster ab. Der Unterschied: In 
der "Armada"-Vahante spielt 
Ihr in einem Sektor mit rund 40 
Planeten. Bei einer "Cam- 
paign" gibt es insgesamt 24 
Sektoren mit entsprechend 
vielen Planeten. mh 




Origin 



Testmuster: 



Electronic Arts 



Netzwerk 



120 DM 



■ 



Grafik: VGA 

Sounti: Soundblaster/Pro. 

GM 
| Festplatte: 10 MByte 
3 Prozę 486/25 Mhz 

RAM -Beiići.-i: 4 MByte 

Steuerung: Joystick, 

Tastatur, Maus 



Grafik: 79% 

SounrJ:69% 
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Sitz, Striker! 

World Cup 
USA '94 



U 



Ind hier ist es endlich, das 
offizielle Computerspiel 
zur diesjahrigen FuBball-Welt- 
meisterschaft in den Vereinig- 
ten Staaten. U.S. Gold bekam 
den Zuschlag und stellt mit 
World Cup USA 94 ein FuB- 
ballspiel in die Laden, das an 
Optionen wohl nicht mehr zu 
uberbieten ist. Durch die zahl- 
losen Menus fuhrt Euch dabei 
kein Geringerer ais Soccer- 
Hund Striker, Maskottchen der 
diesjahrigen Weltmeisterschaft. 



World Cup USA 94 fallt spie- 
lerisch recht wenig aus der 
Rolle: Ihr sucht Euch, wahlwei- 
se mit einigen Kumpels, das 
passende Nationalteam aus 
und legt los. An Einstellungen 
stehen Euch so gut wie alle 
Optionen zur Verfugung, die 
sich denken lassen. Ob Ihr nur 
die Trikotfarben andern oder 
die Linienrichter vom Platz ver- 
bannen wollt - keine Option 
bleibt offen. So laBt sich unter 
anderem die Spieldauer von 






Faul: Der Linien- 
richter hafs 

ieider gesehen 





Meniiwust: 
In World Cup USA 
94 konnt Ihr alles, 
aber auch 
alles einstellen 




Hler ist der Torschiitze Kbnig - und wird unten noch mai eingeblendet 



Alle Achtung, aber so ein feines FuBhallspiel haben 
wir von U.S. Gold, die in ietzterZeit kaum Garant fur 
geniale Spiele waren, nicht erwartet. World Cup USA 94 
ist ein durchgestyltes Soccer mit iobenswert vielen 

Optionen, einer witzigen Menusteuemng und 
einem Action-Part, der sich gewaschen hat. 
Ubersichtlichkeit ist hier alles und so lassen 
sich dank des groBen Spielfeldausschnitts und 
der eingeblendeten Obersicht tolle Kombina- 
tionen spielen. Flanken in den Strafraum und 
dereń Verwandlung sind mit der einfachen Kopfball- und Fall- 
ruckziehersteuerung ein Kinderspiel. Auch der Taktikpart sucht unter 
der Konkurrenz selnesgleichen. Grafisch ist allein das Menusystem 
anregend. Auf dem Spielfeld bekommen wir Ieider nur mittelmaBige 
Sprites zu sehen, die kleinen Zwischenbilder sind dabei noch um 
einiges schrecklicher anzuschauen. Alles in allem tragł World Cup 
USA 94 den groBen Namen zurecht - es ist zur diesjahrigen 
Weltmeisterschaft bisher das beste ActionfuBball fur Euren PC. 





zweimal drei Minuten bis hin 
zur Originalzeit und auch die 
Spielgeschwindigkeit einstellen. 
AuBerdem wird der Torwart 
wahlweise nicht vom Compu- 
ter, sondern von Euch gesteu- 
ert. Taktiker yerteilen die eige- 
nen Mannen nicht nur beliebig 
auf dem Feld, sondern bear- 
beiten auch taktische Spiel- 
zuge und Feineinstellungen. 
Welche Passe geschlagen 
werden, wie stark uber die 
Flanken gespielt wird oder wel- 
che Abwehrriegel benutzt wer- 
den, liegt dabei allein an Euch. 
Auf dem Rasen angekom- 
men, seht Ihr das Spielfeld aus 
einer leicht abgeschragten 
Vogelperspektive - das Spiel- 
feld scrollt dabei in alle Rich- 
tungen. Ihr steuert den ball- 
fuhrenden Spieler oder den, 
der dem Leder am nachsten 
steht. Auf Knopfdruck wird 
gepaBt oder geschossen, ab- 
gefalschte Balie sind dabei 
genauso móglich wie Kopfbal- 
le oder Fallruckzieher. Frei- 
stóBe und Eckballe werden, 
wie schon in Striker oder Sier- 
ra Soccer, uber eine einstellba- 
re Flugbahn gesteuert. Habt 
Ihr ein Spiel mehr oder minder 
erfolgreich abgeschlossen, 
darf naturlich abgespeichert 
werden. Eure persónlichen 
Aufstellungen und Taktiken 



Das offizielle 
WM-Maskollchen 
fuhrt Euch durch 
die einzelnen 
Men ii pu n Me 



lassen sich ebenfalls auf Fest- 
platte sichern. Da in unserer 
ansonsten kompletten Version 
noch keine Soundeffekte inte- 
griert waren, verzichten wir auf 
die Soundwertung. fal 




U.S. Gold 
Selling Points 

Zweispielermodus 

100 DM 



Grafik: VGA 
Sound:- 
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RAM-Beda* 2 MByte 
Steuerung: Joystick; 
Tastatur; Maus 
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Ein riesiges Raumschiff gleitet durch den Weltraum. In 
den dunklen Tiefen des Labyrfnths wartet der Schrecken: 
Tausende von Genestealern™, sechsarmige, blitzschnelle 
Aliens aus der Hólle. Ubernehmen Sie das Kommando uber 
einige furchtlose Space Marines®. 




Warhammer 40,000, Space Marinę und Games Workshop sind eingetragene 
Warenie i eh en von Games Workshop Ltd, Space Hulk und Genescealer 
sind Warenieichen von Games Workshop Ltd. Alle Graphik © Games 
Workshop Ltd. Lizenzgebrauch. FreezeTime ist ein Warenieichen von 
Electronic Ans, Software © 1993 Electronic Arts. 



Bn Genestealer™ sturzc sich in erschreckend schneller 3D-Accion 
kreischend auf Sie zu, und Ihre Kanone macht einen ohrenbetaubenden 
Larrn. Aber keine Angst - Ihr Bildschirm wird nicht explodieren,.. 

Uberlegen Sie schnell, und planen Sie Ihren nachsten 
Schrittsorgfaltig... 



T €1® 



CTR NIC ARTS 



Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH, Alliance Division, 
Verlerstr. 1 , 4830 Giitersloh 




Mit Theme Park prasentiert Bullfrog seinen ersten Geniestreich der neuen 
Designer Series. Entwerfen Sie nach Ihren VorstelIungen den genialsten 
Vergniigungspark der Welt. Investieren Sie Ihr Anfangskapital zu Beginn mit 
grofter Sorgfalt in kleinere Attraktionen, in Forschungsprojekte und an der 
Bórse, bevor Sie die erste groBe Achterbahn mit allem Drum und Drań 
konstruieren. Achten Sie auf die Feinheiten, denn schon die falsche Menge 
Salz auf den Pommes oder zu lange Wartezeiten kónnen Ihren 40 
Mitstreitern einen entscheidenen Yorteil verschaffen. Treffen Sie die 
richtigen Personalentscheidungen und fiihren Sie faire 
Lohnverhandlungen, urn Streiks zu verhindern. i 

Nur zufriedene Besucher sind der Garant fur Ihren Erfolg. Halten 
Sie Ihre Gaste mit kulinarischen Angeboten und verbliiffenden 
Aktionen bei Laune. Dann werden sie 
sich wohlfuhlen und Ihre Traumwelt 
weiterempfehlen. 

Das Bullfrog-Team wiinscht 
Ihnen viel Yergniigen! 
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'Der Pre/s /i/r d/e originellste Spielidee des 

Monats geht an Peter Molyneux von Bulli wg, 

der mit seinem genialen Theme Park beweist, 

dali man auch ohne Digital-Firlefanz ein 

spannendes und witziges Computerspiel 

abliefem kann. 
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UEHIfltEB DIDCH 




ELECT KONIC Arts 



nr wiMtere 
wenden Sie (ich bille 
Direkl: Tel. 0524 1/3 • I Z24244. 



IUECASH: W: MIDLAMD 



Bu!li>(% Theme Park und Designer Series sinri WarerueichDn von 
Bullfrog Produdions Lid, * Mac und Macinlmh sind eirtRelraRcne 
Warenzeiclien von Apple Computer, Im. « Electronic Arii isl 
M/arenzetchen mm Electronic \ń% • ' Fiir den 
Amiga 121)0 und AmiRa 500 • Die Mac und Mac CŁWerriOfWfl 
erscheirten im |uli 1 '194 > Dle IOO-Veriion im August 1994 
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Beim Bartę des Propheten 

Al-Qadim 

The Genies Curse 




Simsalabim: Das 
Hausgenie nach 
der positiven 
Gehirnwasche 




Fast geschafft: Wir stehen kurz vor dem Endschurkert 



Der treundliche Apotheker ha It allerhand Starkungstranke bereit 



Oh, Effendi, lausche den 
Worten eines unwurdigen 
Reisenden: "Dies ist die un- 
glaubliche Geschichte des 
Prinzen Ali-Volk Al-Hazrad im 
Lande der Kalif en und Zaube- 
rer. Wisse von den schreckli- 



chen Ereignissen, die sich im 
einstmals friedlichen Stadtchen 
Zaratan zutrugen. HeiB brennt 
die Sonne im Lande A!-Qadim 
und gar mannigfaltig sind die 
Gefahren, die dort auf uns lau- 
ern," 




• To tamWi , my home 

■ ■ 



Auf hoher See: 
Der magische 
Kapitan steht 
unter uns erem 
Befehl 




n 

Mit einem schatlenden "Sesam óffne dich!" haben SSIs 
Programmierer einmal mehr das Torzum Spiele(r)- 
paradies aufgestofien. Die Idee, das "1001 Nachf- 
AD&D-Szenario "Al Qadim" mit dem acłionreichen Spiel- 
prinzip von "Zelda" zu kombinieren, istzwar 
ziemiich gewagt, aber in diesem Fali auBerst 
erfotgreich. Die gróBte Starkę des Action- 
Adventures "Al Qadim" ist die Story, die ohne 
Muhe von einem kundigen Regisseur zum 
abendfullenden Kinokunstwerk umgesełzt wer- 
den kónnte. Dank der spannenden Mischung aus Familiendrama, 
Love-Story und Intrigen kommt keine Langeweiie auf. Fur zusatzli- 
che Kurzweil sorgen die zahireichen - aber nicht ailzu schweren - 
Puzzles und Tufteleien. Auch technisch gibfs nur wenig zu maketn: 
Die Grafik ist hubsch und mit toiten Spezialeffekten gamiert,. 
der AU Baba-Sound ladt zum Mitschwingen ein. Ein Bugjedoch 
machte mir aber ganz sehón zu schaffen: Wenn unsere Spielfigur 
automatisch jemandem foigt, kann es passieren, daB sich das Sprite 
rettungsios in eine Sackgasse manóvriert - Ner hilft nur noch das 
Laden eines Spielstandes. Deswegen, und einer weiteren Kieinigkeit 
haiber, schrammt "Al Qadim"bei miram freundiichsten Gesicht 
vorbei: So hatte ich mir statt der ziemiich nutztosen Zauberformeln 
liebermehr Gegensiande und Waffen a la "Zelda" gewunscht. 



SSI hat sich fur den wohl 
endgultigen Abschied vom 
Szenario- und Spielsystem- 
Lieferanten TSR noch einmal 
etwas Besonderes einfallen 
lassen. Wir mussen zwar auch 
zum Finale nicht auf die lieb- 
gewonnenen "Advanced Dun- 
geons & Dragons"-Regeln ver- 
zichten, anders ais bisher ub- 
lich, bietet SSI aber kein Rol- 
lenspiel, sondern ein wasch- 
echtes Actton-Adventure im 
Stil von Zelda. 

Hintergrund der aktuellen 
Spielerei ist die Fantasy-Welt 
"Zakhara", wie der Name 
schon sagt, irgendwo im arabi- 
schen Morgenland angesie- 
delt. Ganz dem Setting aus 
"Tausend und einer Nacht" 
gerecht, treffen wir diesmal 
nicht auf Ritter und Drachen, 
sondern auf Genies, Grol3we- 
sire und schnucklige Harems- 



damen. Besonders mit den 
hier ublichen Flaschenteufeln 
haben wir bald unsere liebe 
Not. Unser zutraulicher Haus- 
geist, sonst ein Muster an Zu- 
verlassigkeit, rastet aus und 
versenkt kurzentschlossen die 
Handelsflotte unseres groBten 
Konkurrenten. Der schwarzt 
umgehend unsere Sippe beim 
Kalifen an und Papa, Mama, 
Schwester, Bruder und Diener- 
schaft wandern ins tiefste 
Palastverlies. Nur der wie im- 
mer unschuldige Prinz Ali-Volk 
bleibf in Freiheit und stellt um- 
gehend die Ehre seiner Fami- 
lie wieder her. Bis sich alle 
wieder in die Arme fallen, alle 
Intrigen aufgedeckt sind und 
die Prinzessin willig in die sei- 
denen Laken sinkt, gibfs 
naturlich reichlich zu tun. 

Anders ais sonst bei SSI- 
Spielen ublich, sind wir im Wu- 




Mit der Schaluppe gehfs an Land 
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Arabische Charakterdaten: Unser Held wird aut einem 
Sonderbildschirm statistisch verwaltet 



Gepriesen sei Allak! Anders ais bei GroBwesir Hengst 
wurde mein Held von jedweden Bugs verschont und 
setzte ohne technische Schwierigkeiten zur Rettung des 
Morgenlandes an. Auch aufdie Zauberformeln wurde 
ich nur ungern verzichten wollen, besonders in 
harteren Schwierigkeitsgraden reicht bloBes 
Zuhauen nicht mehr aus, Hier uberleben wir nur, 
wenn auch die magischen Wissenschaften 
zum Einsatz kommen. im groBen und ganzen 
bin ich also zufrieden mit SSI's AD&D Ausstand. 

Optisch wird eine ganze Menge Wustenatmosphare geboten, 

technisch war zumindest in meiner Version kein Sand im Getriebe, 

und die Geschichte ist aiiemal fur ein paar Storys aus Tausend- 

undeiner Nacht gut, Wo es dagegen deutlich hapert, ist der niedrige 

Schwierigkeitsgrad. Auch ohne Ubung hat man spatestens nach 

8 bis 10 Stunden aiies gesehen und die teiis wirktich simpten 

Geschickiichkeitspuzztes gelóst. Doppeit so groB und doppett so 

schwer, und Al Oadim ware in meinen geheimsten Spiete- 

Sesam gewandert. So reichts nur fur mein zweitschónsłes 

Sonnenbrand-Lacheln. 



Icon-Leiste 



1. Die Lampe des Genies: 
Hier verstecken sich Irwen- 
tory-, Charakter- und Lade- 
bildschirme. 

2. Zaubericon: Zeigt an, wel- 
cher Zauberspruch aktuell 
bereitgemacht ist. 

3. Aktionslampen: Je nach 
Aufladung schlagen wir mit 
dem Schwert unterschiedlich 
stark zu. 



4. Hitpoints: Sind sie aufge- 
braucht, sind wir unterwegs 
zu Allah. 

5. Gold und Edelsteine: Die 
aktuelle Fullhóhe unseres 
Portemonnaies wird in Dia- 
manten angezeigt. 

6. Tranke: Zeigt an, wie lang 
Ali Volk unter dem EinfluB 
eines magischen Zauber- 
tranks steht. 



stensandspektakel muttersee- 
lenallein unterwegs. Unser 
Held verfugt uber die obligato- 
rischen AD&D-Charakterwerte, 
ais da waren: "Strength, Dex- 
terity, Constitution, Intelligence, 
Wisdom und Charisma". Expe- 
rience-Points werden vom Pro- 
gramm nach gelungener Mon- 
stertilgung und Ratsellosung 
verte i It, automatische Befórde- 
rungen werden bis zum neun- 
ten Korsaren-Level vergeben. 
Diese besondere Kriegerklas- 
se kann nicht nur saftig mit 
dem Sabel zuhauen, sondern 
auch reichlich Zauberspruche 
auf ahnungslose Sandratten 
loslassen. Wie es sich fur ein 
Echtzeitabenteuer gehort, ist 
unser arabischer Kumpel recht 
beweglich. Er kann nicht nur 
seinen Krummdolch in drei 
Ausbaustufen wirbeln lassen, 
sondern schiebt locker dicke 
Felsbrocken durch die Ge- 
gend, versteckt sich hinter 
Saulen und Buschen oder 
bearbeitet die Feinde mit der 
Steinschleuder. In jedem Fali 
werden alle Bewegungen mit 
Tastatur, Joystick oder Maus 
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ausgelóst. Wer zaubern móch- 
te, muB im Besitz spezieller 
Steine sein, die jeweils eine 
bestimmte Zauberart speichern. 
Pro Stein gibfs nur einen be- 
grenzten Vorrat. Zauberspru- 
che, magische Tranke und 



lnventory: 

Die Ausbeute an 

Gegenstanden 

ist nicht 

besonders grofi 



Waffen werden auf einem spe- 
ziellen lnventory-Screen bereit- 
gemacht und dann vom Haupt- 
bildschirm aus ausgelóst. 
Spielperspektive und Textsy- 
stem sind deutlich vom Dark 
Sun-Vorganger inspiriert. Wie- 
der sehen wir die scrollende 
Landschaft von schrag oben, 
Gesprache werden Ober ein 
Menusystem gefuhrt, ein Klick 
auf die richtigen Fragen und 
Antworten genugt. Wer die 
Abenteuerherausforderung et- 
was steigern mochte, wahlt die 
hartere von drei Schwierig- 





keitsstufen. Die Monster haben 
dann eine deutlich hartere 
Schale und sind flinker auf den 
Beinchen. Bezahlt wird im 
Bazar mit Goldstucken und 
Edelsteinen. Beides finden wir 
in Schatztruhen oder erschla- 
genen Feinden. vw 




FCinf neue AD&O- 
Monstergattungen 

120 OM 

VGA 

Adlib, Roland 
Soundblaster/Pro 

ca. 15 MByte 
dooGr 
I | RAM-Bed3r 4 MByte 
Tastatur, 
Maus, Joystick 
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Toiich me, Ali: Nach getaner Arbeit gibfs die genreiibliche Belohnung 




35 



test 



Ich efl Blumen 



Robinsons 
Requiem 



Spieldesigner haben schon 
einiges mit uns angestellt, 
aber Silmarils schlagt dem 
FaB den Boden aus. Ais Com- 
puter-Robinson sind wir nicht, 
wie ublich, auf der Jagd nach 
dem grunen Diarnanten oder 
retten eine Jungfrau aus den 
Klauen blutrunstiger Rif-Ka- 
bulen, nein, weit gefehlt, hier 
gehfs ums schnóde Uberle- 
ben. AusSóser fur das Training 
unserer Survival-Skills ist die 
Uberbevolkerung. Nur ein aus- 
gesuchtes Truppchen darf in 
der Zukunft noch auf unserer 
Erde hausen, der Rest der 
Menschheit wird auf ode Pla- 
neten irgendwo im Ali verfrach- 
tet. Nur wer hier ein paar Jahr- 
chen uberlebt, darf zuruck an 
Mama Erdes groBen Busen. 
Wer sich am inzwischen 
obligatorischen 3D-Studio-Vor- 
spann sattgesehen und sich 
fur einen von drei Schwierig- 
keitsgraden entschieden hat, 
landet kurz darauf in einer 
feindlichen 3D-Umwelt. Ein- 
sam und verlassen, den per- 



sónlichen Minicomputer ais 
einzigen Freund, stehen wir 
mit blankem Po mitten in der 
Pampa und schlottern vor 
Angst. Es hilft nichts, wollen 
wir uberleben, mussen wir uns 
den Planeten untertan machen 
und zum Jager und Sammler 
werden. Unsere neue Welt 
wurde von Silmarils freundli- 
cherweise in zehn unterschied- 
liche Landschaften aufgeteilt, 
die alle andere Herausforde- 
rungen an uns stellen. So geht 
unser New-Age Robinson im 
Dschungel auf Saurierjagd, 
verdurstet in der Wuste, holt 
sich Brandblasen in Lavaseen, 
klettert auf hóchste Hohen 
und erkundet tiefste Tiefen. 
Bevor es richtig losgehen 
kann mit der Entdeckertatig- 
keit, muB eine Ausrustung her. 
In den Blechresten unseres 
Raumschiffs finden wir einen 
Erste-Hilfe-Koffer und ein paar 
Stucke Draht, alles andere 
mussen wir durch Kombinati- 
onsgabe und Entdeckergluck 
selbst zusammenbauen. So 
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lntensivstation: 
Die Korperfunk- 
t i on en lassen zu 
wiinsctien iibrig 




Eigentlich verdient dieses ungewohnliche Programm 
zwei Wertungen. Die Spieiidee ist ohne Frage fur einen 
Extrabonus mit Gtanzstern gut. So eine originetie Action- 
Rollenspiei-Mixtur gab's lange nicht mehr, 
Die Identifikation mit dem Hetden ist total, die 
vielen Aufgaben sehr abwechslungs- und 
trickreich und ganz ernst nimmt man sich auch 
nicht. Wenn man die ersten Wurmer verspach- 
telt und sich aus Herbsttaub einen modischen 
Tarnanzug gewebt hat, sieht man das reale 
Leben von der humohgen Seite. Die wahre Gegenstandsflut loekt 
den Erfindergeist und hebt den Puzzle-Ouotienten deutlich. 
- Standig fummelt man sich neue Werkzeuge zusammen. 
Soviel zur erfreuiichen Seite von Robinsons Requiem. Technisch 
siehfs dagegen finster aus. Das Grafiksystem ist vóilig indiskutabel. 
Die Orientierung in der Landschaft wird durch die Pseudo~Voxel- 
grafik zur reinen Tortur. Uberall bleibt unser Held stecken, versagt 
selbst vor den kleinsten Bóschungen und verschwindet in unsicht- 
baren Lochem im Boden. RegeimaBiges Abspeichern und słandiger 
Wechsel zwischen 3D-Sicht und grober Ubersichtskarte ist nen/ende 
Robinson-Pflicht. Spielerisch hui - technisch pfui. 



Bedrohte Tierwelt: 
Was mag der 
Tiger im Schilde 
fiihren 




Centauren-Jagd: Nur kurze Freundschaft mit dem Pferdemenschen 



ergeben z.B. Astę und Baum- 
harz eine brauchbare Fackel. 
Vogelfedern, Holzstócke und 
Lianen werden zu Pfeil und 
Bogen usw. Immer, wenn wir 
die passende Ausrustung bei- 
sammen haben, arbeiten wir 
uns zum nachsten Abschnitt 
vor und finden vielleicht sogar 
den Ruckweg zur Erde. 

Wir nehmen die Umwelt aus 
der Sicht unseres Helden 
wahr. Das einsame Spielfeld 
ahnelt der Voxel-Welt aus 
Comanche und scrollt in alle 
Richtungen. Besitzer von lang- 
samen Rechnern kónnen den 
Bildschirmausschnitt verklei- 
nern und die Detailfulle herun- 
terschrauben. Wichtige Infor- 
mationsquelle im Spiel ist der 
persónliche Mini-Computer, 
der Auskunft uber alle Kórper- 
funktionen und den Er- 
schópfungszustand gibt. Ha- 
ben wir etwa von vergiftetem 
Wasser getrunken und uns 
eine Infektion eingehandelt, 
gibt der Taschen-PC Alarm, 
und wir mussen uns aus dem 
Erste-Hilfe-Set bedienen. Hier 
findet der Hobby-Mediziner 
alles, was er fur eine mittel- 
schwere Operation so braucht. 
Wer will, kann sich sogar ein 
Bein amputieren, nur sollte 
man vorher eine anstandige 
Kriicke schnitzen. Wer nichts 
mit Krankheiten am Hut hat, 
der schaltet sie vor Spielbe- 
ginn einfach ab. 

Alle Actionen werden Ober 
eine Icon-Leiste am rechten 
Bildschirmrand gesteuert. Ob 
wir nun neue Werkzeuge 
basteln, einen ImbiB einneh- 
men oder anderen Inselbe- 



wohnern auf den Hut hauen 
wollen, immer genugt ein Klick 
mit der Maus. Besonders auf 
letzteres muB der Computer- 
Robinson nicht verzichten. Von 
der Keule bis zur Laserwum- 
me ist fruher oder spater alles 
im Angebot. Da wollen uns 
Tiger und anderes Getier an 
die kostbare Haut, Mitgefange- 
ne mopsen die Ausrustung, 
und Cyborgs interressieren 
sich fur unser Innerstes. Den 
bosen Buben wird sogleich im 
Echtzeitkampf eingeheizt. vw 
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Schauplatz der 

Geschichte: 

die Normandie vor 

50 Jatiren 




Jubilaum 

D-DAY 



Kaum sorgt ein besonderes 
Jubilaum fur weltweite 
Aufmerksamkeit, stehen auch 
schon die ersten Softwarefir- 
men bereit, um das Mediener- 
eignis entsprechend in Spiele- 
form zu wurdigen. Heute feier- 
te ein Teil der Weltbevólkerung 
die Befreiung Europas vom 
Faschismus: Am 6. Juni 1944 
landeten alliierte Verbande bei 
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Infos f Lir jede Einheit: 104 Tiger- 
2-Panzer stehen bereit 

der groBten amphibischen 
Landungsoperation aller Zeiten 
in der Normandie. Fik Hitler- 
Deutschiand der Anfang vom 
Ende. Jetzt hat sich Impressi- 
ons dieses runden Jubilaums 
angenommen und hat zum 50. 
Jahrestag das Strategiespiel 
D-DA yveroffentlicht. 

Wahlweise spielt Ihr die In- 
vasion auf der Seite der alliier- 
te n oder der deutschen Streit- 
krafte oder sucht Euch eines 
von drei anderen Szenarien 
(beispielsweise die Schlacht in 
den Ardennen) heraus, Spiele- 
risch ist D-DAY in drei Teile 
gesplittet: Auf einer Uber- 
sichtskarte verschiebt Ihr Ein- 
heitensymbole (Teil 1), organi- 
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siert Nachschub (Teil 2) und 
verte i It be im Gefecht Miniatur- 
soldaten (Teil 3). Wer nicht die 
Geduld mitbringt, die Armee im 
Kleinformat beim Kampf zu 
beobachten, schaltet einfach 
auf einen verkurzten Compu- 
terfeldzug um. Dummerweise 
scheint der Rechner im Schnell- 
durchgang so manchen Fehler 
z u machen. Nur so laBt es sich 
erklaren, warum selbst schwach 
ausgestattete Truppen die 
dicksten Divisionen plattma- 
chen. Aber selbst, wer seine 
Miniaturen selber ins Gefecht 
fuhrt, wundert sich Ober das 
Verhalten der Sprites: Nur sel- 
ten wird das angegebene Ziel 
anvisiert. Vom Ansatz ware D- 
DAYem freundlicheres Schick- 
sal bestimmt gewesen, so hilft 
nur noch "die Gnade der spa- 
ten Geburt" ais Ausrede. mh 




Impressions 
Selling Points 
keirte 




Grafik: VGA 
Sound: Adlib, Roland, 
SounrJhlaster 
estplat! 5 MByte 
Prozessor: 286 
RAM-Bedar 640 KByte 
Sleuerung: Maus 




Media Point 



Verkauf 
Ankauf 
Tausch 



Berlins neue Dimension fur Games und Zubehór 



S piele pc 

1*42 Pacific Air War 89.95 

Aces Mi Ihe Deep 89,95 " 

Aces over Europę 79,95 

Alona in ihe Darte 2 99,95 

Anstoas 79,95 

Anstosa Worldcup Edition 59,95 
Apocalypse 

Aufschwung Ost 79,95 

Battle !sle 2 89,95 

Beneath a Steel Sky 79.95 

Bloodnet 99,95 * 

Burning Steel 2 B9,95 

Cannon Fodder 69,95 

Catibean Desaster 89,95 " 

Comanche Oata Disk 1 & 2 je 59,95 

Dealh or Glory 89,95 

Der Clin, 89.95 " 

Dar Patnzier 89.95 

Der Planer 89.95 

Der Schatz im Silbersee 99.95 

Die Siedler 89,95 

DogfigM 39,95 

D u ngeofi Masie r 2 89.95' 

Elder Scrolls 79,95 
Ellmania 

Elitę 2 79,95 

F-14 Fleet Delendar 99,95 

W^mmmmmmmm. 79,95- 

Flightsimulator 5 ab 99,95 

Grand Prix 99,95 

Gunship 2000 89,95 

Hansa - Die Expeditlon 49,95 

Harpoon 2 89,95 ■ 

liga Man. 3.0) 99,95 ' 
99,95* 
79.95 



Hislory Linę 1914-1918 

Impossible Mission 2025 

Indy Car Hacing 

Jura ssie Park 

K240 

Kings Quasi 6 

Kolumbus 

Lands ot Lorę 

Larry 6 

Legend ol Kyrandla 2 (dt.) 

Lollypop 

LosI Viklngs 

Mad Burger 



Magie ol Endoria 

Maniąc Mansion 2 (dl.) 

Master ol Orion 

Mr. Nut/ 

Outpost 

Pacific Strike 

Pacific Strike Speech Pack 

Pirates Gold (dt) 

Pizz* Connecttofi 
Police Ouest 4 (dt.) 
Privateer 
Privateer Zusatz-Disks 

OuartarPola 

Return of Medusa Gold 

Reunion 

Russelsheim 

Sam & Max (dt.) 

Senslble Soccer Worldcup Ed 

Sierra Soccer 

Sim City 2000 (dt.) 

Skidmarks 

Software Manager 

SSN-21 Seawotf 

Starlord ^^^^^ 

Stwn*ncchw«it(DSA2) 
Strike Com Zusatidisks 
S.U.B. 

Subwar 2050 
Syndicate 

Syndicate Dala Disk 
Terminator Rampage (dt.) 
T.FX 



Tie Fighter 

Tornado (PC: incl. Mission 1) 

U.F.O. - Enemy Unknown 

Ultima 8 

Ultima S Speech Pack 

Wlng Commander Armada 

X-Wing Zusatżdisks 

Zeppelin 

Zero 

Soundkarten 

Soundblaster Midi Adapter 

Soundblaster Pro 

Soundblaster 16 Bit 

Soundblaster AWE 32 

Stereo- Laulsp recher 



79.95 
79.95 

89,95 

89,95 

69,95 

79,95 

79,95 

89,95 ■ 

89,95 

89,95- 

89,95 
89.95 
99.95 

89,95 " 
89,95 
39,95 
99,95 
89,95' 
79,95 
89,95 
je 39,95 
79,95 
89,95' 
89.95 
69.95 
89,95 

59,95 
89,95 

89,95 
99,95 
99,95 
89.95- 

|e 39,95 
79,95 ■ 
99,95 
89.95 
39,95 
89,95 
99,95 
89,95 ' 
89,95* 
89,95 
99,95 
89,95 
39,95 
79,95* 

ab 49.95 
89.95 



49,95 
169,95 
229,95 
649.95 

39.95 



Amiga 



69,95 
59,95 
59,95 
69,95 
89,95 - 
69,95 



59,95 

79,95- 

79,95* 

69,95 
79.95 
69.95 

89.95 ■ 
89.95 
69.95 
79,95 * 

59,95 
59,95 



79,95 
69,95 
39,95 

89.95- 
69,95' 
79.95 
79.95 

59.95 
59,95 
69,95' 

79,95 



69,95' 
69,95 
79,95- 
79,95* 



89,95- 
89,95 



79,95* 

89,95 



49.95 
49,95 



59,95 
79,95 



79,95* 
69,95 * 



69,95 
39,95" 



89,95* 
79.95 * 



69,95 
79,95* 



79.95 ' 
69,95' 



-stfjjf Bestellannahme 

■&%£ Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 1 5 
Automatischer Ansagedienst fur 



CD-ROM fur PC 

Viele CD-ROM Titel bereits ab 9,95 
7th Guest (Euro-Vera.) AKTIONSPFiEIS 

Anatoas (incl. Worldcup Edition) * B9.95 

Banie tsle 2 99.95 

Bloodnet * 89,95 

Buming Steel 1,2 je 89,95 

Comanche incl. Missions 1 & 2 (dt.) 99,95 

Der Patrizier 109,95 

EmpireDeiuxe(dt.,DOS&Wlndowś) 89 ,95 

Eye ot the Beholder Trilogy (dt,) 99,95 

FIFA Soccer * l.V. 

Lands ot Lorę 99.95 

Larry Collection (Larry 1-5) " 99,95 

Mad Dog Mc Cree 89,95 

Maniąc Mansion 2 (dt.) 99,95 



Monkey Island 1 
Outpost ' 
Pac Kle Strike ' 
Prlvateer 

Railroad Tycoon 
Rebel Assajlt 



SONDERPOSTEN! 59,95 
99,95 



AKTIONSPREIS! 29,95 
89,95 

Sherlock Holmes (The Lost Filas) 99.95 

Sileni Servbe 2 AKTIONSPREIS! 29,95 

Strike Commander 99.95 

Syndicate Plus 99.95 

Theme Park HHBHHH^^^HI 

Tie Fighter ' 99,95 

U.F.O. - Enemy Unknown 99,95 

U llima 8 (dt . . i nci . Speec h Pack) 129, 95 

Ultima Underworld 1 & 2 99,95 

WhoshotJohnnyRock? 99, 95 

CD-ROM Lautwerke fur PC 

Panasonic 562 B, Double Speed, intern 399,95 



Festplatten intern 



260 MB, 3,5" AT-Bus 479,- 

340 MB, 3.5" AT-Bus 699, 

Andere AT-Bus- & SC SI -Festplatten aut Anfrage! 

Amiga Hardware 

Amiga 1200 

Autpreis fur I nieme 85 MB Festplatte 
Andere GroBen auf Anfragel 



699,- 
499- 



Amiga Zubehór 

B!it Festplatten fur A50O. z.B 130 MB ab 599,- 
exteme 3,5"-Diskettenstation 129.- 

512 kB RAM-Erwelterung mit Uhr (tir A500 59,95 
1 MB RAM-Erweiterung fur A500 Plus 89,95 

1 ,8 MB RAM-Erweiterung mit Uhr tur A500 1 99,95 
Maus tur Amiga 39,95 

Jpysticks 

Wl r f uh ran a I la Co m petition Pro 'al ab 25.95 

Advanced Gravis Joystick (PC analog) ab 79.95 
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59.95 
Gravis Gamę Pad (PC /Am & At) je 49.95 

Ouickjoy l (Amiga & Atari) 7,95 

Ouickjoy Supercharger (Amiga & Alan) 19,95 



pi s Ke t ton 



3,5" MF 2DD 
3 5" MF 2HD 



Cannon Fodder 

Chaos Engine 

Elitę 2 

Lotus Trilogy 

Sen si Me Soccer Worldcup Edition 

Viele Titel bereits ab 5,95! Bltte Lista 

A pple Macintosh 

F-117ANighthawk 99,95 

Larry 6 99.95 

Sim City 2000 (dt ) 99.95 

Syndicate 89,95 

XPIora 1: Peter Gabriel (CD) 129,95 




S pielkonsolen 




ATARI Jaguar 

Mega Drive II 

Gamę Gear mit 4 Spielen 

Gameboy 

Super NES 



Standlg alla aktuallen Spiekł ab Lager 



■ bzw. i.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienan! 

Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Syslemtyps 

gegen Ruckporto unseren Gesamlkatalog an! 

Alle Preise yerstehen sich in DM incl. t5% MwSt. 

I mii mer und Preisńnderungen vorbehaltenl 

VersandkosIen: 6,50 bei Vorkasse, 

9.50 bei Nachnahme, 

15,- bei Ausland (nur Vorkassel) 

ab 250.- yersandkostenlrei! 



Laden- & Versandanscririft 

Media Point Vertriebs GmbH 
JonasstraBe 28 - 29 
12053 Berlin (Neukólln) 
aktuelle Angebole: (030) 622 85 28 
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Klein, aber mein 

Empire 
Soccer f 94 




Gulden glanzt im 
Sonnenlicht. was 
unsre Lowenherzen 
bricht: der Pokal der 
Po kale 




Vor jeder Halbzeit wird die Aufstellung und Steuerung eingestellt 



Ein Kbnigreich fur ein Tor: Kopfballe btełen beste Torchancen 



Graftgold hat sich in den 
letzten Jahren den Ruf 
einer kleinen, feinen Soft- 
warefirma mit genialen Spielen 
und kaum wahrnehmbaren 
Erfolg bewahrt. Ob Steve Tur- 
ners Realms, Braybrooks Fire 
& Ice oder Uridium 2 - die 
Spiele waren grandios desi- 
gned und fristeten ihr Leben 
ais Ladenhuter. Mit Empire 
Soccer 94 soli dies eih Ende 



haben, denn vom groBen 
Weltmeisterschaftskuchen ist 
noch viel ubrig. Konzeptionell 
gleicht Empire Soccer 94 al len 
anderen actionorientierten FuB- 
ballsimulationen. Allein oder zu 
zweit streitet Ihr Euch urn das 
Leder und versucht dieses in 
den gegnerischen Kasten zu 
befórdern. Um das Spiel von 
den Konkurrenten zu unter- 
schieden, ging Graftgold je- 




So wohiklingend Graftgolds Soccer-lnnovationen auch 
im Ohre sauseln mógen, so sehr stóren die groBen 
Sprites den Spielfiuss. Zwar scroilt das Grun fiink in alle 
Richtungen und auch die Spieler sind toli animiert - 
die nótige Ubersicht geht dabei allerdings 
flóten, So sehen wir nur einen zu kleinen 
Ausschnitt des Spielfelds und schicken unsere 
Passe und Torschusse aufgut Gluck ins 
Nirwana. Ais Orientierung dienen dabei ledig- 
lich die weiBen Strafraum-Linien. Ansonsłen 
uberzeugt Empire Soccer 94 mit der durchdachten Steuerung, die 
sowohi Profis ais auch Einsteiger uberzeugt. Zudem sorgt die 
Speciai-Move-ldee fur Abwechsiung. Werschon immer ein witziges 
FuBbaltspiel mit etwas anderen Extras gesucht hat, wird mit 
Graftgolds Empire Soccer 94 bestens bedient, echte Simulations- 
kicker sollten Abstand nehmen - der Patzer mit derpraktisch 
nicht vorhandenen Uberischt ist unverzeihlich. 



doch ganz andere grafische 
Wege. Fur dieses Genre unty- 
pische Riesensprites und 
Comicgrafik sollen den Kaufer 
uberzeugen. Vor dem Anpfiff 
entscheidet Ihr Euch fur den 
Spielmodus (Weltmeister- 
schaft, Freundschaftsspiel, 
Trainingsspiel), die passende 
Nationalmannschaft (naturlich 
Elfenbeinkuste, Was sonst?) 
und stellt Eure Mannen in 
einer von fiinf vorgegebenen 
Formationen auf, Des weiteren 
laBt sich die Art der Steuerung 
einstellen, wobei das Dribbling 
in der einfachsten Stufe locker 
von der Hand geht und in der 
schwierigsten mit dem gewóh- 
nungsbedurftigen Kick Off- 
Dribbiing konkurriert, Zudem 
darf auf dem Rasen ein Speci- 
al-Move zum besten gegeben 
werden, der sich vor jedem 
Spiel ebenfalls aus sechs vor- 
gegebenen ausssuchen laBt. 
Ob Bananenflanke, Super- 
sprint oder Power-SchuB - die 
Wahl des Extras hangt allein 
von Euren Vorlieben ab. Die 
Dauer einer Halbzeit laBt sich 




"Ich find das doof!" Der Torwart auf dem Tiefpunkt 



WŚmoM 

Unsere Torwarte halten computergesteuert 



von einer bis zu zehn Minuten 
ebenfalls einstellen. Endlich 
auf dem Rasen angekommen, 
seht Ihr das Spielgeschehen 
aus der Vogelperspektive und 
steuert wie immer den ball- 
nachsten Spieler. Auf Knopf- 
druck wird geschossen oder 
getackled, ist der Bali in der 
Luft, darf gekópft oder ein 
zunftiger Fallruckzieher hinge- 
legt werden. Naturlich lassen 
sich Schusse anschneiden. kn 



MS- 
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Empire/G raftgold 
Empire 

Zweispielermodus 



100 DM 



Grafik: VGA 
Sound: Soundblaster, 
Roland 

Festplatte: 1,4 MByte 
Prozessor: 386er 
RAM-Bedad: 1 MByte 
Steuerung: Joystick. 
Maus, Tastatur 



Grafik: 63% 
Sound: 36% 
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In der Kneipe 

nebenan: Wir 

organisieren uns 

ein paar 

Komplizen 




They stole two millions! 

Der Clou! 



Erst drei Monate ist es her, 
daB NEO's Einbruchsimu- 
lator auf heimischen Amigas 
die Dietriche und Bohrhammer 
kreisen lieB, und schon liegt 
dte PC-Umsetzung auf dem 
Tisch. Spielerisch hat sich da- 
bei zum Gluck nichts getan. 
Nach altbewahrter They stole 
a million- Manier plant Ihr einen 
Bruch nach dem anderen, urn 




Nicht mehr ganz so farblos: Die 
Planungsphase fordert Taktiker 

naturlich moglichst viel Kohle 
zu scheffeln und im Endeffekt 
die Kronjuwelen zu mopsen, 
In Der Clou! beginnt Ihr ais 
der kleine StraBenrauber Matt 
Stuvysunt im London der funf- 
ziger Jahre und baut Euch mit 
der Zeit einen eigenen Flucht- 
wagen-Fuhrpark und einen 
Komplizenstamm auf. Vom 
Zeitungskiosk bis zur Bank of 
England wird ausgeraumt, was 
nicht niet- und nagelfest ist. 
Dank der abenteuerlichen Ge- 
schichte trefft Ihr naturlich 
auch auf die Liebe Eures Le- 
bens oder auf hinterhaltige 
Gesellen, die Euch an die Poli- 
zei verpfeifen wollen. Eure Ein- 
briiche werden wie gehabt in 
der Zentrale, dem Hotelzim- 
mer, geplant und minutiós 



durchgetestet. Ais Grundlage 
dient dabei das vorherige Be- 
schatten des Zielobjekts sowie 
das Inspizieren der Innenein- 
richtung sarnt Alarmanlagen 
und ahnlicher Spielereien. 

Die MS-DOS-Variante der 
ósterreichischen Bruchsimula- 
tion macht auf dem PC genau- 
so viei SpaB, wie das Amiga- 
Original. An der Umsetzung 
wurde jedoch noch ein klein 
wenig gefeilt. Die drógen Blau- 
pausen wahrend der Planung 
wichen dem etwas anstandige- 
ren Grafikmodell, das wahrend 
des Bruchs eingeblendet wird. 
Trotz dieser Verbesserung 
bewegt sich die Grafik im unte- 
ren Bereich. Die Spielidee ist 
wirklich toll, wenn auch ge- 
klaut, die Umsetzung gelungen 
und allein die Prasentation 
hinkt hinterher. kn 




Lauft nich! mit 
QEMM 



Grafik: VGA 
Sound: Soundblaster 
: estplati 7 MByte 
Prozessor: 286er 
RAM-Bedarf: 1 MByte 
Steuerung: Maus, 
Joystick, Tastatur 
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TRAINER 



treibt einige Papierschmtzd iiber das Spielfeld. Sie sind DER 
TRAINER Hier ist Ihr Platz und der ihrer Mannschaft. 
Vergessen Sie duslere Biirokratie. Raus jetzt und ran! 

UJJJ^Sie ais Trainer direkten EinfluB aul das Spiel ihrer 
Mannschalt in dieser realislischen und komplexen 
FuRba!lmanagementsimul»tion. 

30BSED213 1 " "' •'' hnet jedes Spiel Bali Fur Bali - jedes 
Spiel ist unterbrethbar, sobald Sie Ihre Strategie der Taktik 
und der Aufstellung des Gegners, der Starkę seines Team? 
und dem SpielverUul anpassen wollen. 

und internationale Transfermarkte bieten 3740 
jpieler zur Auswam. 30 realistische Parameter 
beeinflussen auch positive und negative Aspekte, Talente 
Charakterzuge jedes ifidrwiduellen Spielers. 

dische Vaiii)tionen (10 x 8) auf dem PC 
: 64 (8 x 8) auf dem Amiga kónnen von 
(( gespielt und dariiber hinsus 
eigenw« łurrnisse zugeschnitten weuJ. 
Gegner markiefen f Abseitsfalle spiefen u.s.w. 
Gezielte Motiv«tion der Spieler, Einsalz von Reserven, 
sogar der /eitweilige Rauswurf von Aufruhrern geben Ihnen 
fast unh.-.;r,-nzte Móglichkciren, die Ltistungen Ihrer 
Mannschalt zu verbessem. 

- °0 Jahie kdnoen untersucht 
; a. Ligatabellen, 
Spielerverweise, Spielplane, Transferlisten, 
und Finanzdaten, Mannschaflen und Tabel 
20 Jahre) kónnen etngesehert und ausgedrucut wei 
Liga- und Freundschaltsspiele, PoU-, Europameistt, ,.., 
Pokalsieger- und UEFA Pokaispiele werden alles von I 
fordem. Treten Sie an gegen die besten Mannschi 
Europas. 



DER TRAINER! 



ist die bislang wahrscheinlich am me 
realistische FuBballsimulalion fur bis zu 46 Spieler und bi 
die ani weilesten gehende Kontrolle iiber Ihie Mannsel 
wahlen Sie Ellmeter-, FreistoR- und EinwurfausFi lL 
Fliigelspieler, Libero, Mannsthafhkapitdn, Spielm< 
Reserven, Spiel erma na ger und vieles mehr. 
Uber 20 Mb an Daten und Animationen in der f 
iiber 40 Mb in der CD-ROM Version lassen 

_ _L J:_ A_' _\/^ ■__ -t_ L!.l._- I ._. 



sui.il un , 1111130-ri.i.n/ii, uii uiiiuii 9 unjt™ .-mi., u.. 

Realitat erleben. 

Jetzt erhaltlich fur PC und CD-ROM zum 
Preis von 119.95 DM und far Amiga 
(1 Mb) zum Preis von 99.95 DM. 
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ker mussert zusch 



Powerplay 



"in puncto Realismus laBt sich 
Der Trainer von nicmandem 
iiberbietenl" 

Joker Magaiin 

Motivation 88% 



"Fiir FuBballbegcisterte ist es 
schon rast ein absolutes 
MuS." 

"Alles andere ais tangweilig. 
Nach alE dem trockenen 
Management endlich hartes 

I" 




I ram mg 

I ASM 

Realitatsnahe 12/12 
ldcc,Ablauf 11/12 
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Was lange wahrt ... 

The Chaos 
Engine 




Sumpt, laO nach! 
Oie erste Welt 
bietet selten 
Sackgassen 



Das hat gedauert. Bis zur 
Veróffentlichung der Ami- 
ga- Vari antę von The Chaos 
Engine vergingen schon locke- 
re zwei Jahre stetiger Ankundi- 
gungen, und bis zur fertigen 
MS-DOS-Version zogen weite- 
re eineinhalb Jahre ins Land. 
Doch dieser Tage sturmt die 
PC-Variante des furiosen und 
bislang letzten Bitmap-Bro- 
thers-Hits die deutschen Soft- 
wareladen. 

In The Chaos Engine gehfs, 
wie der Name schon vermuten 
laBt, urn eine Maschine, und 
zwar urn die Chaos Engine. 
Diese nette Erfindung von Ba- 
ron Fortesque ist in der Lagę, 
Raum und Zeit beliebig zu 
dehnen oder zu quetschen. 
Leider wurde die Maschine 
vom Falschen erfunden, denn 
Baron Fortesque gehórt zur 
wackeren Gilde der abgrund- 
tief bósen Welteneroberer. Als- 
dann machen sich zwei wak- 
kere Helden aut den Weg 
durch vier Welten a vier Le- 
vels, um Fortesgue auszu- 
schalten und die Maschine in 
ihre Einzelteile zu zerlegen. In 
altbewahrter Gauntlet-Mań\er 



wetzen Eure Mannen, vor 
Waffen starrend, durch die vier 
grafisch vollkommen unter- 
schiedlichen Zonen und 
schieBen sich einen Weg 
durch die zahlreiehen Scher- 
gen des Bosewichts. Spielt Ihr 
zu zweit, sucht sich jeder 
einen passenden Charakter 
aus den sechs vorgegebenen 
aus und legt los. Einzelganger 
nehmen mit einem computer- 
gesteuerten Kumpel vorlieb. 
Jede Figur hat dabei besonde- 
re Fahigkeiten oder Waffensy- 
steme, die es grundlich abzu- 




Kawiimm: Unser Einsatzteam gegen die Robo-Geister 





Was tfarfs denn 
sein? Nach jedem 



I zweiten Level 
Ly. 4 1 - j ~J i _ „' _ »'_ ♦ J kaufenwirein. 



Das Shoofem Up lebt! Nach solch passenden Vertretern 
des klassischen Action-Genres wie Raptor oder Tubular 
Worlds setzt sich The Chaos Engine nun auch die PC- 
Krone fur den besten Genre-Verireter auf. Die stiiistisch 
perfekte Dan-Maione-Grafik ist in Sachen 
Ałmosphare kaum zu uberbieten und die 
knochentrockene Spachausgabe spomt kraftig 
an. Das Spiei ist mit ai! seinen kniffligen 
Ratseln, der durchdachten Logik und geballten 
Actionladung derrnaBen gut designt, daB man 
auch nach dem zehnten Frusteriebnis begeistert von neuem beginnt 
Zudem ist in den Shops eine gehórige Portion taktisches Fein- 
gefuhi vonnóten, um ungeschoren die nachste Welt zu uberieben. 
Technisch zeigt The Chaos Engine der Actionkonkurrenz ebenfalls 
die Zahne: Die Steuerung reagiert uberaus exakt, setzt mit einem 
Digi-Stick sogar zu wahren Hóhenfiugen an und das perfekte 
Scroliing geht iedigiich auf iangsameren Maschinen ab und an in die 
Knie. Ballerfreunde, die schon Xenon 2 vergóttert haben, lassen 
diesen rasanten SpaB nicht im Regal stehen. 




Verwirrend: In der zweiten Welt be weg en wir uns ii ber drei Ebenen 



wagen gilt. Entweder ist Euer 
Mann dick, langsam, stark, 
dumm und sehr gut bewaffnet 
oder sehr schnell und intelli- 
gent, schieBt aber schlecht 
und fallt schon bei der klein- 
sten Beruhrung aus den 
Socken. Wahrend des Spiels 
bringt jeder AbschuB Geld, das 
in Form von Munzen einge- 
sammelt wird und in einem 
Shop in Lebensenergie, Waf- 
fen-Power-Up, Extraleben oder 
Intelligenz fur Euren Compu- 
ter-Kumpel investiert wird. 
Zahlreiche Ratsel, inklusive 
versteckter Schlussel, Geheim- 
tiiren, verborgenen Levelaus- 
gangen und Schaltern, warten 
auf den Extrafetischisten. 
Nach jeder Welt gibfs ubri- 
gens ein PaBwort. kn 




Renegade 
Zweispielerrnodus 

90 DM 



n 



VGA 
Roland, 
Soundblaster 

2 MByte 
386er 

1 MByte 
Joystick. 
Tastatur 
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Echt scłirag: 
Die Umgebung 
wird ans einer 
isometrischen 

Perspektive 
gezeigt 
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Syndicate 



Eine der fleiBigsten Firmen, 
die derzeit Spiele fur den 
Apple Macintosh umsetzen, ist 
die Edelschmiede Bullfrog. 
Nach Popoulus und Power 
Monger prasentieren Peter 
Molyneux und Konsorten den 
Taktikknaller Syndicate fur die 
Rechner mit dem Apfel im Fir- 
menlogo. Spielerische Unter- 
schiede gibt es nicht: Ais Chef- 
soldner einer Firmengruppe 




Rustungswahn: Vor dem Start 
werden die Sbldner bestiickt 

muBt Ihr 50 Einsatze heil uber- 
stehen. Von schlichten Killer- 
missionen ("Dieser Konkurrent 
muB weg!") bis gehaltvolleren 
Auftragen reicht die Einsatzpa- 
lette. Gesteuert werden vier 
Cyborgs, die vor den Einsat- 
zen mit neuen und besseren 
Kórperteilen sowie Waffen und 
Ausrustung bestiickt werden 
durfen. Technisch hat sich nur 
wenig geandert: Der (deut- 
sche) Digitalsound schatlt wie 
ehedem aus dem Lautspre- 
cher, die Spielumgebung ist 
aus einer isometrischen Per- 
spektive zu sehen. Allerdings 
haben die Farben ein wenig 
gelitten: Besonders in den Zwi- 
schensequenzen macht sich 
die auf 16 Farben reduzierte 



Grafik unangenehm bemerk- 
bar - Schriftzuge sind nur 
schwer zu entziffern. Wer will, 
kann gar auf schlichte Schwarz- 
weiBgrafik zuruckgreifen - das 
spart Festplattenplatz (4 statt 
16 MByte), sieht aber ziemlich 
scheuBlich aus, 

Ansonsten gilt fur die Mac- 
Version das gleiche wie fur die 
PC-Variante: Wer nach einem 
innovativen und ungewóhnli- 
chen Strategiespiel sucht, ist 
bei Syndicate be sten s aufge- 
hoben. Zudem sollten Eigner 
eines langsameren Macs 
(unter 20 MHz) eine gehorige 
Portion Geduld mitbringen - 
die Grafik kommt dann namlich 
ganz schón ins Stocken. Lei- 
der gibt es immer noch keine 
Netz-Option - aber was nicht 
ist, kann ja noch werden. mh 




Bullfrog 

Electronic Arts 

Keine 




Grafik: s/w oder 16 Farben 
Soun - 

4/16 MByte 
ab 6.07 
4 MByte 
Maus 



Grafik: 70% 
Sound: 63% 




Berlins einzig wahre Dimension fur Video- und Computergomes 
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Arłikel 

1942 Pacific Air 
Aces of fhe Deep 
Aces mm Europę 
Actoss the Rhine 
Advanced Sąuad Leader 
Aegis (Juliana 1 2) 
Al-Oadim l 
Alone in tlie Dork 2 
Ambermoon 
AnstctB World Cup 
Aimared Fist 
Bettle Isle 2 
Sanie Isle 2 Data 
Balllecruiser 3000 
Beneath a Steel Sky 
Belraynl ni Krwdor 



PC 

99,95 
89,95* 
89,95 
99,95' 
89,95* 

B9,95 
99,95 
89,95* 
59,95* 
99,95- 
89,95 
59,95* 
99,95* 
79,95 
99,95 



CO 



129, 

89,95* 
99,95* 

99,95 
99,95* 
89,95 
59,95* 



AMIGA Arłikel 



89,95 
59,95* 



89,95* 
11 



99,95' 79,95 



Blaodnet 99,95' 

Brett Hull Hackey 79,95' 

Bundesliga Manager 3 89,95* 
Buming Steel 2 89,95 

Coribbenn Disaster 89,95* 

CorriersatWarZ 89,95* 

Central Inleltigente 
Charlbreoker 89,95* 

Civiliia1ion 99,95* 

toolSpot 59,95 

Dark Legioris 79,95* 

DarkSunl B9,95 

Death ar Glory 99,95* 

Della V 99,95* 

Demolifian Man 79,95* 

DbfCIou 89,95- 

DieSiedler 89,95 

Dragon Knight 3 99,95* 

Dreamweb 89,95* 

DSA 1 - Schicksalsklinge 89,95 
DSA 2 ■ Sprachdisk 39,95' 

DSA 2 - Sternenschweif B9,95* 
Dungeonmasler 2 IV. 

ElderScrollsl 89,95 

Elitę 2 89,95 

Empire Deluxe 89,95 

Epit Pinball VollvBrsior) 79,95 
F14 99,95 

Fantasy Emoires 89,95 

FIFA Sotar 79,95* 

Flight of ihe Arnaian Qiieen 89,95' 
Front Page Saarls Baseball 89,95* 
99,95 
49,95' 
99,95* 
89,95* 
89,95* 

49,95 
99,95* 
79,95 

89,95* 
69,95* 

89,95 



109,95* 
109,95* 

89,95* 
89,95 
89,95" 

99,95* 
i.V. 

LV. 

79,95* 
69,95 

99,95* 
79,95* 



Gabriel Knight 

Hanse Deiune 

Harpaon 2 

Hatlfick 

Heimdall 2 

Heli Cafa 

Indycar ftoting Dato Disk 

Inferno 

Intieril the Enrlh 1 

Iron Helix 

łsłiar 3 

Kick Off 3 

Kolumbus 

Lands of Lorę 1 

Lorry 1-5 

Legend of Kyrandio 2 

Legend o i Ky ran di a 3 

linki 3B6 

Mad Burger 

Mad News 

Magie of Endoria 



B9,95 
i.V. 
Vi. 



89,95 
99,95 

LV. 

89,95 
79,95' 
89,95' 

99,95 
49,95* 

89,95* 

109,95 

99,95* 
LV. 

99,95 



89,95 

89,95 
i.V. 


109,95 
99,95 
109,95 

i.V. 


99,95 


LV. 


89,95* 
99,95* 
99,95 


LV. 
99,95 



89,95* 
79,95' 



79,95* 
79,95 
59,95* 



39,95 

79,95' 
79,95 
89,95 

79,95" 
79,95 

i.V. 

LV. 

69,95 



79,95* 
79,95' 



49,95* 

79,95* 
79,95 



79,95" 
69,95 
89,95 



89,95* 
89,95* 
79,95* 



PC 

99,95 
99,95 
99,95* 

99,95 
89,95* 
79,95" 
89,95 
89,95' 

LV. 

89,95 
99,95 
99,95' 
99,95* 

99,95 
99,95* 
99,95 
99,95* 
99,95 
59,95 
89,95 

79,95* 
79,95* 
89,95* 
79,95 
99,95 

LV. 
99,95 

99,95 
99,95* 

Siar Trak - Judgement Rites 99,95 

Star Trak ■ Next Generation • 

Starlord 99,95 

Slanekeep 

Strike Commonder 

Stronghold 

Subwar 2050 

Subwar 2050 Data 



Maniąc Ma n sio a 2 
Master of Orion 
Mechwarrior 2 
Mkrocosm 
Might & Magie 5 
Might S Magie Heroes 
NCAA Basketball 
NHL Hotkey 
Nibelungen 
N odra polis 
Oulpost 

0verlord O-Day 
Pacific Strike 
Pax Imperia 
Perfeet General 2 
Pinball Drenms Delune 
Piraies Gold 
Pizza Connectian 
Priwrleer 
Ouest for Glory 4 
Railroad Tycoon Deiuxe 
Raptor 
Ravenloft 1 
Rebel Assault 
Rings of Medusa Ga Id 
Rise of the Rabots 
Robinsons Requim 
Kiisselsheim 
Sarn & Max 
Scovenger 4 
Sierro Saecer 
Sim City 2000 
Space Ouest 1 -5 
SSN-21 Seawolf 
Star Rench 



99,95 
89,95 
99,95 
49,95* 



Superhero L of Hoboken 99,95' 



Syndicate 

System Shock 

Terminator Rampage 

TFX 

Theme Park 

TIE Fiahter 

Talal Eclipse 

Turritan 3 

UFO 

Ultima 7 Deluxe 

Ultima B 

Ultima 8 Lost Vale 

Under a Killing Moan 

VforVictory5(alSea) 

VT0 Poker und Puzzle; 

Wargame Constr. Set 2 

Worlords 2 Dala 

Werewolf 

Wittg Armada 

Wfngs of Glory 

Wiiardry 0eluxe (6 + 7) 

World Cup USA 94 

X-Wing 

Zephyr 

Zeppelin 



89,95 
99,95* 
89,95 
99,95 
89,95* 
89,95* 

79,95' 
99,95 

99,95 
LV. 

99,95" 
49,95 
89,95 
79,95 
89,95* 
79,95* 



79,95* 
99,95 
B9,9S* 
89,95 



CD 

99,95 

99,95* 
109,95 



99,95* 
99,95' 
99,95* 

LV. 

LV. 



89,95* 
LV. 

LV, 
109,95 

LV. 
59,95 
89,95 
89,95 
79,95* 
89,95* 



99,95 
99,95* 



99,95* 
99,95" 

i.V. 

109,95* 
99,95 
99,95' 
99,95 
89,95 
99,95* 

S.0. 

99,95" 
99,95 
99,95* 

109,95 

89,95* 

LV. 

99,95* 
79,95* 
99,95 
129,95 
109,95 

99,95* 

89,95 



AMIGA 



79,95* 
79,95* 
79,95' 
79,95' 



59,95 



79,95 



89,95* 
LV. 



69,95 
79,95* 



i.V. 

LV. 

99,95* 
109,95 
79,95* 

i.V. 
99,95* 



69,95* 
79,95* 



Ihr lindel urKotsofołt in ier ttoltonspiBl-MoilthOi OUKtiND unter falgendeileklannummcr: 030 ■ 6)7 56 77 OnhM-Hollcflipiele und mk i iwhr. 



Irrtumer und Pretianderungsn sind yorbahnllen. 8is ZOO OM Beslellwed boretlinen wir 10,50 OM Yersnndkostert, oh 200 OM ist 
im ganze Snnfi umsonsl. Post-tipnss kaslel S,00 OM mebt, Sithorheilsliarton +3 DM, Disktlteriwsl +3 OM. Bei Vortoss« -SOS 
V»iSil)AMt«B. Dsr Yarsand crfolgl wohlwsise mit Post oder UPS! Wir jewohran ouf SOFTWARE und HARDWARE ein HALBES JAHR 
GARANTIE. Allerdings wird keins Hoflung fiir die Kampalibitilal dar Cnrtridjes + Adoplet ubernommen Umer Anrufbeonlworlei 
ist immer, wann wir mol nic h I do sind, fiir Eitrh gasthaltat. Anieigensthlufl (09.06.) Seid Ihr in Berlin, Hamburg oder 
Enlenhousen, bemr.hr bille unsere Lddon. Es gellen die AGB der Troumlobrik. 



030/6946043 

1 2.00-1 8.00 h Yersandtelefon Sammelnummer 

Spielneuheiłen om Ifdn. Band: 030/694 60 45 

Fox-Line: 030/694 42 56 



Ober 5000 lieferbare Spiele ■ 

Software zum Anfassen. Heute beslellt, 

gestem gelieferl?! UP5-Versand zum 

Postpreis! Berlins grofites Loger ■ 

Himmlische Preise und goftlicher Service 

Probieren und Staunen. 



Laden- 



Mittenwolder Strafie 47 * 10961 Berlin ■ Tek: 030 - 694 48 62SB 

100m vom U-Bhf Gneisenaustrafie Versandzentrale und Softwaretempel 

Osterstrafle 50 ■ 20259 Hamburg ■ Tel.: 040 - 490 83 94 ( :£r 

300m vom U-Bhf Osterstrafie • Softwaretempel 
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Vor Jahren brachte Grem- 
lin mit Utopia eine nette 
Besiedelungssimulation auf 
den Marki, die ohne viel Auf- 
wand fesselnde und komplexe 
Spielsituationen schuf. Mit 
K240 hat Gremlin einen Nach- 
folger entwickelt, der genau an 
den richtigen Stellen verbes- 
sert worden ist. Anstatt die 
ganze Landschaft mit Wohn- 
gebauden, Lagerhallen oder 
ahnlichem zuzupflastern, befin- 
den wir uns jetzt auf einem 
Asteroiden, der zur Besiede- 
lung nur besehrankt Platz bie- 
tet. Nach Erzen schurfen wir 
auch hier, aber man muB sich 
nicht erst muhsam auf die 



Utopia strikes back 

K240 



Suche nach ihnen machen. Es 
stehen dem Spieler drei ver- 
schiedene Bohrgerate zur Ver- 
fugung, wobei der "Seismische 
Penetrator"(!) das teuerste 
Stuck ist. 

Wenn Ihr das grune Gebau- 
de, die sogenannte Colony- 
Preservation Unit (CPU) an- 
klickt, bekommt man eine Ge- 
samtiibersicht aller Uberschus- 
se bzw. Defizite die Lebenser- 
haltung betreffend. Sollte es 
auf dem Asteroiden schadliche 
Strahlungen geben, braucht Ihr 
einen Dekontaminationsfilter. 
Urn Unruhen vorzubeugen, 
baut Ihr ein oder zwei Sicher- 
heitszentralen. Auch ein Kran- 




Gremlin ist mit K240 grafisch und akustisch eher die 
Light-Version eines Computerspiels gelungen. Dem 
Planetenprospektor dudeln etwas englische Sprachaus- 
gabe und arg seibstgestrickte Sounds ins Spitzohr. 

Wenigstens hat man sich die Muhe gemacht, 
die Bildschirmtexte wahlweise auf Englisch, 
Franzósisch oder Deutsch anzubieten. Das ist 
auch notwendig, sonst bekommt der Novize 
uberhaupt keinen Durchbiick bei den sagę und 
schreibe 53 Icons. DaB man reiativ viel 
Leerlauf hat, ist nur zu Beginn des Spiets ein Argernis, Verwaitet 
man erst funf, sechs Asteroiden, ist man furjede Ruhepause 
dankbar. Ein informatives Fenster mit alien Planetendaten und eine 
tconieiste mit den wichtigsten Standardbefehien hatłe uns 
unnótige Kiickarbeit erspart. Hat man sich aber erst einmal mit dem 
Prinzip vertraut gemacht, gibt es kein Halten mehr. Die (aktischen 
Anspruche sind variabel und unterscheiden sich hauptsachlich in der 
Starkę der gegnerischen Aiiens. Wer Utopia schon einmal gespieit 
hat, wird mit den Anforderungen weniger Probleme haben, ais ein 
Frischling. Trotzdem gilt fur beide: Das Handbuch wirklich grundlich 
lesen, auch wenn es schwerfallt, So erspart man sich unnótigen 
Arger, der nur frustriert. 



Besuch aus der 
Heimał: Der blaue Punkt 

bringt Nachschtib 




Jenseits der MilchstraBe: Eine Kolonie im AM 



kenhaus macht sich ganz gut, 
falls die Arbeiter einmal ver- 
schnupft sein sollten. 

Habt Ihr Euch erst einmal 
hauslich eingerichtet, baut Ihr 
einige Satelliten und ein paar 
Aufklarer, um zu schauen, wie 
es der Nachbarschaft geht. 
Gehfs ihr schlecht, dann greift 
Ihr an. Vorher muR aber die 
Heimwehr auf Vordermann ge- 
bracht werden, sonst gibt es 
einen Gegenbesuch. Und ver- 
geBt nicht, Euch gut auszuru- 



sten! Gute Strategiespiele sind 
so selten wie eine Spargel- 
plantage im Amazonasgebiet. 
Man sollte sich also nicht von 
dem etwas altertumlichen Er- 
scheinungsbild abschrecken 
lassen, sondern K240einfach 
einmal spielen. Aber Obacht: 
Redet mit dem Chef und nehmt 
am besten eine Woche Urlaub, 
denn die Nachtruhe kónnt Ihr 
getrost vergessen, ps 
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deutsche 
BiliJschtrmtexte 



100 DM 



4 MByte 
RAM-Bedar 1 MByte 
Iteuerur Maus, Tastatur 



Grafik: 58% 
Sound:33% 



My Home is my Castle: Besitz will verłeidigł werden. Der Griff in die Waffenkammer schaffl Abhilfe. 
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Der Anfang vom 
Ende: 

Willkommen zur 
Schlachtbank 




Rambo laBt gruBen 

Theatre of 
Death 



Aufgabe dieser exquisiten 
kleinen Widerlichkeit ist 
es, ais Kommandeur einer Ein- 
heit eine Reihe von Missionen 
zu lósen, die naturlich immer 
schwieriger werden, je weiter 
man kommt. Das fangt mit 
dem einfachen hinmeucheln 
gegnerischer Soldaten an und 
hórt bei taktischen Bomberan- 




schon ein wenig in die Hóhe 
treibt. Abwechslungsreicher 
wird die Sache jedenfalls nicht, 
die Art und Weise, wie Ihr die 
jeweils gestellten Aufgabe n zu 
losen habt, laBt sich mit einem 
Wort beschreiben: blutig. Der 
Gegner wird von Levei zu Le- 
vel starker, die Waffen haben 
immer mehr Durchschlags- 
kraft. Das Resultat ist eine 
Hau-drauf-Taktik. 

Von der Grafik Iaf3t sich 
auch nicht viel Gutes berich- 
ten. Die pixelt in einer Grobheit 
vor sich her, daB es einem den 
Blick zurastert. Syndicate oder 
Cannonfodder, Theatre of 
Deaths direkte Konkurrenten, 
sind dagegen eine echte Au- 
genweide. ps 




Napalm Death: Und die Musi 
spielt dazu 

griffen noch lange nicht auf. 
Uber einen Ubersichtsschirm 
kann man seine Truppen via 
Maus direkt in das Herz des 
Geschehens steuern, wo sie 
dann ihre geballte Feuerkraft 
an Panzern, Hubschraubern 
und Schwimmwagen auslas- 
sen. Zwischendurch kann man 
in kleineren Schuppen immer 
wieder Munition nachfassen: 
Das fangt mit einfachen Pisto- 
len an, steigert sich uber 
Dynamit, Handgranaten und 
Flammenwerfen bis hin zu 
tragbaren Abwehrraketen. 
Untermalt wird die Metzelei 
naturlich mit den entsprechen- 
den Gerauschen. 

Ab Mission 10 erreicht das 
Ganze einen Schwierigkeits- 
grad, der die Frustrationsrate 




Psygnosis 

Psygnosis 

deutscher Text 

120 OM 




VGA 
Adlib/Soundblaster 

jlatte 7 MByte 
ozessor: 386SX 
RAM-Bedarf 2 MByte 
Jteuerung: Maus, Tastatur 
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Tel.:05 91 -91 43 11 
Fax: 05 91 - 91 43 22 



EMP merchandising Handelsgesellschaft mbH, Postfach 17 21, 49803 Lingen 



C€MPUTERGAMES 



Bundesliga Manager Hattrick 

700217 PC 3,5" 

750061 CO ROM 7F P1 

650151 Amiga 



Ishar 3 (KD) 



700202 PC 3,5" 
650134 Amiga 



Battle Field Creator (KD) 

Der genfale Kanen Eriitor fur Battle Isle + 
Data 1+2. Ortglnal Programme eriorderllcti 



147 Amiga 



World Cup '94 (KD) 

700216 PC 3,5" 
750060 CD ROM 
650149 Amiga 



Der Clou 

700184 PC 3,5" 
750025 CD ROM 
650114 Amiga 



acific Strike (DA 

700193 PC 3,5" 

Pacific Strike 

700194 PC 3,5" 

Hand Of Fate 

Kyrandia 2 (KD) 
700165 PC 3,5" 



Sternenschweif DSA 2 

(KD) 
700166 PC 3,5" 



Cannon Fodder (DA) 



7001 88 PC 3,5" 
0096 Amiga 



\m 



Genesia (KD) 



700196 PC 3,5" 
650125 Amiga 



7 o U o' 



Itima 8 - Pagan (KD) 

178 PC 3,5" 

Ultima 8 - SAP (KD) 

700179 PC 3,5" 
750022CD ROM(inkl.SAP) 



(KD)| 



,99 DM 
,99 DM 



Anstoss WM Editionf 

(CD ROM inki, Anstoss) 

700195 PC 3,5" 
750026 CD ROM 
650154 Amiga 

1942 Pacific Air War 

(DA) 
700198 PC 3,5 



Hanse - Die Expedition (KD) 

700201 PC 3,5" 
650133 Amiga 




Robinsons Requiem (KD) 

700055 PC 3,5 
50019 Ami 



(KD) I 

H 



UFO (DA) 

700197 PC 3,5" 
750058 CD ROM 
550128 Amiga 




4,99 DM 




,99 DM 



Indy Car Racing 

WŁ (DA) 

700163 PC 3,5" 



Beneath A Steel Sky (KD) | 



700192 PC 3 
650126 Ami 

Toptitel zum 





Alle Titel mit deutscher Anleitung 
und fur PC 3,5" 

Dogfight 

Fatcon 3.0 

F-15 Strike Eagle III 

The Legacy 

ATAC 

Special Forces 

Ancient Art Of War 

in The Sky 

B-17 Flying Fortress 

Harrier Jump Jet 

Gunship 2000 



70001 

70001 

70001 

70002i 

700067 

700074 



700080 
700082 
700083 
700084 



V ersand per Nach nahme zuzug lich 9.90 DM oder Versa nd per Voraus- 



kasse zuzuglic h 5.00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir 
portofrei, d. h. 5,00 DM fur Porto und Verpackung entfallen. Sonderange- 
bote geiten nur solange der Vorrat relcht und sind, wie auch alie anderen 
Computers piele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden 
naturlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Haupt- 
katalog, prallgefullt mit offizieilen Shirts, LP's, CD's, Videos, Computer- 
spieien und mehr, gratis! Druckfehler und Preisanderungen yorbehalten. 



che Anleitung, KD=Kompt 
E=Englisch, ML=Muttilingual 
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Der Wiistenf uchs 

Operation 
Crusader 



Die Strategiespielserie V for 
Victory gilt be i hartgesotte- 
nen Taktikern seit langem ais 
Geheimtip. Bislang werkelten 
die Schopfer der Reihe mit 
dem vielsagenden Namen Ato- 
mie Games, fur das kanadi- 
sche Softwarehaus "Three- 
Sixty". Mittlerweile ging den 
Kanadiern finanziell die Puste 
aus, Atomie Games suchte 
nach neuen Partnern. Jetzt 
schlupften die Strategiespezies 
bei der vor allem durch Brett- 
spiele bekannten US-Firma 
Avalon Hill unter. Passend 
zum Einstand lieferten Atomie 
Games bei ihrem neuen Brot- 
chengeber ein frisches Strate- 
gieprogramm ab: Operation 
Crusade mit einem komplett 
neuen Szenario. Spielten die 



Próg ram me der V for Victory- 
Reihe ausschlieBlich in Euro- 
pa, dienen diesmal sechs Mis- 
sionen im Nordafrika des Jah- 
res 1941 ais Schauplatz fur die 
taktische Auseinandersetzung. 
Neben dem neuen Einsatzge- 
biet und einigen kleineren kos- 
metischen Veranderungen an 
der Benutzerfuhrung blieben 
die Designer jedoch ihrem 
Grundkonzept treu: Wie in V 
for Victory seht Ihr in einem 
groBen Fenster den Ausschnitt 
des aktuellen Schlachtfeldes. 
Per Mausklick auf die Einhei- 
tensymbole verschiebt Ihr run- 
denweise Eure Truppen uber 
die Hexfelder, gebt Angriffsor- 
ders, erteilt den Befehl zum 
Feuern, oder zieht die Einhei- 
ten zuruck. Nach der Zugpha- 



File Optiom Stoff Dutiei Plonmng Phaje 



Bb,nnw-|_n 
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Strategisch, praktisch gut: Auł einer Hexfeldkarte verschieben wir die 
einzelnen Einheiten Uber das Schlachtfeld 



Kein Wunder, daB Słrategiefans aufatler Welt die 
"Atomie Games"-Programme ins Herz geschtossen 
haben: "Operation Crusader" bietet, ebenso wie die 
Vorganger der "V for Victory"-Serie, taktische Feinkost. 
Das Geiande fiat Auswirkungen auf das 
Kampfgeschehen, Versorgungswege mussen 
genauso berucksichtigt werden wie Artillerie- 
und Luftunterstutzung sowie die unterschiedli- 
chen Wetterbedingungen. An den spateren 
Einsatzen haben seibst gewiefteTaktiker ein 
paar Stunden zu knacken. Ailerdings sind die 
Detailfulle und die anspruchsvollen historischen Szenahos nicht 
jedermanns Sache und durften nur eingefleischten Fans des Genres 
munden. Gelegenheitsgeneralen iiegt dieser Brocken, trotz variierba- 
ren Schwierigkeitsgrades und der durchdachten Benutzerfuhrung zu 
unverdaulich im Magen. Also: "V for Victory"-Veteranen kónnen 
bedenkenlos zugreifen, aile anderen sollten erstmal probespielen 
oder auf bekómmlichere Kost wie "CMtization" umsteigen. 
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Wir kampfen 
nur bei 

Sonnenschein: 
Was sagt die 
Vorhersage fur 
die kommen- 
den Tage? 




Der Aufrnarschplan in der Ubersicht: Auf dieser Kartę sind die 
Stofirichtungen der Armeen zu sehen 



se laufen die angeordneten 
Gefechte ab, danach kónnt Ihr 
den Ausgang der einzelnen 
Schlachten uberpriifen. 

Wer Wert auf historische 
Genauigkeit legt, kann sowohl 
unter geschichtlich verbrieften 
Wetterbedingungen spielen, 
und den Schwierigkeitsgrad 
seinen taktischen Fahigkeiten 
entsprechend variieren. Im 
passenden Menu laBt sich bei- 
spielsweise einstellen, ob die 
Alliierten, oder die Axenmach- 
te die starkere Luftunterstut- 
zung haben. Weitere Auswir- 
kung auf den Schwierigkeits- 
grad hat die "Malta"-Option. 
Hier wird angegeben, welche 
Partei die Mittelmeehnset 
erobert hat. Dies ist besonders 
fur den Nachschub wichtig. Auf 
Wunsch stehen Euch wahrend 
des Spiels zusatzlich einige 
Computerhilfen zur Verfugung: 
Per Menu ubernimmt der 
Rechner fur Euch die Artillerie- 
unterstutzung, plant Luftangrif- 
fe, bewegt Einheiten, die Ihr 
ubersehen habt oder befehligt 
gar die komplette Armee. In 
jedem der sechs Szenarios 
habt Ihr zudem die Wahl, auf 
Seiten der Alliierten oder der 
Achsenrnachte zu spielen. Wer 
móchte, kann nicht nur gegen 
den Computergegner antreten, 
sondern gegen einen mensch- 
lichen Opponenten (beide 



spielen dann am gleichen 
Rechner). Eine weitere Option 
ist das "Play by E-Mail"-Verfah- 
ren, in dem Ihr mit einem 
entfernten Kontrahenten via 
Datentransfer Eure Spielstan- 
de austauschen durft. mh 
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Kampferprobt; 

Unser Sabre Team 

auf dem Weg 

durch die Holle 
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Schlagertrupp 

Sabrc Team 



DaR die britische Eingreif- 
truppe S.A.S. am ehesten 
mit unserer deutschen GSG 9 
zu vergleichen ist, weiB ein 
jedes Kind und auch Krisalis 
war von den harten Jungens 
dermaBen beeindruckt, daB 
sie ihnen schon letztes Jahr 
ein Strategiespiel widmeten. 
Ihr steuert in Sabre Team 
vier von acht Leuten in feinster 
U.F. O. -Manier durch funf Mis- 
sionen, in denen Geiseln be- 




Haust Du mich, hau' ich Dich! 

freit, Terroristen gerneuchelt 
oder dereń Waffensysteme 
auBer Gefecht gesetzt werden 
mussen. Jeder Euer Charakte- 
re hat dabei verschiedene 
Eigenschaften: Der eine hórt 
ganz toll und der andere 
schieBt besser. Eure Mannen 
werden rundenweise gezogen, 
in denen eine vorgegebene 
Anzahl Aktionspunkte ver- 
braucht wird. Des weiteren 
agieren Eure Mannen mit Gra- 
naten, durchsuchen Opfer und 
óffnen auf Knopfdruck Turen. 
Wahrend Eures Zuges seht Ihr 
die Umgebung aus einer iso- 
metrischen Draufsicht. Zieht 
der Computer, wird der "Geg- 
ner-Zug-Bildschirm" eingeblen- 
det, auf dem Ihr nur die Aktio- 
nen des Feindes, nicht aber 
seine Position erkennen kónnt. 



Erst wenn einer Eurer Recken 
einen Gegner erspaht, wird 
erneut auf 3-D-Perspektive 
umgeschaltet. 

Das mittlerweile schon uber- 
alterte Sabre Team hat sich 
vor einem Jahr auf dem Amiga 
zwar einen Namen gemacht, 
wirkt heutzutage fur den PC 
aber gnadenlos veraltet. Das 
Spielprinzip begeisterte da- 
mals, wurde in der Zwischen- 
zeit von den f.F.O.-Machern 
allerdings dermaBen perfektio- 
niert, daB das Original auf dem 
PC ins MittelmaB verfallt und 
nur noch halb soviel SpaB 
macht. Die Steuerung er- 
scheint uns zu umstandlich, 
der gesamte SpielfluB viel zu 
trage. Strategiefans diirfen zu- 
langen, alle anderen mussen 
sich ans komplexere und inter- 
essantere U.F. O. halten. kn 
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'ei aiiem Schrecken, den 
'bewaffnete Auseinander- 
setzungen und Krieg verursa- 
chen, uben taktische Compu- 
terprogramme, in denen histo- 
rische Schlachten nachgespielt 
werden konnen, einen eigen- 
tumliche Reiz aus. Ohne Ge- 
fahr fur Leib und Leben wer- 
den am Monitor Truppenkonti- 
gente verschoben, Stellungen 
erobert und Ruckzugsgefechte 
geschlagen. Hauptaugenmerk 
liegt dabei nicht auf idelo- 
gischen Weltanschauungen, 
sondern bei der analytischen 
Aufgabenstellung. Einer der 
neusten Vertreter des Genres 
ist SSIs Wargame Construc- 
tion Set 2: Tanks!. Den Titel 
Wargame Construction Set 2 
tragt das Próg ram m zu Recht: 
Neben zwolf vorgefertigten 
historischen Einsatzgebieten - 



Kettenspiele 

Tanks! 



von den Schlachtfeldern des 
ersten Weltkriegs im Jahr 1918 
bis zur Operation Desert Storm 
1991 - gehórt ein Editor mit 
zum Spiel. Hier durft Ihr belie- 
big viele eigene Schlachten 
erstellen, aus drei verschiede- 
nen Land schaftsty pen (Wuste, 
gemaBigstes Klima, oder 
Śchneelandschaft) Karten ent- 
werfen und Eure Truppen aus 
uber 1300 Einheiten zusam- 
menstellen. Sogar gewagtere 
Eigenkreationen sind im Be- 
reich des Móglichen: Beispiels- 
weise konnt Ihr Einheiten aus 
dem zweiten Weltkrieg gegen 
modernę Truppentypen antre- 
ten lassen, Aber egal, ob Ihr 
Euch fur eine selbstgebasteite 
Mission, ein fertiges Szenario, 
ein zufallig vom Computer aus- 
gewurfeltes Schlachtfeld und 
fur welche Seite Ihr Euch ent- 




Der kieine Scrilachtenbaumeister: Per Editor konnt Ihr Euch beliebig 
viele eigene Szenarios entwerfen. 



SSIs "Tanks!" bietet eigenttich alles, was ein solides 
Strategiespiel braucht: Jede Menge Soloeinsatze in 12 
historischen Epochen, einen Campaign-Modus, ein 
feiner Editor, um selbst neue Schlachten zu 
entwerfen und Ober 1000 verschiedene Einhei- 
ten. Trotz alier genannter Vorzuge woiien die 
Panzerkotonnen nicht so richtig in Fahrt kom- 
men: Den oben genannten Vorteilen stehen zu 
vie!e Nachteiie gegenuber. Hier zwei Beispiete: 
Alle relevanten Informationen Ober eine Einheit 
- immerhin ein haibes Dutzenć Daten - sind auf einem weniger ais 
briefmarkengroBen Icon untergebracht. Intelligenter, ubersichtlicher 
und augenfreundlicher ware es gewesen, diese Daten am 
Bildschirmrand (wo sowieso die aktuelle Einheit gezeigt wird) unter- 
zubringen. Ebenso uwerstandlich ist die Steuerung der Zug- und 
Angriffsbefehle. Anstatt die entsprechende Heichweiten durch farbli- 
che Abhebung von Hexfeldern zu kennzeichnen, wird bei "Tanks!" 
mit verwirrenden und kompiizierteren Zahlensymbolen gearbeitet. 
Fans des Genres sollten tieber auf das in dieser Ausgabe getestete 
"Operation Crusader" zuruckgreifen. 




Desert Storm: 
Das Wiisten- 
szenario darł in 
diesem Spiel 
nicht fehlen. 
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Informationen satt: Fur jede Einheit gibt es in der abruf baren 
Vergleichsłabelle die passenrien Daten. 



scheidet: Sowohl die optische 
Aufmachung, ais auch die Be- 
nutzerfuhrung bleiben gleich. 
Den Haupteil des Bildschirms 
nimmt der aktuelle Ausschnitt 
des Schlachtfeldes ein - die 
komplette Ubersichtskarte ist 
immer rechts unten im Bild zu 
sehen. Per Menu lassen sich 
die Hexfeldrander genauso ab- 
und zuschalten wie Markierun- 
gen fur das EinfluBgebiet. 
Gezogen wird rundenweise. 
Befinden sich mehr ais eine 
Einheit auf einem Feld, konnt 
Ihr zwischen "Unit" und 
"Stack"-Option umschalten. Im 
"Unit"-Modus wird nur eine 
Einheit gezogen, im "Stack"- 
Modus alle auf dem Feld 
befindlichen Truppen, Auf den 
Einheitensymbolen sind zu- 
dem Infos Ober Truppenstarke, 
Sichtrichtung und Feuerbereit- 
schaft untergrabcht. Weitere 
Informationen uber die ein- 
gesetzten Waffensysteme gibt 
ein passendes Menu, in dem 
die verschiedenen Einheiten 
der Kontrahenten aufgelistet 
sind. 

Fiir vemichtete Einheiten 
sowie Landbesitz - Hexfelder, 
die in Eurem Einzugsbereich 
liegen - bekommt Ihr Punkte 
gutgeschrieben. Wer am 
SchluB der vorgegebenen 
Rundenzahl die meisten Punk- 
te hat, gewinnt. Spielt Ihr nach- 
folgende Szenarios, verandern 



sich ubrigens diese, je nach- 
dem, welche Seite im vorher- 
gehenden gewonnen oder ver- 
loren hat. Dies ist besonders 
interessant, da die einzelnen 
Szenarios jeweils aus vier bis 
acht kleineren Einsatzen be- 
stehen. mh 
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Rezession, MiBmanage- 
ment, Umweltzerstórung, 
Verkehrchaos - die Auto indu - 
strie hat schon bessę re Zeiten 
gesehen. Die Strategen von 
Impressions Software bieten 
die Lósung: Den Zeitsprung 
zuruck in das Jahr 1907. Auto- 
mobile sind so selten wie 
heute ein freier Parkplatz in 
Munchen-Schwabing und das 
FlieBband ist gerade erst 
erfunden. 

Zu diesen seligen Zeiten 
ubernimmt der Spieler eine 
Autofabrik und vollbringt mit 
der Maus Pioniertaten: Von 
der Konstruktion des Kraftfahr- 
zeuges (bringe ich zuerst 
einen Sportwagen oder eine 
Limousine auf den Markt?) bis 
zum Marketing klickt sich der 
virtuelle Vorstandsvorsitzende 



durch die Menus und erfreut 
sich uber steigende Absatz- 
zahlen und neue Forschungs- 
ergebnisse. Haben die Eier- 
kópfe in der Forschung ein 
neues Wagelchen vorgelegt, 
tritt die Testabteilung in Aktion 
und schickt den Prototypen 
auf den firmeneigenen Ruttel- 
kurs. Das meist frustierende 
Ergebnis liegt Euch alsbald in 
umfassenden Datensammlun- 
gen vor. Der aufmerksame 
Autobauer schreitet dann bes- 
ser zum sofortigen Feintuning 
und feilt am Motor, Markę 
Eigenbau. Naturlich umfaBt 
Euer Arbeitstag noch weitere 
Aufgaben: Ihr kummert Euch 
zum Beispiel um Neueinstel- 
lungen von Arbeitern und Inge- 
nieuren, errichtet neue Fabri- 
ken in Fernost und studiert die 



Auto des Jahres 

Hier die vier beliebtesten Autotypen des Jahres 1910, 
gewahlt von der Fachjury des fuhrendes Motorsportmagazins 
Power Drive. 
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Hart-Mut GTI ist ein exklusives 
Sprint-Mobil fur Junggebliebene. 
Der VR4-Motor sorgt fur eine 
Hochstgeschwindigkeit von 60 Mei- 
len/Stunde. 



Mompti 2000 ist der Familien- 
wagen fur die gluckliche Grofl- 
familie: Vom Gummiboot bis zum 
Drillingskinderwagen - aiies paflt 
hinein. 




Volkerwagen VW 1 ist ein 

sportliches Auto mit einer prakti- 
schen LadefISche fur kleinere Trans- 
porte, wie zum Beispiel Katzenstreu. 



Stadion V12 ist die Luxusli- 

mousine fur das gehobene Klientel. 
Ein Chauffeurswagen fur Poiitiker, 
Geschaftsfuhrer und Chefredakteure. 



* , 



Was im Original pragnant Detroit heiBt, wird fur Deutsch- 
landin Russeisheim umbenannt. Zweifeisohne ein wich- 
tiger Standort derAutoindustrie, aber kein schóner Titel. 
Auch die weitere Ubersetzung laBt Spracheleganz ver- 
missen: Ungluckliche Abkurzungen und Begrif- 
*L^ł B^ fe machen die ohnehin tuckische und schlep- 
pende Bedienung nicht einfacher. Hinter der 
unbeholfen-bunten Fassade versteckt sich 
immerhin ein unterhaltsames Strategiespiel. 
Man entwirft ein neues Automodell, entwickelt 
Motoren und kummert sich um das Marketing. 
SpaBige Zeitungsberichte und viele Statistiken begleiten den Spieler 
und seine Konkurrenz. Angesichts des Titels vermisse ich nur ein 
Auswahlmenu fur Industriespionage. Wer Chef eines Automobilkon- 
zerns sein will, darfin Russeisheim einsteigen und iosfahren. Aber 
die Probefahrt nicht vergessen. 
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Form follows 
function: Das 

bananenfarbene 
Wunderding der 
Designabteilung 




Ist der Airbag schon erfunden? Die Forschungsabteilung ist der 
Motor des Fortschritts 




Absatzschwache: 
Knutella Motors 
hinkt hinterher 



Zeitungsberichte uber hausei- 
gene Modelle und die Entwick- 
lung der Konkurrenz. Apropos 
Konkurrenz: Mitgliederstarke 
GTI-Clubs kónnen sich fried- 
lich auf dem Bildschirm verhei- 
zen und sparen Reifenabrieb 
und Straftickets - bis zu vier 
Spieler durfen rundenweise 
mitfahren, wenn sie das Lenk- 
rad gegen die Maus tauschen. 
Bei weniger Mitspielern springt 
der Computer ein. Statistik- 
Freaks, die auch noch im Bett 
uber den hausgemachten 
Bilanzen bruten wollen, durfen 
sich ihre Jahresergebnisse 
vom Computer ausdrucken 
lassen. 

Russeisheim hat eine grof3- 
zugrge Kilometerbegrenzung - 
bis uber das Jahr 2000 hinaus 
durft Ihr die Geschicke Eurer 
Firma lenken. Da eine Rundę 
im Spiel einen Monat Echtzeit 
entspricht, sollten Nachwuchs- 
lacoccas schon mai ihren Jah- 
resurlaub beantragen und in 
den Russe/sne/m- Vorstand 
wechseln. js 




Selling 
Druckerunterstlitzung 

80 OM 



Grafik: VGA 
Souiici: Adlib/Gold, 
Roland, PAS, 
Soundblaster/Pro, 
Festplatte 7 MByte 
Prazessor: 286er 
RAM-Bedari: 640 KB 
Steuerung: Maus, Tastatur 
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Goldesel 



Rings of 
Mcdusa Gold 




Schnell: 

Actionspieier tragen 
Kampfe im 
Priigelmodus sus 



Dezember 1989: Die PO- 
WER PLAY fristet noch 
ais schlabberige Beilage in der 
seligen Happy Computer ihr 
Dasein. Einer der Spiele-High- 
lights in unserer damaligen 
Weihnachtsausgabe war die 
Strategie/Handelsmixtur Rings 
of Medusa vorn deutschen 
Softwarehersteller Starbyte. 
Nun, iiber 3 "2 Jahre danach, 
prasentiert Starbyte eine auf- 
gepeppte Version des Oldies 
unter dem Ti te I Rings of Me- 
dusa Gold. Am spleierischen 
Inhalt wurde nur wenig ver- 
andert: Ihr schlupft in die Rolle 
eines Prinzensohnes, der nur 
mit einer geringen Barschaft 
ausgestattet ist. Eure Aufgabe: 
Funf magische Ringe zu fin- 
den, um damit eine finstere 
Zauberin, die Medusa zu er- 
ledigen. Damit nicht genug: 
Da die Medusa ein groBes 
Heer unterhalt, muf3t Ihr selbst 
eine entsprechend schlag- 
kraftige Armee zusammen- 
stellen, um die Zauberin im 
finalen Gefecht zu schlagen. 
Mit dem Anfangskapital konnt 
Ihr in Stadten und Dorfern 



Waren kaufen und verkaufen, 
neue Transportmittel - bei- 
spielsweise Pferdekarren - 
erwerben und erste Soldaten 
anheuern. Mit den durch 
schwunghaften Handel erwirt- 
schafteten Reichtumern baut 
Ihr Euer Geschaftsimperium 
weiter aus, chartert Fracht- 
schiffe, um ferne Inseln mit 
Gutern zu versorgen, errichtet 
lukrative Bergwerke und stockt 
die Truppenstarke weiter auf. 
Die Armeen bestehen aus ver- 
schiedenen Truppentypen, wie 
Infanterie, Drachenreitern, 
Artillerie oder Aufklarern, die 
separat angeheuert werden 
mussen. Stolpert Ihr unter- 
wegs uber feindliche Soldaten 
oder wollt gar eine fremde 
Stadt erobern, habt Ihr die 
Wahl - das ist neu - zwischen 
verschiedenen Kampfoptionen. 
Im Actionkampf steuert Ihr im 
Stil von Street Fighter ein Rit- 
tersprite gegen einen Stelh/er- 
treter der Gegenseite. Je star- 
ker die feindliche Armee ist, 
desto kraftiger ist auch der 
Opponent. Wer ais erster bei 
der Prugelei ohne Lebensener- 




gie zu Boden sinkt, hat verlo- 
ren und zieht sich mit seinen 
Truppen zuruck. Taktiker grei- 
fen auf den Strategiekampf 
zuruck, Hier wird eine Hexfeld- 
karte der naheren Umgebung 
gezeigt, Einheiten werden run- 
dę n we i se verschoben. Ne ben 
dieser Anderung wurde bei 
Starbyte vor altem Wert auf 
kosmetische Korrekturen ge- 
legt. So wurden alle Grafiken 
in zeitgemaBem VGA komptett 
neu gezeichnet. mh 







Starbyte 
Starbyte 
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Grafik: VGA 

Sound: Soundbiaster, 

Roland 

Festplatte: 12 MByte 

Prozessor: 386er 

RAM-Bedarf: 4 MByte 

Steuerung: Maus 



Der kleine Feldherr: Verwaltung leicht gemactit Neu: Die Stadle erstrahlen im neuen VGA-G!anz 





Die klassische Mischung aus harter Taktik und gewiefter 
Wirischaftssimutation hat auch nach drei Jahren kaum 
Staub angesetzt. Freunde gehaltvolier Kaufmannskost 
kommen bei Rings of Medusa Gold voil auf ihre Kosten. 
Ein umfangreiches Spielgebiet, jede Menge 
taktischer und kaufmannischer Freiraume 
sowie eine freundliche Benutzerfuhrung heben 
Starbytes Neuauflage deutlich uber den 
Wirtschaftssimuiations-Durchschnitt. Die 
modernę optische Aufmachung - die meisten 
Bilder sehen hóchst edel aus - sowie die gehobene Akustikunterma- 
tung und die verfeinerte Benutzerfuhrung rechtfertigen ohne Zweifel 
den Zusatz Gold hinter dem Spieletitel. Ein "Super"-Gesicht (wie 
seinerzeit beim Vorbild) gibt es von mir aber trotzdem nicht Der 
Schwierigkeitsgrad ist - vor atlem am Anfang - eine Spur zu hoch, 
Frusterlebnisse sind da vorprogrammiert. AuBerdem fehlt der Inno- 
vationsbonus, mit dem sich der Vorlaufer noch schmucken konnte. 




Auf der Obersichtskarte steuert Ihr Eure Truppen und Karavanen 
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Im Labyrinth des 

Frusts: Die 

Schadel soliten 

Warn ung 
genug sein 




Prinzregent 



Tetris laRt gruBen 

Origamo 



Freunde japanischer Faltar- 
beiten kónnen jetzt Papier 
und Schere getrost in der 
Schublade lassen. Die bisher 
eher fur knackige Strategie- 
spiele bekannte Firma QQP 
hat ein Programm entwickelt, 
bei dem wir aus Romben, 
Quadraten und Dreiecken vor- 
gegebene Figuren fullen kón- 
nen: Schweine oder Schuhe, 




Willkommen in legoland: Ums 
Eck gedacht und ums Eck gebaut 

Brontosaurier oder Buchsta- 
ben, ja selbst abstrakte Muster 
warten darauf, von den kleinen 
Klótzchen gefullt zu werden, 
die ohne UnterlaB a uf einem 
kleinen Fórderband am unte- 
ren Bildschirmrand herange- 
karrt werden. PaBt ein Teil 
nicht, so kann es auf einem 
zweiten Fórderband ebenso 
schnę 1 1 wieder zuruckgeschickt 
werden. Die vorgegebenen 
Figuren sind in verschiedene 
Bereiehe unterteilt, die alle 
einen unterschiedlichen Hinter- 
grund haben. Ist ein Bereich 
gefullt, so lóst sich der unwei- 
gerlich entstandene Stau auf 
dem Zuliefererband in Wohlge- 
fallen auf. Ist der Auflauf so 
groB, daB nichts mehr nach- 
kommen kann, hat man verlo- 
ren. So einfach ist das. Wem 
dies alles auf die eine oder 



andere Art bekannt vorkommt, 
der hat recht. Origamo wandelt 
auf Tetris' und Klax' Spuren. 
Die Grafik ist ein wenig aufge- 
peppt, aber relativ nichtssa- 
gend; die Musik dudelt munter 
vor sich hin, geht einem aber 
nach spatestens funf Minuten 
gehórig auf die Trommelfelle. 
Besonders argerlich ist die Tat- 
sache, daB einen das Pro- 
gramm in voller Absicht argert. 
Denn wenn nur noch ein Teil 
fehlt, kann man warten, bis 
man schwarz wird - da kommt 
garnatiert nichts Passendes. 
Man schaufelt nur noch die 
Teile weg, die man nicht 
braucht, sonst ware das Spiel 
noch schneller beendet. Dem- 
entsprechend hoch ist auch 
der Frustfaktor, und der macht 
aus Origamo eher ein Ge- 
dulds- ais ein Tuftelspiel, ps 




100 DM 



VGA, SVGA 
Sound: Adlib/Soundblaster 
Festnlatti 5 MByte 
Ptozes: 386SX 
RAM-Bedaii 2 MByte 
Steuei" Maus 



Grafik: 61 % 
Sound: 43% 
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Prince of Pcrsia 2 




Auf der Flucht: 
Der Prinz springt 
aus dem Fenster 



Schaut man einmal in einer 
ruhigen Minutę in unsere 
Layoutzimmer, flimmern im mer 
die gleichen Spiele uber die 
Mac-Monitore: CMIization, Tet- 
ris und der Action-Oldie Prince 
of Persia. Ge rade letzterer 
durfte jetzt Gesellschaft be- 
kommen: Broderbund hat den 
Nachfolger des Jordan Mech- 
ner-Klassikers mit dem Unter- 




This «a not pi 



Die Prinzessin steht auf einen 
holden Helden 

titel The Shadow & The Flame 
fur den Mac umgesetzt. 

Grafisch ist der Jungling auf 
den ersten Blick etwas flotter 
ais der GroBvater: 256 Far- 
ben werden unterstutzt, eine 
lange lntrosequenz stimmt auf 
das kommende Spiel ein. 
Wenn der bose GroBwesir den 
holden Knaben von der lie- 
benden Brust der Prinzessin 
reiBt, kampft der Spieler nicht 
nur gegen die Tranen, son- 
dern auch gegen den Zom. 
Letzterer kann dann abreagiert 
werden: Wie beim ersten Teil 
hórt der Prinz auf verschie- 
dene Tastatur- oder Maus- 
kommandos. Per Knopfdruck 
hupft der Mann, schleicht sich 
auf Zehenspitzen millimeter- 
weise voran, springt Ober tiefe 



Graben und hangelt sich an 
Abgrunden hoch. Kommt ein 
Scherge des grantigen Wesirs 
des Weges, zuckt das Sprite 
gehorsam seinen Sabel, urn 
den Widerling zu erledigen. 
Alle Aktionen lost der Held in 
gewohnt gutem Animations- 
stil. Auf den zweiten Blick ent- 
hullt Prince of Persia 2 jedoch 
einige Schwachen: Spielerisch 
gibfs keine Verbesserungen 
gegen u ber dem betagten Vor- 
ganger, der Frustfaktor ist ex- 
trem hoch, dauerhafte Ab- 
wechsiung ist so rar wie ein 
Wasserloch in der Sahara. Der 
Gesamteindruck reicht aber 
noch fur eine uberdurchschnitt- 
liche Notę, wer jedoch schon 
Mechners Vorlaufer Prince of 
Persia auf seiner Festplatte 
hat, benotigt den zweiten Teil 
nicht unbedingt dazu. mh 




120 DM 



256 Farben 



Festpiaii 15 MByte 
Systef: ab 6.07 
RAM-Bp 4 MByte 
Maus 




49 



Oos Power 



P t or M>° br ' lfl9! 



Dir jeden Mo not: 



0, ' e •*t«H,„ 1 und k 



e 'fle$fe n 



ter- un 



d yideospiele: 



Getestet und gnadenlos beurteilt! 




Ole neues 



. i c«łt- und Hardware: 
te Spiele-Sott u«« 



'z#4e/t 



Grundlkh und absolut objektW gepriifi! 



Die starksten Tips&Tricks 



fiir di 



Pr »łimoOfg „nd s 



o 



"Per c/ever! 



ie fi 



Jebali 



w&tz 



e 



geschenk 



t! 




DUse s ""*e «05ei 



,^>' 



""•/Mu 



■"• «•»«« 0,7, 



wenn 



0o DU Dein tbo holst. 
Worauf wartest Du notli? 



pfh/ctfi 



^(frptłlk 



POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT! 



■8 i 1 
i 1-a 

os "^ Q 



§• 



•s 







k. 


1 

1 


£-£f "fi 




* 




oo 

■ 



•S * 



co er 



.-ta ■§* 



(U 

-ja 
o • . 

O fi 

J t l 

^^ 
_ju ni 

■ X E 

Cl cu 

SffL 






— esj «m 



C/3 



c& 



a^ 



ce 



£3 



II 

SI 
i-i 




op 



B ■-• *_ijj 








1 

w 

i 49 

54 
60 

56 
57 
60 
56 
59 
58 
63 
59 
65 
60 


HEX-Hexerei 


74 M 


UF. O- Enemy Unknown 


74 


History Linę 1914-1918 


74 


Crisis in the Kremlin 


74 


Christoph Kolumbus 


75 


Syndicate 


75 i 


Zeppelin 


76 


Cannonfodder 


76 


Raptor 


76 


Ambermoon 


76 


Megarace 


77 


Power-Post 


90 




Doc Diise 


78 




Kleinanzeigen 


80 




Leserumfrage 


87 














53 






|«K> -, 









«t S 



£5 



Bie 



*■* — S~ & 



Oas P» wer 



P u r * b0 bł ' IB91 



Dir jeden Monał: 



D;e ■*'■#««.. „, j tl 



eiflesti 



i* 



uter- un 



d Videospiele: 



Getestet und gnadenlos beurteilt! 



3" cc 
CD a 

f™\ &- 
3— CD 

Q Cł 
=1 =3 

II 

bp s, 

CD' CD 

5 2 



S-3 



*** — ■ 

s ^ 

Cd' Q_ 



Die neues 



„ 5ł I.U-5ołf »■* 



Griindlich un 



Die słoi 



<ff 


3- 


3 


3 


Wl 


Ł* 


a* 


5. 


Q 


3^ 




cd 


3 








■V 


5 


Q 




=3 


Ę3 






cd' 


— i" 


1^ 


"a 


CD 






to' 


ł^ 


3- 


a 




.*° 


a 


a 


3 


Cf- 




ct> 


CD 


% 






CD 


o 


=3 




<S 


va 




CD 


3^ 



ŁO Ni -- 



3] 


O 


cj3~ 


a" 


co 

3 


% 


a. 


a 


C6 


UŁ. 


feto 


s 










sS(* 


O* 


CD 


a 


O. 


a- 


CD 


a 


la. 


ct> 


ta 


a 


Q 


■a 


cts 


a 
a 




** 




-n 




-ł 




a 




<a 




a 



a a- 

^ a 

s 8 



Sr 






■3 ^ 

a 



CD 
ST 



D 



ie B 



fur die schwier 



sseiaii 





flflW 



#*#*»£ 



r»rl iii: *i §= 



a 



lii § 

€ 3 S" <*= 









U 



«5 Cti 



fg g « tf **■ 



3 



H 3 to ^ : 
*e ^ 3- ^- *** 

=-=>■ ^=S ~L 

?!- 3- M^ 0-"-=: 

tu II 

^ ca cS' = g^ 
* ^ ii S -B 

i a r^*' 

3 S' ro o- a 
er- p en Q 

ns^ d, Zl^ <H5 Q 

Ł" ■rtj Q ^ S 

cf = S S Cl - 
i)i s M 3 m 



■^ 



r 



2 



CD 






Ig 






i ^ S 

ii* 






W3r^ 


V?. ?. tal 












HEX-Hexerei 


74 I 




^^^B B.*>^i!^M 


Powersewice 
















U.F.O.- Enemy Unknown 
History Linę 1914 -1918 


74 

74 








J 


Computerspieletips 


49 


Crisis in the Kremlin 
Christoph Kolumbus 


74 
75 


fcJBf^Ltf 1 


*^^TT^i'i >«53^^^SP 


Darkmere 


54 


Syndicate 


75 




jr*^HM» .„^.,. ~ :l 


F 14 Fleet Defender 


60 


Zeppelin 


76 


fe* " 




Front Page Sports: 




Cannonfodder 


76 






Football Pro 


56 


Raptor 


76 






Gabriel Knight 


57 


Ambermoon 


76 






Helicopter Mission 
Lawnmower Man 


60 
56 


Megarace 


77 










Mr. Nutz 


59 


Power-Post 


90 






NHL-Hockey 


58 


Doc Diise 
Kleinanzeigen 


78 
80 




Pacific Strike 


63 


Heft 


MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 


Raptor 

SSN-21 Seawolf 

Ultima 8 


59 
65 
60 


8/94 


Hatis-Pinsei-Str. 2 

85531 Haar bei Miinchen I 






Leserumfrage 


87 











53 



powerservice 



Guten Flug 

In diesem Monał ha ben die Simulanten 
ganz klar die Nase vorn: 
Da wird gediist und getaucht, dali es 
eine wahre Freude ist. Neben Origins 
Weltkrieg-Zwei-Programm Pacific 
Słrike fiihlen wit Microprose FU -Fleet 
Defender und Electronic Arts SSN 21 
Seawolf aut den Tips-Zahn. In unserer 
Hex-Ecke findet Ihr eine schnucklige 
UFO-Bastelei, die Aliens jedweder 
Farbę keinerlei Chancen iafit Verge- 
bens warteten wir bisher aut Cheałs 
ans dem Amiga-Lager. Halłet Euch ran 
Jungs, oder wollt Ihr den MS- DOS lem 
das Feld kampflos iiberlassen? 



Darkmere 

Core-Designs neue 3D-Fan- 
tasie wurde von Philipp Werner 
aus Oelber gelóst. 

Level 1 - Das Dorf 

Man erfahrt zuerst, daB man 
ohne PaBwort das Dorf nicht 
verlassen kann. Man geht zum 
Schmied in der WeststraBe, 
welcher zwar weiB, wer das 
PaBwort kennt, es aber nur 
sagt, wenn man i hm 5 Barren 
gibt. Nun geht man zum Gast- 
haus TOLK INN, sackt alles 



ein und geht in den hinteren 
Teil der Schanke. Dort sind die 
Gastezimmer, dereń Inhalt 
naturlich ausgiebig geplundert 
wird. Nicht die Truhen verges- 
sen. Nun klappert man so 
lange die StraBen ab, durch- 
sucht sie nach Schlusseln und 
den dazugehórigen Hausern, 
bis man mindestens folgendes 
hat: 

- Ein alkoholisches Getrank 

- 20 Goldstucke 

- 5 Barren 

- 1 Truhenschlussel 



Level 1 . Die Stadt 

NORDSTRflSSE 




Power Linę 

POWER PLA Y geht Online. Wir haben seit neuestem ein 
eigenes Forum im CompuServe-Netzwerk. Wer einen Com- 
puServe-Account hat, kann sich dort zum gemutlichen 
Plausch mit unseren Redakteuren und gleichgesinnten Spie- 
lefans einfinden. Damit nicht genug: Wer móchte, kann 
direkt per elektronischer Post Fragen stellen, Tips anfordern 
oder Kritik (wehe!) loswerden. Neben dem eigentlichen Forum 
haben wir noch eine passende (und stetig wachsende) 
Bibliothek eingerichtet. Hier gibfs Schnupperdemos und Gra- 
fik-Files zu aktuellen Spielen, Upgrade-Patches sowie Schum- 
melspieistande fur besonders harte Programme. AuBerdem 
verlosen wir regelmaBig tolle Spiele bei Online-Preisratseln. 
Wer uns lieber direkt per E-Mail erreichen will, kann naturlich 
auch private Post an die Redaktion schicken: Hier die E-Mail- 
Adressen von Michael (71333,665) und Volker (72662,3130). 
Wer mehr uber CompuServe wissen will (was kostet das, wo 
gibfs das, was brauche ich?) oder sich gleich einen Account 
holen móchte, wendet sich am besten direkt an CompuServe: 
Die Telefonnummer in Munchen 89/66 55 01 00. mh 



Die funf Barren gibt man 
dem Schmied. Er verrat uns, 
daB der Zwerg im Gasthaus 
das PaBwort weiB. Man geht 
hin und quatscht ihn an. Er gibt 
aber keine Antwort, solange er 
nuchtern ist. Man gibt ihm das 
alkoholische Getrank, worauf 
er meint, er wolle nur Skullbu- 
ster, Man kann welches beim 
Wirt bestellen, aber es fehlt 
ihm eine Zutat, welche es nur 
beim Alchemisten gibt. Aber 
zunachst geht man zum Waf- 
fenhandler in der SudwalstraBe 
und óffnet die Truhe, worauf 
eine Axt zum Vorschein 
kommt, welche man ihm fur 
20 Goldstucke abkauft. Auf der 
Brucke zur Avon Street ist ein 
verruckter Ritter. Gibt man 
ihm die Axt, so macht er den 
Weg frei. In der KelnorstraBe 
dahinter ist der Alchemisten- 
laden. Der Alchemist gibt das 
Kraut aber nur, wenn man 
ihm seine gestohlenen Tranke 
wiederbringt. Die Kapuzen- 
manner in der Stadt haben 
sie. Es gibt drei Kapuzenman- 
ner mit Tranken. Einen in der 
NordstraBe, einen in der Sud- 
walstraBe und einen in der 
FenchelstraBe. Falls man sie 
nicht sofort antrifft, sollte man 
so lange in den Raum hinein- 
und hinausgehen, bis sie an- 
wesend sind. Dann tótet man 
sie, nimmt die Tranke, bringt 
sie dem Alchemisten, nimmt 
das Kraut, gibt es dem Wirt, 
nimmt das Bier in Empfang 
und gibt es dem Zwerg. Der 
verrat das PaBwort und man 
geht zum Tor. Vorher will 
der dusselige Torwarter aber 
noch wissen, was im Tempel 
los ist. Dort angekommen, ret- 
tet man den Druiden vor der 
Opferung, sagt dem Torwarter, 
daB alles o.k. ist und geht in 
den Wald. 
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Level 2 - Der Wald 

Hier ist es sinnvoll, ab und 
zu einen Blick auf die Kartę zu 

werfen, da ziemlich viele Ab- 
zweigungen gut versteckt sind. 
Man sollte alle Kaninchen tóten 
und alle weiBen Pilze mitneh- 
men, da es hier nicht allzu viele 
Nahrungsmittel gibt. Da Spin- 
nen ja nicht einfach zu bewalti- 
gen sind, kann man ihnen auch 
ein Stuck Fleisch vorwerfen. 
Untote sind auch nicht ohne. 
Am besten stellen wir uns 
neben sie, so daB sie uns nicht 
treffen konnen, wir aber sie. 
Wenn das nicht geht, sollte 
man den Raum nur mit voller 
Energie betreten, dann hin- 
gehen und draufkloppen. 
Wenn man durch einen Feuer- 
ball zuruckgeschleudert wird, 
schnell wieder hingehen und 
draufkloppen. 

Ais erstes geht man ins El- 
bendorf. Der Wachter auf der 
Brucke laBt uns durch, wenn 
man ihn ein biBchen besticht. 
Im Elbendorf trifft man seinen 
GroBvater, der uns die Zauber- 
worte fur Malthars Burg verrat. 
Also geht man hin, ruft die 
Worte und tritt ein. Malthar will 
unsere Klingę fur den Endfight 
starken, aber dafur braucht er 
folgende Zutaten: 

• Ein Stuck vom Thron der Pilz- 
prinzessin: 

Man geht zur verwesten 
Lichtung (siehe Kartę). Dort will 
die Prinzessin, daB man ihre 
Schwestern aus den Klauen 
der Orks befreit. Also auf zum 
Orklager, Orks platten und 
zuruck zur Pilzprinzessin. Jetzt 
dart man ein Stuck von ihrem 
Thron nehmen. 

• Ein Horn vom Einhorn: 

Es befindet sich auf einer an- 
deren Lichtung (siehe Kartę). 
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Spielregeln 



Damit Ihr in Zukunft mog- 
lichst schnell und sicher zu 
Eurem Geld komrnt, hier un- 
sere "Spielregeln" fur die 
POWER-TIPS-Seiten: 

Goldesel 

Jeder von uns veróffent- 
lichte Tip wird mit einer Geld- 
pramie belohnt. Fur einfache 
Cheats gibfs 40 Mark, fur die 
beiden POWER-PRAMIEN 
machen wir 777 DM locker. 
Zwischen diesen beiden 
Marken ist fast alles drin. Der 
Betrag hangt von Umfang, 
Aktualitat und Gehalt Eurer 
Arbeit ab, Sollten mehrere 
gleichwertige Lósungen zum 
gleichen Spiel eintrudeln, 
dann entscheidet das Datum 
des Postsfempels. 

Wohin mit 
dem Geld? 

Bitte gebt bei allen Einsen- 
dungen Eure Bankverbin- 
dung {Kontonummer, Kredit- 
institut, Bankleitzahl, Halter 
des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be- 
kommt. Wer ganz sicher 
gehen will, teilt uns seine 
Telefonnummer mit. Sollten 
wir noch Fragen haben, dann 
bekom mt Ihr einen Anruf von 
der POWER PLA Y. 

Abschreibeit 

Es gibt immer wieder 
Schlaumeier, die aus alteren 
Ausgaben, diversen Konkur- 
renzblattern und professio- 
nellen Losungshilfen ab- 
schreiben. Macht Euch nicht 
die Muhe und erspart uns 
und Euch damit unnótigen 
Arger und Arbeit - die "Fal- 
schungen" landen sowieso 
im Papierkorb. 

Faxomanie 

Bitte keine Tips mit der 
Fax-Maschine schicken. 
Unsere Assistentin steht vor 
lauter Papierrollenwechseln 
kurz vor dem Nervenzusam- 
menbruch. AuBerdem sind 
die Tips & Tricks meist un- 
leserlich und wandern direkt 
in den Abfalleimer. 
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Ja, bitte! 

Verschónert Ihr Eure Ló- 
sungen mit Karten und 
Zeichnungen, dann benutzt 
bitte weiRes Papier ohne 
Linien oder Karos und nehmt 
einen schwarzen Stift. Noch 
lieber sind uns naturlich mit 
Mai program men angefertigte 
und ausgędruckte Karten 
und Level-Ubersichten. 

Sollte irgendwo auf Eurer 
Festplatte ein Schreibpro- 
gramm schlummern, dann 
schickt uns die Texte auf 
Diskette. Ob Word, Win- 
word, Works oder Mikado ist 
uns egal, die Konvertierungs- 
profis in der Redaktion 
werden das Ding schon 
schaukeln. Wer besonders 
viel verdienen mochte, der 
muB uns schon einen 
schnuckligen Players-Guide 
oder ein Clue-Book zusam- 
menbasteln. Eure Meister- 
werke schickt ihr bitte an 
folgende Adresse: 



MagnaMedia 

VerJag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 

85531 Haar bei Munchen 



Tips & Tricks- 
Hotline 

Hilfe fur verlorene Seelen 
bietet unsere Tips & Tricks 
Telefon-Hotline, die wir 

zweimal in der Woche ver- 
anstalten, Dienstag und 
Donnerstag stehen in der 
Zeit von 15 Uhr bis 17 Uhr 
unsere internationalen 
POWER PLAY-Tips-Magier 
fur Euch bereit und geben 
nutzliche Tips zu allen aktu- 
ellen Spielen. Unter den fol- 
genden Nummern geht Ihr 
auf Sendung: 

Computerspiele: 
089/4613-335 
Videospiele: 
089/4613-336 

Eure Fragen zu Hardware- 
Problemen richtet bitte wei- 
terhin schriftlich an die PO- 
WER PLA Y-Redaktion unter 
dem Stichwort "DOC DUSE". 
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IBM/PC -SPIELE 

1942 - Pacilic Air War A 94.99 

AIQadim -The Genie sCurse.E 64.99 

A!bneinthen 3r k2 V 87,99 

Anstoss 3 .l..V 64,99 

Anstoss World Cup Edition V 54,99 

Archon Ultra V 79,99 

Aufschwung Ost V 64,99 

Battlelsle2 V 79,99 

Beneath a Steel Sky V 64,99 

Buming Steel 2 (Greal Naval Bsttles 2) £ 64,99 

Cannon Fodder A 59,99 

CoolSpot £ 54,99 

Corridor7 A 35,99 

D ■ Dav -A 64,99 

Daemonsgate A 59,99 

Death or Glory V 94,99 

DerPlaner V 79,99 

Der Planer Etfra V 39.99 

Die Siedler V 77.99 

Diggers V 64,99 

Elitę 2 - Frontier V 64,99 

EuBltentGames A 64,99 

(Car& Driwr. James Poraj 2, J. W. Snooker, Popolons Z| 

pi A 6499 

F- -ł4Fi'eet De tender.." ..' A 94^99 

Flugsimulatar 5.0 V 134,99 

FS 5.0 Scenery Disk versch. ab 47,99 

FS 5.0 Nr. 1-5 Deutschland |e „V 39,99 

FS 5.0 Nr. 6 Siid (Bayern) V 39.99 

Hand oF Fate IKyrandia 2| V 74,99 

Hexx, Heresy et the Wiiard A 64,99 

Inherit The Earth E 64,99 

Kind of Magie V 64,99 

(Dynatech, Elysium, USS John Young Ż| 

LeisureSuitLarryB V 74,99 

Lothar Matthaus FuBball A 64,99 

Lucas Arts Classic SimulationsA 79,99 
(Baltlehawk 1942, Their finesl Hour*Miss. Disk. 

Secret Weapons ot ihe Luftwatfe+IMiss. Disk) 

Magie ot Endoria V 79,99 

Merchant Price A 74,99 

Qxyd niiuinum V 47,99 

Pacific Strike A 87,99 

Pacific Strike Speech Pack A 37,99 

Peter Pan V 64,99 

Pinball Fantasies A 59,99 

Pinball Dreams 2 (Datadisk)....A 35,99 

Pizza Conneclion V 84,99 

Privateer A 87,99 

CluarterPole V 64,99 

Ravenloft E 79,99 

Reunion V 74,99 

SabreTeam V 79,99 

Sam & Max V 87,99 

Scooler s Zauberschlafi V 64,99 

Sim City 2000 V 87,99 

Sim City 2000 Scenario E 35.99 

Software Manager..., V 79,99 

SSN - 21 Seawoll V 79,99 

Starlord A 94,99 

Siar Trek 2-Judgement Rites....A 79,99 

Strike Commander A 87,99 

Theatre of Death A 64,99 

Theme Pafk V 74,99 

Tubuiar Worlds A 64.99 

UFD Enemy Unknown V 94,99 

Ultima 8 • Pagan V 87,99 

Ultima 8 ■ Pag, Speech Pack...,V 37,99 

Winter Super Sports A 24,99 

World Cup USA '94 V 59,99 

WoridWar2-BatdesoftheS.P...A 74,99 

X-Wing A 67,99 

Zeppelin-Giants of the Sky V 79,99 

CD ROM 

Alone in the Dark V 94,99 

Anstoss inki. Worid Cup Editiwi V 84.99 

Archon Ultra V 64,99 

BAP - Pik Sibbe .....V 45,99 

Battlelsle2 V 87,99 

Beneath a Steei Sky V 109,99 

B uming Steel 2 (G reat Naval Batdes 21 , E 64 ,99 

Comanche Comp. (C+Miss. 1+2) .V 94,99 

Critical Path V 99,99 

Dark Sun V 79,99 

Das schw. Auge iSchicksaiski.)...V 64,99 

Dayoft Temacie (MaaMan. 2) . ...V 94,99 

Der Planer (inki. Planer Eirtra)...V 87,99 

Diggers V 64,99 

Elitę 2 - Frontier. V 64,99 

Empire DeLuxe .V 64,99 

Eye ot Beftolder Tnlogy (1 .2 u.3) V 87,99 

F 1 A 64,99 

Forever Growing Garden E 64,99 

Gabriel Knight V 79,99 

Golden 7 (7er-Sammlung) V 94,99 

IGreat Courts 2. Heart ot Chma, K Quest S.Larry 5, 
Rad Baron, S argon 5, Shanghai 7) 

Hand of Fate IKyrandia 2) V 109,99 

Innocent until caught V 59,99 

Iron He(ix (benótigt SVGA] V 79,99 

Lands of Lorę V 94,99 

Lemmings 2 (inki Lemmings 1] A 59,99 

Lucas Arts Classic Sim A 79,99 

(Baltlehawk 1942, Their linesl Hour+Miss Disk, 
Secret Weapons of the Luftwaffei4Miss. Diski 

MegaRace A 64,99 

Microcosm A 109,99 

Myst A 121,99 

Priyateer (inki. Speach t Zusat2).. .A 99,99 

Duantum Gate E 99,99 

Rayenloft E 79,99 

RebelAssaolt V 79,99 

Reunion V 74,99 

Sabre Team A 64,99 

Sam & Max E 87,99 

Shertock Holmes-The lost Fles V 94,99 

Space Hulk V 79,99 
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Starlord V 94,99 

Strike Commander A 87,99 

Stmnghold V 79,99 

TheGames Compendium A 35,99 

ISuramer Challenge, Winter Challenge) 

The Hordę E 79,99 

Theme Park V 74,99 

UFO - Enemy Unknown V 94,99 

Ultima 7 Bundfe A 94,99 

[Black Gate, horge of Wrtue, Serpent Iste, Silver Saedl 

Ultima B • Pagan (inki. Speech Packi. V 99,99 

Winter Super Sports A 54,99 

Wizardry 6 + 7 V 87,99 

AMIGA 

Anstoss.. V 64,99 

AnstDssWorldCupEdition.y 54,99 

Apocaiypse A 47,99 

Arcade Pool A 24,99 

Aufschwung Ost V 54,99 

Beneath a Steel Sky V 59,99 

Brian the Lion A 47,99 

Cannon Fodder „,,_A 54,99 

Christoph Kolumbus V 74,99 

Cmlization V 77,99 

Cliffhanger A 35,99 

Crash Dummies A 35,99 

Das schwarze Auge 1 M8 V 74,99 

Darkmere V 59,99 

Death or Glory V 87,99 

Der Clou V 64,99 

DerPatriiier V 64,99 

Disposable Hero A 47,99 

Elitę 2 - Frontier V 54,99 

Elfmania A 47,99 

ExellentGames A 59,99 

(Archar M. Pool, J. Pond 2, Popoious 2. Shurtlel 

F 17 Challenge A 26,99 

F 117 ANighthawk A 64,99 

Formuła One Grand Prix ...A 77,99 

Fury of the Furies A 54,99 

Goall A 59,99 

Gunship 2000 A 64,99 

Huimdall2 ...V 59,99 

History Linę 1914-18 A 64,99 

Impossible Mission 2025, A 64,99 

K 240 A 54.99 

Kind of Magie V 64,99 

(Oynatech, Elysium, USS John Voung 2) 

Last Actiort Hero .A 35,99 

Lords of Power V 74,99 

tRaitroad Tyeoon, Red flarpn. Sileni Service 2, 
The Perta General] 

Lothar Matthaus FuBball V 59,99 

Manch. United Pr. LChamp ...V 59,99 

Micro Machines A 47,99 

Missiles over Xenon A 47,99 

Monopoly V 47,99 

Mi Nutz hoppm mad V 47,99 

0xyd Magnum A 47,99 

Perihelion A 47,99 

Pinball Sp. Edioon (Pinbal i ♦ 2) A 59,99 

P^a Connection V 79,99 

Owak A 26,99 

SecondSamurai A 59,99 

Siegfried Copy V 54,99 

Siegfried AntivirusTools V 59,99 

Simon the Sorcerer V 64,99 

Skidmarks A 47,99 

Software Manager V 54,99 

Stardust A 35,99 

Syndicate A 59,99 

Team 17 Collection A 54,99 

(Body BIdws, 0verdrme. Superfrog) 

Turrican 3 A 59.99 

Uridium 2 A 47,99 

Winter Olympics A 59,99 

Winter Super Sports A 24,99 

AMIGA CD 32 

Alien Breed Sp Ed + Owak A 47,99 

Arabian Nights A 47,99 

Bubba n'St!X A 54,99 

Chaos Engine A 54,99 

Chuck Rocki A 28,99 

Deep Core A 47,99 

Der Clou V 64.99 

Disposable Hero A 54,99 

Donk A 54,99 

Elitę 2 - Frontier A 54,99 

Fire and Ice A 47,99 

Fury of the Furries A 54,99 

Gunship 2000 A 59,99 

James Pond 3 A 59,99 

Lemmings 1 A 47,99 

Liberation - Captive 2 E 59,99 

Lotus Trilogy (Teill , 2 und l) .... A 54,99 

Microcosm A 99,99 

Morpfr A 47,99 

Pinball Fantasies A 59,99 

PiratesGold A 59,99 

Prey - An Alien Encounter A 64,99 

Project X + F17 Challenge A 47,99 

Sensible Soccer A 47,99 

Sleepwalker A 54,99 

Stnker A 54,99 

The Chaos Engine A 54,99 

TotalCarnage A 59,99 

Ultimate Bandy Blows A 54,99 

Zool 2 A 54,99 
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Fordem Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu- 
tertypen kostenlos und urwerbindlich unsere neuesten 
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal- 
tiges Angebot an Joysticks und H a rd warem be hor. 



Tel. (0 24 03} 2 11 88 Fax (0 24 03) 3 53 51 



powerservice 



Level 2. Der Wald 
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1 :EINHORN 

2:PILZNYr1PFE 

3:DRflCHEN- 

FRIEDHOF 
4:ELBEND0RF 
5 :MflLTHRRS 

SCLOSS 
6:STEIN- 

KREIS 
7:SPINNEM- 

LICHTUNG 
3:ORKLRGER 
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Lawnmower Man 



Es will das Horn aber nur raus- 
rucken, wenn man es racht. 
Also klappert man den ganzen 
Wald ab, wobei die Karle hel- 
fen sollte. Hat man alle Orks 
gekillt, geht man zuruck und 
erhalt das Horn. 

• Einen Knochen von einem 
Drachen: 

Man geht zur Spinnenlich- 
tung und haut das Netz durch. 
Vom sich dahinter befindlichen 
Drachenfriedhof mopst man 
sich einen Knochen. 

Nun gehen wir zuruck zu 
Malthar, welcher das Schwert 
starkt und uns die Worte 
sagt, die wir beim Steinkreis 
rufen sollen. Wir marschieren 
hin, rufen sie und werden zu 
einem andern Steinkreis tele- 
portiert. Von hier aus geht 
man einfach den Weg entlang, 
bis man zur Drachenhóhle 
kommt 



Level 3 - Die Drachenhóhle 

Zuerst saubert man alle 
Gange von Feinden. Dabei 
sollte man nicht vergessen, in 
der Bibliothek das Buch zu 
lesen. Dann geht man zuruck 
zum Tempel, wo gerade ein 
Madchen geopfert wird. Man 
befreit es und nimmt den Dolch 
der Furcht. Nun ist die Tur zum 
Gefangnis offen, welches man 
ebenfalls saubert und alle Ge- 
fangenen befreit. Dann geht 
man zum Aufzug und fahrt 
nach unten. Dort geht man so 
lange den Weg entlang, bis 
man zur Drachentur kommt. 
Dort steckt man den Dolch hin- 
ein und kann durch. In der dar- 
auffolgenden Halle finden wir 
den Drachen Enywas, der uns 
sagt, daB er unsere Mutter ist. 
Na ja, jedenfalls saubert man 
erst die Halle von kleinen Dra- 
chen und tótet dann seine ei- 
gene Mutter. Und schon ist das 
Splel geschafft. 
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Level 3. Die Drachenhóhle 



1 : TEMPEL 

2:GEF«NGNIS 

3:flUFZUG 

4:BIBLI0THEK 







STfiRT 



Wenn jemand Schwierigkei- 
ten im dritten Level haben 
sollte, dann werden ihm die 
Karten von Thomas Bullerjahn 



aus Schalkau sicher weiter- 
helfen. Markiert einfach die 
schwarz umrandeten Kast- 
chen. 
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Front Page Sports: Football Pro 



Phillip Ratzburg aus Bremer- 
vórde liefert nutzliche Trainings- 
tips fur alle Profi-Footballer. 

Allgemeines 

Da man die Talentwerte der 
Spieler im Notfall editieren 
kann, ist die Wahl eines Lieb- 
lingsteams, auch wenn es 
eines der schwacheren der 
Liga sein sollte, kem Problem. 
Aber Vorsicht: Habt Ihr Euch 
zu gut eingeschatzt und eine 
sehr schwache Mannschaft ge- 
wahlt, ohne sie zu verbessern, 
kann die ganze Saison den 
Bach runter gehen, denn in der 
Spielzeit darf nichts an den 
Teamwerten verandert werden! 

Offensive 

Auf den Positionen "Run- 
ningback", "Quarterback" und 
"Widereceiver" durfen auf den 
ersten Positionen im Teamro- 
ster auf keinen Fali Luschen 
stehen, da jeder dieser drei 
Spieler unwahrscheinlich wich- 
tig fur das Spiel ist. Wenn Ihr 
im "Standard"-Modus spielt, 
solltet Ihr aufpassen, daB Eure 
ersten und zweiten Spieler 
(WR1, WR2, HB1, HB2 usw.), 
wenn Ihr sie in dem folgenden 
Spielzug nicht braucht, aus- 
wechselt, damit sie wieder ein 
paar Starkepunkte dazugewin- 
nen (in vielen Situationen ist 
dies von entscheidender Be- 
deutung, z.B. wenn es darum 
geht, den entscheidenden 
TouchdownpaB zu fangen oder 
sich die letzten eineinhalb 
Yards zum "First down" durch- 
zupowern). Wrsucht Ihr ein 
Laufspiel, laBt ruhig Euren 
zweiten Cłuarterback das Hand- 
off u be rn eh men, denn erstens 
gewinnt Euer QB1 wie gerade 
beschrieben Starkepunkte, und 
zweitens wird Euch ein Spieler, 
der nie eingesetzt wird, sehr 
viel eher zum Saisonende "Auf 
Wiedersehen" sagen, ais einer, 
der zumindest manchmal auf 
dem Feld steht 




Aber nun zum effektiven An- 
griffsspiel: Erstens: Spielt, sooft 
es geht, ein Laufspiel uber 
rechts oder uber links. Beson- 
ders wirkungsvoll ist der in der 
einen Zeichnung beschriebene 
Lauf, bzw. die umgedrehte Ver- 
sion (mit dem Befehl "Flip") 
oder aber die Spielzuge mit 
den Namen FIF3WRL und 
IF3WRR, sie sollten in keinem 
gutsortierten Playbook fehlen. 
Laufe, die uber die Mitte aus- 
gefuhrt werden, sind bei vielen 
Teams nur sehr selten effektiv, 
da der Erfolg von zu vielen 
Blockern abhangt. Ich verwen- 
de sie nur bei Situationen, wie 
z.B. 3-Down und 1-2 Yards 
Entfernung zum neuen "First 
down". Bei Torliniensituationen 
sollten, wegen der Konzentrati- 
on der Abwehr im Mittelbereich 
dort, keine Brechstangen laufe 
versucht werden. 

PaBspielzuge bergen zwar 
immer ein gewisses Risiko an 
Interceptions, aber dennoch 
sollte man sie hochstens in der 
SchluBphase eines Spiels, bei 
dem man in Fiihrung liegt, ab- 
solut "auBen vor" lassen, da 
selbst kurze PaBspiele einen 
recht ordentlichen Raumge- 
winn einbringen. Neben dem in 
der zweiten Zeichnung darge- 
stellten Spielzug sind die wirk- 
samsten und zugleich risikolo- 
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sesten PaBspiele: FNB3WPSL, 
NB3WPSR, FSP3WPSM, 
1S3WPML und FIS3WPMR. 
Hier zeigt sich die Wichtigkeit 
eines wirklich guten Running- 
backs, denn diese Spielzuge 
sehen alle ais bevorzugten 
Receiver an - deshalb an die- 
ser Stelle nochmals der Hin- 
weis: Wenn Ihr nicht gerade 
einen Mann vom Kaliber eines 
Ricky Watters oder Emmit 
Smith in Euren Reihen habt, 
dann kreiert Euch einen sol- 
chen! Lange PaBspiele sollten 
von Euch nur ausgerufen wer- 
den, nachdem die letzte Minutę 
einer Halbzeit begonnen hat 
und es Unentschieden oder 
schlechter steht. Die besten 
"Hail Mary"-Varianten in 
FBPRO sind: FPSPLL1 und 
SGPML2. Tip: Wenn Euer 
Runningback mai erschópft ist, 
was ofter vorkommen wird, 
konnt Ihr ihn bei PaBspielen 
auch gegen einen Eurer Wide- 
receiver tauschen. 

Der im Spiel enthaltene Coa- 
ching Plan/Offensive ist eigent- 
lich unwichtig, Ihr solltet aber 
die Werte, bei denen ein Spie- 
ler ausgewechselt wird, deut- 
lich nach oben korrigieren, bei 
Reeeivern Running- und Ouar- 
terback auf 85, bei Offensive- 
line-Spielern auf 80. 



Ein neues Playbook solltet 
Ihr Euch móglichst schnell 
kreieren. Macht am besten 
eine Spalte mit Torlinien-Lauf- 
spielen, sechs Spalten mit nor- 
malen Laufspielzugen und fullt 
den Rest mit Passen in alle 
Richtungen und Entfernungen. 

Anmerkungen zu den Zeich- 
nungen 

In Zeichnung eins lauft der 
QB einige Schritte nach hinten 
und pitcht den Bali zum HB1, 
der weit nach auBen zieht. 
Die drei Receiver dienen 
hier ais wichtige Vorblocker. 
Beim zweiten Spielzug lauft der 
GB zuruck und checkt seine 
Receiver in der Reihenfolge: 
TE1, HB1, WR1, WR2. Wich- 
tig: Der TE muB 1 Sekundę 
verzógert loslaufen (Befehl: 
"Stop and wait for 1.0 sec"). 
Der Fullback soli mit dem Be- 
fehl Błock. ..Pass ausgestattet 
werden. 

Defensive 

Bei vielen Mannschaften un- 
terbindet haufiges Blitzen (mit 
Linebackern den Ouarterback 
angreifen und damit die Offen- 
sive linę uberlasten) das An- 
griffsspiel sehr wirkungsvoll, 
wenn es damit gar nicht klappt, 
laBt solche Defensivtaktiken 



ganz weg, auch wenn der 
Computer solche Spielzuge 
vorsch!agt, denn es gibt 
Teams, die ganz und gar un- 
empfindlich fur diese Art des 
Verteidigungsspiels sind. (Die 
Blitzvarianten im vorgegebenen 
Defensivplan des Computers 
sind: RAGE34, 43RMBLTZ, 
34RMLBBZ, 4-3ICBM, 43IS- 
LADB, und 43PSM2M.) Bei 
solchen Mannschaften emp- 
fiehlt es sich, den Tips der 
Defensivtaktik "DEF1" des 
Computers zu folgen. Diese 
Taktik sollte sowohl in der 
ersten wie auch in der zweiten 
Halbzeit aktiviert sein. In der 
Verteidigung ist es am besten, 
wenn Ihr bei Blitzspielzugen 
mit einem der blitzenden Line- 
backer (Ihr konnt immer noch 
einige Schritte auf die Linę of 
Scrimmage zugehen, das ver- 
schafft Euch groBe Vorteile ge- 
genuber den nicht mehr re- 
aktionsfahigen Mannern der 
Offensive linę), und bei norma- 
len Vahanten mit einem Mann 
aus der Defensive linę spielt. 
Versucht bei letzterer Móglich- 
keit immer, auBen vorbei zu 
gehen, nur so habt Ihr eine 
reelle Chance, den vor Euch 
stehenden Gegenspieler zu 
uberlaufen und den Ouarterb- 
ack unter Druck zu setzen. 




TTG1 C1G2T2. 
QB1 



HB1 



WR3 




WFU 



WR2 _ 



I2GZC1 G1T1TE1 

QB1 - 
-FBI | 
— HB1 



Einen Cornerback spielen zu 
wollen, endet oftmals in einem 
Fiasko, da die Receiver zumin- 
dest bei langen PaBspielen 
den Bildschirm verlassen wer- 
den und Ihr nur blind hinterher- 
laufen konnt. 

Handel 

Wenn Ihr eine gute Mann- 
schaft wie San Francisco oder 
Dallas besitzt, macht es mehr 
SpaB, ohne Veranderung der 
Spielerwerte zu spielen. Urn 
Eure Mannschaft dennoch zu 
verbessern, konnt Ihr bis zur 
Halfte der Spielzeit Handel mit 
Euren Spielern betreiben und 
den Computer kraftig ubers 
Ohr hauen, denn der berech- 
net den Wert eines Spielers 
nur anhand der jeweils zwei im 
Handbuch angegebenen 
Werte. Jetzt checkt alle Spieler 
durch, ob sie auf der "richtigen" 
Position spielen, d.h. ein Tight 
End mit den Werten SP: 70, 
HA: 72, ST: 45 muB sofort in 
einen Wide Receiver umge- 
wandelt werden. (Wert ais 
Tight End: 117/ Wert ais Wide 
Receiver: 142) Der Computer 
erkennt dieses Umwandeln 
erst, wenn Ihr den Befehl zum 
Abspeichern gebt, d.h. wenn 
Ihr den oben beschriebenen 
Spieler tauscht, taucht dieser 
beim Computerteam wiederum 
ais Tight End auf. Dieses Um- 
positionieren konnt Ihr Euch 
auch beim alljahrlichen Draft 
oder beim Aussuchen der 
Spieler machen, die der Com- 
puter fur einen Eurer Spieler 
bietet. 

Viel SpaB beim Gewinnen. 



Gabriel Knight 

Eine kleine, aber feine Hilfe 
erreichte uns von Sebastian 
Henkel aus Braunschweig. Er 
kam bei Sierras Voodoo- 
Abenteuer dem Obersetzungs- 
teufel auf die Spur und legte 
ihm das Handwerk. Eines 
der gróBten Próbie me bei der 
deutschen Version durfte das 
Ubertragen des Voodoo-Codes 
auf die Grabwand im ersten 
Friedhofsbild sein. Wegen feh- 
lender Buchstaben ist es 
nicht móglich, den richtigen 
Codę auf die Wand zu uber- 
tragen. 

In der englischen Version 
muB auf der Wand so etwas 
wie DJ BRING SEKEY MA- 
DOULE stehen. In der deut- 
schen Version fehlen die Buch- 
staben Y und O. Hier muB man 
einfach diese Buchstaben beim 
Schreiben weglassen, so daB 
es heiBt: DJ BRING SEKE MA- 
DULE. 
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Forward 
Linę 4 



Extra 
Attackers 




Goal- 
tenders 



G. Roberts 
Calgary 



M. Lemieux 
Pittsburgh 



T. Fleury 
Calgary 



R. Bourque 
Boston 



C. Chelios 
Chicago 



Forward 
Linę 2 




S, Larmer 
Chicago 


J. Roenick 
Chicago 


A. Mogilny 
Buffalo 












Defense 
Linę 2 




A. Maclnnis 
Calgary 


P. Housley 
Winnipeg 














Forward 
Linę 3 




K. Stevens 
Pittsburgh 


S. Yzerman 
Detroit 


T. Selanne 
Winnipeg 












Defense 
Linę 3 




P. Coffey 
Detroit 


C. Chelios 
Chicago 





E. Tikkanen 
N.Y.Rangers 



M. Lemieux 
Pittsburgh 



J. Roenick 
Chicago 



G. Roberts 
Calgary 



T. Fleury 
Calgary 



R. Bourque 
Boston 



S. Larmer 
Chicago 



A. Mogilny 
Buffalo 



A. Maclnnis 
Calgary 



NHL-Hockey 

Thomas Eichhorn aus 
Munchen hat die Starken 
aller Spieler ausgerechnet 
und bietet uns eine Auf- 
stellung mit Erfolgsgaran- 
tie. 



J.Nieuwendyk 
Calgary 


D. Ciccarelli 
Detroit 



C. Chelios 
Chicago 



P. Housley 
Winnipeg 



Power 
Playl 




G. Roberts 
Calgary 


M. Lemieux 
Pittsburgh 


S.Yzerman 
Detroit 














T. Fleury 
Calgary 


R. Bourque 
Winnipeg 














Power 
Play2 




S. Larmer 
Chicago 


J. Roenick 
Chicago 


J.Nieuwendyk 
Calgary 














A. Mogilny 
Buffalo 


A. Maclnnis 
Calgary 





Ed Bełfour 
Chicago 



T. Barrasso 
Pittsburgh 
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Wie bekomme ich die Spieler alle in eine Mannschaft ? 



Raptor 



1 .Team von den 



2. Spieler tauschen 



S pieler auswśhłen: 

Im Hauptmenu: 

*File 

*League Manager ► 

*Add Team to League . 

*Team anklicken 

*Spieiername angeben 

(z.B. 1) 
*Passwort(z.B. 1) 
•Select 
*Done 



*File 

*League Manager ► 

*Trade Players 

*2 (rnitspielende) Teams 

anklicken 
*Passwort 
*Spieler auswahlen 
*Trade 
*Done 
*Spieler in Lines 

einfugen 



3. Team lóschen 

*File 

*League Manager ► 

*RemoveTeam ... 

*Team anklicken 

*Passwort 

*Select 

*Done 



Tip zum sicheren Torerfolg: 



3. 





Od 




Mit etwas 
Ubung klapp's 
fast immer. 



Kurz antauschen. 



...schielłen 

(mit Passknopf) 



Ist es Euch auch schon mai 
passiert, daR in Apogees Edel- 
Shareware-Knaller Affen mit 
Kokosniissen werfen, brave 
Milchkuhe den Turbolaser 
schultern und niedliche Dinos 
in die SchuBbahn trudeln? 
Nein? Dann solltet Ihr unbe- 
dingt den Tip von Adam Pioh- 
sek aus Kassel ausprobieren. 
Setzt einfach vor Spielstart mit 
dem DOS-Befehl DATĘ das 
Datumaufden 16.5.1994, 

Mr. Nutz 

Harald Reyinger aus Saar- 
brucken beliefert uns mit einem 
durchschlagenden Cheat, 

In der Kartenansicht "Dont 
Panic" eingeben, was folgende 
Nebenwirkungen zur Folgę hat: 

F1 - F4 = freie Levelauswahl 
Taste 1 - 3 = óffnet die Trans- 
porter 

F5 = unendl. Leben 
F7 = unendl. Juwelen 
F9 = unendl. Bomben 
Q = unendl. Sterne 
A = aktiviert alle Fahigkeiten 
von Mr. Nutz 



HandekpartnerILadentokal: 



UGitMi 



lulu F. Hirt 



„ — 

Anstoss 

Aufschwung Ost 
Battle Isle 2 
Beneath a Steel Sky 
Bioforge 

BMP 3.0: Hattrick 
Cannon Fodder 
Das Schwarze Auge 
Death or Giory 
Der Clou 
Die Siedler 



CD Battle Isle 2 
CD Gabriel Knight 
CD Microcosm 
CD Outpost 



Amiga ibm/pc 



DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 



67,90 


67,90 


60,90 


67,90 


*80,90* 


80,90 


67,90 


73,90 





"87,90 


•87,90* 


*94,90 


46,90 


60,90 


*74,90* 


*80,90 


87,90 


*94,90 


67,90 


*80,90 


80,90 


60,90 


DV 


87,90 


DV 


80,90 


DA 


99,90 


DV 


87,90 



Elf mania 
Mr. Nutz 
Outpost 
Pacific Strike 
Pin bal I Dreams 2 
Pizza Connection 
Russelsheim 
System Shock 
T.F.X. 

Theme Park 
Tie Fighter 
Turrican II 
Ultima 8 - Pagan 



CD Rebel Assault 
CDRiseofthe Robots 
CD Sam & Max 
CD The Dig 
CD Tie Fighter 



REOO 



Eberhardstr. 27 
88046 Friedrichshafen 

Tel.: 07541/74110 



/Compufer-Sysfeme 

'Ladenpreise kónnen von Versandp. abweichen" 



tnh.: Ralf Reefe 



Versandadresse: 
Topgame 
Gewerbestr. 1 
88690 Uhldingen 



Sammet-Tetefon: 
07556/7W300 
Fax: 
07556/710399 




- Kostenlosen Katalog anfordern 

- Versandkosten Lieferung per Post NN 10,50 DM. Vorauskasse 
durch EC-Scheck 7,50 DM; Exprefl zzgl. 7,- OM. UPS +Au&land- 
Gebuhren anfragen 

- Versand nur im Sicherheitskarton 



.. ea ■ engiische Version, DA = dt. Ani.. DV = komplett Deutseh 

- Preisanderungen, Druckfehler und lirtunw Yorbehalten 

- Handlera nfragen erwunscht 

-- Kełn Ladenverkaijf - Selbstabh. moglich 

-■ Wir akzeptieren auch KracMkarten (VISA, American Express) 



- Vorbesłellungen sind jederzeit móglich II 

- Bei Annahmeverw8igerung berechnen wir DM 20,— 

- Spiele mit " waren bei Dmcklegung noch nicht lieterbar 

- We i terę System auf Anfrage I! 



Es gelten 

unsere 

AGB 



TSEJy* 
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Ultima 8 



Ole Begemann aus Detmold 
hat sich die Miihe gemacht, die 
gesamten Credits anzusehen 
und wurde nach zirka 1 5 Minu- 
ten mit einern weiteren Menu- 
punkt belohnt. - Mit Zitaten 
und Spruchen der Program- 
miercrew von Ultima 8. 



Helicopter 
Mission 



Ein Herz fur die grunen 
Jungs vom Bund beweist Mar- 
cus Berg aus Budenheim und 
hat folgende Levelcodes ermit- 
telt: 



Trainingsmission 

Fallschirm 

Sanitatsdienst 

Kontu renflug 

Lufttransport 

Luftrettung 

Nothilfe 




F14Fleet 
Defender 

Von Christian Armbruster 
aus Elchingen erreichten uns 
wertvolle Tips zur erfolgreichen 
Pilotenkarriere. 

Allgemeine Flugmanóver 

Die Landung ist schwierig, 
wenn auch nicht so sehr wie 
einem das Handbuch glauben 
machen will. Das Handbuch 
liefert eine gute Anleitung, ver- 
schweigt aber ein Problem. Der 
Carrier fahrt zwar in Richtung 
360°, das Landedeck liegt aber 
in Richtung 350°. Ihr konnt 
zwar auch in Richtung 360° 
landen, das LSO-Rating fallt 
dann aber dementsprechend 
niedrig aus. Um in richtiger 
Richtung zu landen, geht man 
am besten so vor: 

Schaltet den Autopiloten ein, 
bis Ihr 2 Meilen vor dem Carri- 
er seid. Das Landefeld liegt in 

60 



Richtung 350°, d.h. Ihr solltet 
leicht ostlich neben den Carrier 
halten, bis Ihr die Landebahn 
deutlich seht. Erst dann 
schwenkt Ihr auf die Lande- 
bahn ein und fordert Euer Lan- 
delicht. Wenn genug Treibstoff 
vorhanden ist, solltet Ihr auf 
das "Waveoff" des LSO achten 
und erneut anfliegen. Anson- 
sten verringert sich die LSO- 
Wertung und Ihr erreicht keine 
4.0. Wichtig ist auch, daB Ihr 
móglichst auf dem Gleitstrahl 
"reitet" , um eine móglichst 
hohe Wertung zu erlangen. 
Habt Ihr wenig Treibstoff oder 
seid beschadigt, ist es egal wie 
Ihr reinkommt. Hauptsache, Ihr 
landet. 

Zur Ubung empfehlen sich 
die letzten 3 Missionen der ge- 
mischten Ubungen (letztes 
Scenario) in der Oceania Cam- 
paign. 

Ein kleiner Trick am Rande: 
Die Anleitung gibt an, daB der 
Hilfsmodus fur die Landung nur 
im Trainingsmodus verfugbar 
ist. Das stimmt aber nicht. Mit 
Druck auf die E-Taste konnt Ihr 
jederzeit sicher landen. Das ist 
aber nicht sonderlich aufre- 
gend. 





Hawkeye abfragen und in die 
entsprechende Richtung ab- 
drehen (wenn Ihr auf einer Es- 
cort-Mission seid, nicht zu weit 
von den Maschinen entfernen). 
Wenn Ihr keine Ziele ausfindig 
machen konnt, andert zunachst 
die Radarrichthohe, dann die 
Abtasttiefe, bzw. die Abtast- 
breite. 



360 Grad 
350 Grad 



2 miles| *) Flugbahn 



Luftkampf — BVR 

Der Luftkampf auSerhalb der 
Sichtweite (BVR) gliedert sich 
in drei Phasen: Suchen, Identi- 
fizieren, Abfangen. Dafur ist die 
Beherrschung des Radars un- 
bedingt notwendig. 

• Suchen 

Zunachst auf der DDD-An- 
zeige das Radar aktivieren. Die 
Breite (Azimut) auf 65o und die 
Balken (Abtasttiefe) auf 2. fest- 
legen. Die Reichweite sollte auf 
200 stehen. Erscheinen keine 
Ziele, die Informationen der 



Habt Ihr Kontakt, kommt Ihr 
in die Phase, die Ziele zu iden- 
tifizieren und auf ihre Prioritat 
uberpriifen. Je nach Eurer Auf- 
gabe kann die Prioritat auf ver- 
schiedenen Zieleń liegen. 

• Identifikation 

Das gróBte Problem ist, her- 
auszufinden, um welche Art 
von Ziel (Jager, Bomber, Auf- 
klarer...) es sich handelt. Hier 
gibt es eine Móglichkeit zu 
schummeln. Schaltet Ihr in der 
DDD-Anzeige auf ein Ziel, 
konnt Ihr durch Druck auf F10 



einen Blick darauf werfen. Dies 
funktioniert aber nur, wenn Ihr 
so nah seid (ca. 140 Meilen), 
daB Ihr aufschalten konnt. 

Schon die DDD-Anzeige lie- 
fert eine Menge Daten, ohne 
daB Ihr aufschalten muBt und 
damit das Ziel warnen wurdet. 
Zunachst konnt Ihr die unge- 
fahre Hóhe ermitteln, indem Ihr 
die Radarrichthohe nach oben 
bzw. nach unten andert. Ziele, 
die bei einer Richthohenande- 
rung verschwinden, liegen ent- 
weder uber- oder unterhalb von 
Euch. Ziele, die eine hohe 
Richthóhe erfordern, sind zu- 
meist hochfliegende Maschi- 
nen wie Aufklarer oder Bom- 
ber. Da aber auch Jager in die- 
ser Hohe fliegen kónnen, sollte 
man noch die Annaherungs- 
geschwindigkeit uberprufen. 
Diese ergibt sich aus der Posi- 
tion der Ziele auf der DDD-An- 
zeige, wie sie im Handbuch er- 
klart wird. Ein hochfliegender 
Zielpunkt, der sich langsam be- 
wegt (von Euch weg, oder auf 
Euch zu) ist mit hoher Wahr- 
scheinlichkeit eine schwere 
Maschine (eigene Geschwin- 
digkeit berucksichtigen !). Be- 
wegt er sich schnell (egal auf 
welcher Hóhe), ist es zumeist 
eine Jagdmaschine. Tiefflie- 
gende langsame Ziele sind zu- 
meist ASW-Maschinen oder 
Hubschrauber. Auch eine 
grobe Filterung der Entfernung 
ist móglich, indem Ihr einfach 
die Abtasttiefe von 200 auf 1 00 
oder 50 verringert. Die unge- 
fahre horizontale Position ergibt 
sich aus der Position des Ziels 
auf der DDD-Anzeige. Nur sehr 
groBe Ziele sind auf 200 Mei- 
len aufschaltbar. Jager hinge- 
gen erst ab ca. 145 Meilen. 

Fur eine weitere Identifizie- 
rung sollte man nun auf die 
TID-Anzeige wechsein. Um 
eine taktische Analyse durch- 




zufuhren, geht man zunachst 
auł den RWS-Modus iiber. Es 
kann ein paar Sekunden dau- 
ern, bis Ziele auftauchen, des- 
halb nicht gleich weiterschal- 
ten. Hier kann man die Entfer- 
nung der Ziele und die horizon- 
tale Position sehr gut ablesen. 
Auch hier ist keine Aufschal- 
tung nótig. Habt Ihr keine Phó- 
nixraketen an Bord, kónnt Ihr 
nun aus der DDD-Anzeige her- 
aus auf ein Ziel aufschalten. 
Der TWS-Modus ist noch 
besser, urn ein Ziel zu identifi- 
zieren und abzufangen. Er hat 
jedoch den Nachteil einer ge- 
ringeren Reichweite. Hat man 
Phonixraketen an Bord, so soll- 
te man sie aus diesem Modus 
abfeuem, da man nicht auf das 
Ziel aufschalten muB. Dabei ist 
der manuelle (TWS-M)-Modus 
vorzuziehen, da der Computer 
die SchuBfolge lediglich nach 
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der Entfernung der Ziele fest- 
legt. Das nachste Ziel ist aber 
nicht immer das mit der hóch- 
sten Prioritat. Man erhalt eben- 
falls weitere Daten uber 
das/(die) Ziel(e), da auch ihre 
Flughchtung mit angezeigt 
wird. So sind Ziele, die in 
grofBer Hóhe kreisen mit groBer 
Wahrscheinlichkeit Aufklarer, 
wahrend Bomber die Richtung 
halten. Ziele, die in geringer 
Hóhe vor hochfliegenden und 
geradeausgerichteten Zieleń 
kreisen, sind zumeist Jager- 
eskorten. 

• Abfangen 

In F-14 lauft jede Mission 
darauf hi n aus, daB Ihr Flugkór- 
per abfangen muBt. Habt Ihr 
die Ziele ausfindig gemacht 
und identifiziert (IFF-Check 
nicht vergessen), konnt Ihr sie 
abfangen. Dabei Prioritaten 
setzen. Bei einer Escort-Missi- 
on braucht Ihr nicht ein 120 
Meilen-Ziel auf 3 Uhr anzugrei- 
fen, das mit 400 Knt. in 35000 
FuB Hóhe fliegt, da es (wahr- 
scheinlich ein Bomber oder 
Aufklarer) keine Gefahr dar- 
stellt. Habt Ihr Euch fur ein Ziel 
entschieden, wartet und bringt 
Euch in Reichweite. Beachtet 
dabei, daB obwohl z.B. die 
Phonix eine Reichweite von 
100 Meilen hat, ein Objekt, das 
sich 70 Meilen vor Euch be- 
wegt, nicht getroffen werden 
kann, da der Rakete vorher der 
Sprit ausgeht. Wenn Euer Kon- 
trahent bemerkt, daB eine Ra- 
kete abgeschossen wurde, 
dreht er zumeist sofort ab, urn 
sich auBer Reichweite zu brin- 
gen. VerlaBt Euch deshalb 
nicht darauf, daB eine Maschi- 
ne, die auf Euch zufliegt, die- 



TWS-M Modus 




typłscfre 
mber- 

formation 



JSIgcr 

Isen 
vorden 

Bombcrn 



KcireSofl 



Jurgen Vieth 



MS-DOS 



1942 Pacific Air War. Ha nd buch deutsch 
Across the Rhine. Handbuch deutsch i 
Aces of the Deep. komplett deutach h 
Aces over Europę, komplett deutsch 
Alone in the Darte II, komplett deutsch 
AnstoH, komplett deutsch 
AnsloB Data, World Cup Edition, kpi. dt. 
Archon Ultra, komplett deutsch 
Aufschwung Ost, komplett deutsch 
Batlle I sie II, komplett deutsch 
Beneath a Steel Sky, komplett deutsch 
Chartbreaker, komplett deutsch 



97,00 
97,00 
79,50 
79,50 
95,00 
72,50 
55,00 
89,00 
74.50 
89.00 
72.50 
74,50 



Creatrue Wriler. ab 8 J.(MICROSOFT), kpi dl 137,50 

Hattrick (BI -Manager Gold), kompl. dt, 86,50 

Buming Steel 2, engt/kompl. dt. 76,50/ + 89,00 

Bu miny Steel 1 -Sc en ario Edrtor, kpi. dt. 39,90 

CKrilisation, komplet! deutsch 95.00 

Comanche, Max.-Overklll, kpi deutsch 95.00 

Comanche Scenery Disk I u. II, kpi- *■■ je 55.00 

Corridor 7, Anleitung deutsch 49.00 

Dark Leg ions , kom plett deutsch 81,50 

Dark Sun. komplett deutsch 89,00 

Das Schw. Auge II „Stemenschweif.kpl dl. 89,00 

Day of the Tentacle, komplett deutsch 95,00 

Death or Glory , kom plett deutsch 89, 00 

Der Ctou, komplett deutsch 84,50 

Delta V,engl./komp! deutsch +76,50/+ 89,00 

Der P tar er, kom ple tt deutsch 86,50 

Der P laner Datad is k, kom plett deutsch 42,50 

Die Siedler. komplett deutsch 89,00 

Elder Scrolls. engl./ +kpl. deutsch 76,50/+ 89,00 

Empire de Luxe, kpi. dt., DOS u Wlndows.je 76,50 

Empire Soccer, komplett deutsch 59,00 

Erben der Erde, komplett deutsch + 95,00 

F 14 Fleet Defender, Handbuch deutsch 97,00 
Flight Sim. 5.0, komplett deutsch 135,00 

Scenery „New York" ((. FS 5.0) 54,00 

Scenery „Paris" (f.FS 5.0) 54,00 

Sc enery N Sa n Francisco" {M a llard) f . FS 5 49,00 
Scenery „Washington D, C. "(Ma llard) t. FS 549,00 

Scenery „USA-East" (FS 4 u. ATP) 89,00 

Scenery „USA-West" (FS 4 u ATP) 89,00 
Scenery „Dl. Kus len/M ittelgeb/Rheinland/Frank- 

furt/Berlin" u. „Bayem" f. FS 4 und 5, je 49,00 
Scenery „Tyrol" u. „Salzburg" f FS 4 u. 5,je 64,00 

Scen ery „ Italy", An le ilung deutsch 69,00 

Scenery „Gr.Britain"u.„lrland",kpl.dt.,FS4/5 64,00 

Aircraft & Aduenture Faclory I. FS 4 39,90 

FIFA Intern. Soccer, komplett deutsch 69,50 

Grand Prfx (MICROPROSE), Handb. dt 95,00 

Hanse De Luxe, komplett deutsch 47.00 

Harpoon II + 80,50 

l nca tl , kom plett de utsc h 95, 00 

I nere dible Toons , kom plett deutsch 76,50 

I n dia n a Jones I II , kompl. deutsch VGA 39,90 

Indiana Jones IV, komplett deutsch 54,00 

Indy Car Racing, Handbuch deutsch 55,00 

Indy Car Track Pack, Anleitung deutsch 32,50 

Ishar III. komplett deutsch 69,50 

Kings Ouest V u . VI , kpi, deutsch, je 88,00 

Kolumbus, komplett deutsch 86,50 

Larry VI, komplett deutsch 76,50 

Legend ot Kyrandia 1 1 . kpi . deutsch 69. 00 

Lin ks pro 3B6er, Ha ndb, deutsch SVGA 89,00 
Links pro Course „Mauna Kea/Pinehurst/ 
Banfl/Springs/The Belfry/lnnisbrook/ 

PebbleBeach/Firestone". je 47,00 

Links por Course „Castte Pines" 49,00 

Lollypop, deutsche Version + 81 ,50 

Lothar Matthaus, Anleitung deutsch 74,50 

MAD- News. komplett deutsch + 89.00 

Magie ol Endofia, komplett deutsch 89,00 

Master of O RIO N , Handbuch da utsch 95, 00 

Mieromachines, Anleitung deutsch 63,50 

Monkey Isiand I, komplett deutsch 39,90 

Monkey Isiand II. komptett deutsch 54,00 

Mortal Kombat, Anleitung deutsch 59,00 

Oyerlord, Anlerlung deutsch 69,50 

PacificS1rike,Hartdbuchdeutsch 92,50 

Pac. Strike Speech Pack, Anltg. deutsch 42,50 

Patrizier, komplett deutsch 89.00 

Pin ba II Fantasies, Anleitung deutsch 64,00 

Pirates Gold, kom plett de utsc h 95, 00 

Pizza Connection, komplett deutsch 86,50 

Police Ouest IV, komplett deutsch 76,50 

Pmateer, Handbuch deutscti 92,50 

Prhrateer Speech Pack, Anltg deutsch 39,90 

Privateer Spec. Opera tion I, Anie ii. dt. 42,50 

Ouest f. Glory IV, komplett deutsch + 76,50 
Railroad Tycoon De Luxe, Handb deutsch 82.50 

Rayen k> tt. kom plett deutsch 89,00 

Red Baron ind. Mission Disk. kpi. deutsch 83,75 

Return to Zock, Anleitung deutsch 82,50 

Reunion, komplettdeutsch 77,50 

Rings of Medusa Gold, kompl. deulsch 79,50 

Robinsona Requiem, Anleitung deutsch 64,00 
Riissebsheim. komplettdeutsch 71,50 

Sam & Max, komplett deutsch 89.00 

Scooters Zauberschlofi, kompl deutsch 69,00 
Seal Team. Anltg. deutsch (Restposten) 49,00 

Senstble Soccer, Annie rtung deutsch 69,00 
Sherlock Holmes, kom plett deutsch 88 , 00 

Sileni Sereice II, Handbuch deutsch 39,90 

Sim City 2000, komplett deutsch 95,00 

Sim C.200O Data, t. engl. od. dt. Versbn 39,90 
Simon The Sorcerer, komplett deutsch 95,00 
Software manager, komplett deutsch 79,50 

Space Ouest IV u. V. kompl. deutsch, je 79.50 
Slartrek 25th Anniver.. kompl. deutsch 75,50 
Startrek 1 1 , An lerlung deutsch 89,00 

SS-N 21 , komplett deutsch 79,50 

Startord, komplett deutsch 95,00 

Strike Commander, Handbuch deutsch 95, 00 
S Irike Com m ander S peech Pack 42,50 

Str.Comm. Tactical Operalion, Anttg. dt. 42,50 
Subwar 2050, komplett deutsch 92,50 



Synd icate , kom plett deutsch 89, 00 

Syndicate Datadisk, komplett deutsch 39,90 

Terminator Rampage, kompl. deutsch 89,00 

Theme Park, komplett deutsch 79,50 

Tle Fighter engl./ kpi. deutsch 89,00/+ 99,00 
Tornado, hot Mission Disk 1,Handb.dt. 83,50 
Tornado Mission Disk 1 , Anleit deutsch 42,50 
TFX, Tactical Fighter, Handbuch deutsch 95,00 
UFO, komplett deutsch 97,00 

Ultima Underworld II, Handbuch deulsch 82.50 
Unlim rted Adyentures (SS I ). kpi. de utsch 89.00 
Uli ma VI 1 1 . kom plett deutsch 92, 50 

Speech Pack zu Ultima VIII, kompl.dt. 42.50 

Vtotory at Sea + 89,00 

Warbrds II B9.00 

Wing Comm. Academy, Anl.dt. (Restposten) 49,00 
World Cup USA 94, Anltg. deutsch 64,00 

X - Wing, Handbuch deutsch 95,00 

X - Wing Mission II, komplet! deutsch 47.00 

X - Wing Upgrade Kri. komplett deutsch 62,50 
Zeppelin, komplett deutsch 89,00 

Soundblaster pro „Vakie Edition". Hdb. dt 169,00 
Soundblast. 16 pro BASIC(CD-Qua!.)o.A5P.dt 229,00 
Soundblaster pro 16, Multi-CD, Hdbdt 299,00 
Soundblaster pro 16 ASP Multi-CD,Hdb.dt.369,00 
Soundblaster AWE 32, deutsch 599,00 

Y- Ka bel f. 2 Joysticks an Sound blaster 29, 00 

Aktiy-BoKen t. alle Soundkarten 39,95 

SBS-300 Aklrylautspr v. Creatńr/YAMAHA 219,00 
ORCHIO„Gamewave32 ,, ,Handb.dt. 279.00 

OHCHID „Soundwave 32". Handb. dl. 449,00 
Grayls-Gamepad 47,50 

Gravls-Joystlck. schwarz 74,50 

Gravis-Joyslick„Analog pro"(5 Feuerknopfe) 86,50 
Gravls-Eliminator Gamecard f. 2 Joysticks 55.00 
CH-Virtual Pitol, Flug- u.Fahrsim.-Steuening 175,00 
CH-Flight Stick pro 1 49,90 

CH-Gamecard Automatic 31.2 Joysticks 84,50 



CD-ROM 



1942Pacitic Air War, Handb. deulsch + 105,00 

Air Combat Classics 89,00 

A! Ouadim 69,00 

AnstoB. ind WorH Cup Edition, kompl. dt. 92,50 

ArchonUltra.komplettdautsch 76, 50 

Battla tsle II. komplett deutsch 89,00 

Battle Isle ll-Das Erba des Titan. kpi. dt. 55,00 

Bertelsmann: Universal Lexikon, kpi. dt. 129,50 

Bum ng Stee I, kie I. 3 M issions . kpi . dt . 95.00 

BurningSteeni.engl./kpI.dt. 76 ,50/ + 89. 00 

Comanche incl aller Mlssions, kpi. dt 1 05,00 

Daemonsgate, Anleitung deutsch 89,00 

Dark Leg kms.komplett deulsch 76,50 

Dark Sun, komplett deutsch 89,00 

Das Sch warze Auge, komplett deutsch 72,50 

Day of the Tentacle , kom pletl deutsch 95, 00 

Der Clou, kom ptett deutsch 84, 50 
Der Planet kici. Datadisk, komplet! deutsch 68,00 

Dragonsphere, Anleitung deulsch 95,00 

E I Ile II, Hand buch deutsch 69,00 
Empire De Luxe incl Data, kompl. deutsch 78,50 

Erben der Erde, komplett deutsch 95.00 

Eye ol the Beholder Trllogie, kpi. deutsch 95.00 

Fantasy Empires, komplett deutsch 76,50 

FIFA Intern. Soccer, komplett deutsch 89,00 

Gabriel Knight, komplett deutsch 92,50 

I nca 1 1 , kom plert deutsch 119,00 

Indiana Jones IV (Talkie) 89,00 

Iron Helix, kom plett d eutsch 85,00 

Journeyman Project, komplett deutsch 69,50 

Labyrinth ol Time 76,50 

Larry I. II, III u. V, dt. Anrlg. bzw kpi dt 92,50 

Larry VI, deutscha Anleitung 74,50 

Legend ot Kyrandia, deutsch/engtłsch 99,00 

Lemmings I und II, Anleitung deutsch 69,00 

Lollypop + 76,50 
Lost Files ot Sherlock Holmes, kpi. deutsch 99,00 
Lucas Arts Classics (Loom/Zack Mc. K./ Maniąc 1/ 

Indiana Jones 1 1 l/Monkey I). kpi . dl. 1 09,00 

Mega Race, komplett deutsch 76,50 

Might & Magle 3-5, komplett deutsch 95,00 

Nom ad, Anleitung deutsch 59,00 

Oulpost, komplett deutsch 95,00 

Pinball Dreams De Luxe. Anltg. deutsch 77,50 

PoliceQuestlV,Anleilungdeutsch 74,50 

Privateer Incl Speech. Handb deutsch 99,00 

Der Patrizier, komplett deulsch 98,00 

Railroad Tycoon . Handbuch deutsch 39,90 

Rayentofl, komplett deulsch 76,50 

Rebel As saun. Sprache engl,/Texte dl. 69,00 

Rings of Medusa Gold, kom pletl deutsch 79,50 

SabreTeam, kom plett deutsch 74,50 
Saga o I Aces (R. Baron t A.otlhe Pac), dt. 92,50 

Sam & Max, komplett deutsch 99,00 

Sm Criy Enhanced, Anrtg deutsch 95,00 

Space Ouest l-V. dt.Anltg. bzw. kpl.dt. 92,50 

SSN 21 , komplett deutsch 89,00 

Startrek 25th Annyvers.. Anleit, deutsch 1 05,00 

Super Strike Commander Incl. Miss., dt 92,50 

Syndicate plus, komplett deutsch 99,00 

The Hordę 89,00 

Theme Park. komplett deutsch 89,00 
Tornado, hel. Miss. 1 , Handbuch deutsch 83,50 

TFX, Handbuch deulsch 1 09,00 

U FO, komplett deutsch 97,00 

Ultima Underworld I und II 95.00 

Ultima 7/I u . 1 1 m Dalad ra ks. Anttg .dt 109,00 

Ultima VIII incl. Speech, kompl. deutsch 1 29,00 
Under a Killing Moon.Speech engl./Texte 

deutsch 114,50 

Winter Olymplcs, komplett deutsch 79,50 

Winter u. Summer Challenge, Anttg. dt, 49.00 

Wizardry 6 u. 7, kompl. deutsch 97,00 

Wolf pack, Handbuch deutsch 79,00 

World Cup USA 94, Anltg. deutsch 64.00 
+ = bei Drucklegung noch nicht lieterbar 
Anderu ngen yorbehaftenl 



SPIELELISTE KOSTENLOS (BiTTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 

VORKASSE 6,- • UPS-NACHNAHME 15,- • POST-NACHNAHME 9,- 

AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- 



MO-DO 8.30- 18.00, Freitags 8.30- 16.00 Uhr: 
1S? 02103 - 3 10 41 oder 02103 - 4 20 88 

ODER SCHREIBEN SIE UNS: 
POSTFACH 404 • 40704 HILDEN 

Kein LadeRverkauf, nur Versand 
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ses auch stur weiter tut. Eine 
sichere AbschuBreichweite fur 
die Phónix liegt um die 50-60 
Meilen, fur die Sparrow bei ca. 
15-18 Meilen. 

Luftnahkampf 

Die F-14 ist keine Jagdma- 
schine. Sie ist nicht sehr wen- 
dig und beschleunigt nur unzu- 
reichend. Fur den Nahkampf 
(man sollte ihn tunlichst ver- 
meiden) sind die Sidewinder 
die erste Wahl. Bekommt Ihr 
von der Hawkeye die Nach- 
richt, daB Euch ein Ziel naher 
ais 8 Meilen ist, solltet Ihr auf 
den Ziel vis ier- bzw. den Burst- 
Modus umschalten. Der Burst- 
Modus eignet sich fur alle 
Manóver, in denen Ihr nicht 
enge vertikale Kurven fliegen 
muBt. Der VSL-Modus ist da- 
gegen gut dafur geeignet, um 
auf Gegner, die auf einer 4-5, 
bzw. 7-8-Uhr-Position liegen 
aufzuschalten, da er einen 
hohen, aber schmalen Abtast- 
bereich hat. 

In einer harten Kurve auf 
den Gegner zu legt man die 
F-14 schrag. Der nach oben 
hin abtastende Radarstrahl 
erfaBt den Gegner bereits 
dann, wenn die F-14 noch 
nicht auf ihn ausgerichtet ist. 
Man kann quasi um die Ecke 
aufschalten. 




aber gefahrlich, da Gegner 
dann zwangsweise nahe an 
einen herankommt. 

Wird man mit Raketen be- 
schossen, cool bleiben. Zuerst 
auf den TWI schauen, um fest- 
zustellen, woher die Rakete 
kommt, anschlieBend den Jam- 
mer einschalten. Man dreht 
dann zunachst auf die Rakete 
zu, bis man Sichtkontakt hat. 



(1) Ziele itfafisung s eh mai 




F-14 

UJ 
Geradeausflug 




F-14 

[Z] Schraglage 

SchuBpos. 



Ziel 




(2) Erfassung weit 
fum die Ecke'1 



Ist der Feind in 6-Uhr-Positi- 
on, empfiehlt sich bei hoher 
Geschwindigkeit ein Immel- 
rnann-Manóver, bei niedriger 
ein Split-S. Man kann auch 
versuchen, den Feind uber- 
schieBen zu lassen, indem 
man plótzlich den Schub weg- 
nimmt, gleichzeitig bremst und 
steil nach oben zieht. Dies ist 



Dann folgt eine harte Wende in 
einem 90° Winkel von der Ra- 
kete weg, wahrend der man 
Chaff, bzw. Flares ausklinkt. 
Bei Langstreckenangriffen 
(Rakete wird aus mehr ais 1 
Meilen Entfernung abgeschos- 
sen) kann man versuchen, der 
Rakete davonzufliegen. Oft 
yerliert die Rakete bei langen 



Strecken allein durch den 
Einsatz des Jammers und das 
Ab we rf en von Chaffs die Auf- 
schaltung. 

Man sollte den Luftnahkampf 
aber ausgiebig im Scramble- 
Modus oder in den Ubungsmis- 
sionen in Oceania iiben, 

Wingman-Taktiken 

Der Wingman ist in F-14 be- 
sonders nutzlich. Vor allem die 
Moglichkeit, ihn den Luftraum 
absuchen zu lassen ist beson- 
ders nutzlich. Wotlt Ihr Raketen 
sparen (wichtig!), kónnt Ihr 
Ziele durch Ubergabe an den 
Wingman von ihm bekampfen 
lassen. Zunachst F2, dann F1. 
Ihr muBt aber warten, bis der 
Wingman seine Waffe abge- 
feuert hat (feuert er eine Spar- 
row ab, muBt Ihr warten, bis sie 
einschlagt), ehe Ihr die Zielauf- 
schaltung wechselt, ansonsten 
bricht der Wingman den Angriff 
auf das Ziel ab. Soli er allge- 
mein Ziele angreifen, gebt ihm 
nur den Befehl 'Taktischer Ein- 
satz". Das geht auch dann, 
wenn er Euch nach einer Si- 
cherheitsuberprufung die Mel- 
dung gibt, dalB er Ziele gefun- 
den hat. Dabei mussen diese 
Ziele aber in Reichweite liegen 
(unter 70 Meilen, Abhangig von 
Bewaffnung). Beachtet auch, 
daB der Wingman nur dann an- 
greift, wenn er in der Combat 
Spread-Formation fliegt. Wollt 
Ihr das Ziel angreifen (Viel 
Feind, viel Ehr), gebt dem 
Wingman Ober F3 die Order, in 
die Cruise-, bzw. in die Para- 
deformation zu gehen. 

Allgemeine Taktiken 

• Die AA-7 Sparrow braucht 
bis zum Einschlag eine Zielauf- 
schaltung. Das fuhrt bei frontal 



anfliegenden Jagdflugzeugen 
zu Problemen, wenn diese 
ebenfalls eine Rakete abfeu- 
ern. Man kommt in das Dilem- 
ma, ausweichen zu mussen 
und damit die Aufschaltung zu 
verlieren (und die Sparrow) 
oder weiterzufliegen und zu 
hoffen, daB die Sparrow trifft, 
bevor man selbst getroffen wird 
und dann erst auszuweichen, 
Es ist reine Nervensache, im 
Zweifelsfall ist es aber besser 
abzudrehen, denn bereits ein 
Treffer kann die Mission be- 
enden. 

• Ob man einen Ausstieg bei 
F-14 uberlebt, hangt im we- 
sentlichen von der Flugge- 
schwindigkeit und der Flug- 
lage ab. Bei hohen Geschwin- 
digkeiten (400 Knoten auf- 
warts) sieht es schlecht aus. 
Wenn die Gefahr besteht, daB 
Ihr abgeschossen werdet 
(mehrere Feindflugzeuge um 
Euch, Flugelmann verloren, 
keine Munition mehr und 
schwer beschadigt) kónnt Ihr 
Euch schon auf einen Notaus- 
stieg vorbereiten. Dabei solltet 
Ihr Eure Geschwindigkeit ver- 
langsamen (unter 300 Knoten) 
und die F-14 in eine gerade 
Fluglage in ausreichender 
Hóhe bringen. 

• Es ist manchmal nicht 
notwendig, daB Ihr aktiv die 
Mission abschlieBt. Sollt Ihr 
z.B. dafur sorgen, daB Bomber 
ihre Ziele erreichen und nicht 
mehr ais zwei davon vorher 
verlorengehen durfen, kann die 
Mission durch Hilfe freundlicher 
Flugzeuge erfolgreich abge- 
schlossen werden, ohne daB 
Ihr selber einen SchuB abfeu- 
ert. 
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• Hat Euer Wingman keine 
Munition mehr oder meldet er 
Schaden, schickt ihn besser 
heim. Wenn Ihr ihn verliert, ist 
er fur den Rest der Campaign 
nicht mehr verfugbar. Gerade 
wenn bereits andere Piloten 
bei Einsatzen gefallen sind, ist 
jede Besatzung auBerst wert- 
voll. 

• Vorsicht vor den Landehin- 
weisen des LSO bezuglich der 
Anfluggeschwindigkeit. Er for- 
dert oft "Reduce Speed". Folgt 
Ihr brav diesen Anweisungen 
"stallt" die Maschine fast 
immer. Bleibt lieber etwas uber 
der Mindestgeschwindigkeit 
(ca. 120 Knoten). Es ist besser, 
durchstarten zu kónnen, ais in 
den Flugzeugtrager zu knallen 
und die erfolgreiche Mission so 
abzuschlieBen. 

• Benutzt die Bordkanone fur 
langsame Feindflugzeuge wie 
Bomber oder Aufkiarer. Ihr 
kónnt so Eure Raketen fur die 
wendigeren Jager aufsparen. 
Daruber hinaus ist die Bordka- 
none im Bereich ab 2 Meilen 
eine machtige Waffe. 

• Wenn móglich, solltet Ihr 
immer eine, besser zwei Rake- 
ten fur den Heimweg aufspa- 
ren, um móglichen Uberra- 
schungen wirksam entgegen- 
treten zu kónnen. Ansonsten 
kann eine erfolgreiche Mission 
doch noch in einem MiBerfolg 
enden. 



Pacific Strike 

Origins pazifischer Strike 
Commander-Nachzieher stellte 
fur Sven Flickinger und An- 
dreas Lahm aus Zweibrucken 
keine Probleme dar. 

Grundtaktiken 

• Dogfight 

Bei Jagern sollte man einen 

auswahlen und den Wingman 
auf ihn ansetzen. Wenn der 
Wingman auf ihn feuert, ver- 
sucht er nur, seinen Kugeln 
auszuweichen und achtet nicht 
darauf, wenn man sich noch 
zusatzlich an ihn dranhangt. 
Man sollte nach Móglichkeit 
versuchen, den Gegner von 
hinten zu erwischen, denn von 
vorne wird zuruckgeschossen 
und an den Seiten hat man es 
schwer, das Flugzeug ins Vi- 
sier zu bekornmen, Bei Bom- 
bern sollte man ebenfalls den 
Wingman vorschicken, da er 
das Feuer der Gunner auf sich 
zieht. Bomber sind von hinten 



leicht zu erwischen, da sie 
keine Ausweichmanóver unter- 
nehmen. 

• Torped i erung 

Hier sollte man sich per Tar- 
get View zuerst vergewissern, 
ob man auch das richtige Ziel 
angepeilt hat. Wenn dem so 
ist, sollte man entgegen der im 
Handbuch empfohlenen Me- 
thode mit Vollgas darauf zuflie- 
gen. Wenn man ungefahr 100 
FuB vor dem Ziel ist, sollte man 
den Torpedo abwerfen. 

• Bombardierung 

Bei Schiffen sollte man den 
Zielanflug ungefahr in einem 
45°-Winkel zur Wasserober- 
flache vornehmen. Man sollte 
kurz vor den Bug des Schiffes 
zieleń, da sich das Objekt noch 
bewegt. Bei Lańdzielen geht es 
fast genauso, nur daB man hier 
keine Bewegungen mit einbe- 
ziehen muB. 



""^ 



diese zu vernichten. Das erste 
kreuzt direkt vor der Flotte und 
man kann es schon beim Auf- 
steigen erspahen. 

Das zweite ist am ersten 
Waypoint, das dritte zusam- 
men mit einem Aufkiarer bei 
der Flotte und das vierte am 
zweiten Waypoint. 

• Mission 4 (Goral Sea) 

Hier muB man mit einer De- 
vastor einen Transport torpe- 
dieren. Kurz vor dem Zielgebiet 
tauchen 2 Rufes auf, die man 
aber vorerst nicht beachten- 
und per Time Burst weiter aufs 
Ziel zuheizen sollte. Wenn der 
Transport versenkt ist, kann 
man sich noch um die Rufes 
kummern. 

• Mission 5 (Goral Sea) 

Man bekommt den Auftrag, 
2 japanische Flugzeugtrager 
anzugreifen und zu versenken. 
Diese Mission muB man in 
einer Dauntless mit einer 1000- 
Pfund-Bombe 
fliegen. Wenn 
man an dem 
Punkt an- 




Zum \ 

Spiel 

■ Mission 1 
(Pearl Habour) 

Schon wahrend man auf- 
steigen will, bombardieren 
mehrere Vals den Stutzpunkt. 
Diese soli man schleunigst run- 
terholen, bevor sie noch mehr 
Schaden anrichten. Am nach- 
sten Waypoint muB man die 
USS Nevada vor ein paar Tor- 
pedobombern beschutzen. Hat 
man dies geschafft und will zu 
seinem Stutzpunkt zuruckkeh- 
ren, entdeckt man dort schon 
wieder ein paar Vals bei der 
Arbeit, Wenn man diese abge- 
schossen hat, ist die Mission 
beendet und man kann landen. 

• Mission 2 (Taroa) 

Man bekommt den Auftrag 
mit seiner Wildcat nach Tarao 
zu fliegen, um dort ein japani- 
sches Flugfeld in Asche zu ver- 
wandeln. Wenn man dort ein- 
trifft, warten schon 3 Claudes, 
die man aber wahrend der 
Bombardierung nicht beachten 
muB. Man muB nur die Han- 
gars zerstóren und kann sich 
dann noch um die Claudes 
kummern. 

• Mission 3 (Japanese Waters) 

Die Armee will von der USS 
Hornet aus Bomber gegen 
Tokyo starten lassen. Da nun 
plótzlich japanische Patrol 
Boats im Weg sind, muB man 
mit 100 Pfund Bomben und 
MGs bewaffnet aufsteigen, um 



Dort angekommen trifft man 
auf 2 Zeros, die man dem 
Jagdschutz uberlassen sollte. 
Nun kann man sich dem Tra- 
ger widmen. Ein gut plazierter 
Torpedo sollte den Trager ver- 
senken. Auf dem Ruckweg trifft 
man noch auf eine Kate und 
eine Val, die man ebenfalls 
dem Jagdschutz uberlassen 
sollte. 

• Mission 8 (Midway) 

Hier bekommt man den Auf- 
trag, mit einer Wildcat eine Pa- 
trouille uber Midway zu fliegen. 
Wenn man am Intercept Point 
angelangt ist, tauchen sofort 2 
Zeros und eine Val auf. Wenn 
man diese erledigt hat, be- 
kommt man es bei Midway zu- 
erst mit 2 Kates und dann noch 
mai 3 Kates zu tun. Spater be- 
gegnet man noch einer Zero 
und einer Kate, danach wieder 
einer Zero und zum SchluB 
noch 2 Vals. 

• Mission 9 (Midway) 

Schon auf dem Hinweg trifft 
man auf eine Zero, die man 
am besten dem Jagdschutz 
uberlaBt. Dort angekommen, 
begegnet man dann noch 
mai 3 Zeros. Nachdem 
die Zeros erle- 




kommt, an dem 
die Trager vermutet worden 
sind, findet man zunachst gar 
nichts. Dann wird man von der 
USS Enterprise aufgefordert, 
zu einem alternativen Waypoint 
zu fliegen (einfach Autopilot 
einschalten). Dort angekom- 
men, findet man nur einen Tra- 
ger, den man mit einer gut pla- 
zierten 1000-Pfund-Bombe 
ausschalten sollte. Zwi- 
schendrin wird man noch von 
2 Zeros genervt, mit denen 
man sich allerdings nicht ein- 
lassen sollte, da man eben nur 
in einem Bomber sitzt. 

• Mission 6 (Goral Sea) 

In dieser Mission soli man 
mit einer Wildcat auf Kampfpa- 
trouille gehen. Am ersten Way- 
point findet man 3 Zeros und 3 
Vals, welche man so schnell 
wie móglich abschieBen sollte, 
Bei der USS Lexington tau- 
chen zuerst 3 Claudes auf und 
wenn man diese erledigt hat, 
kommen noch 2 Kates. 

• Mission 7 (Goral Sea) 

Diesmal wird man beauftragt, 
einen japanischen Flugzeug- 
trager zu versenken. Wenn 
man schon Leutnant ist, sollte 
man besser in einer Devastor 
ais in einer Dauntless fliegen. 



digt sind, sollte 

man einen der Trager 

mit einem Torpedo versenken 

und die anderen der Staffel 

uberlassen. 

• Mission 10 (Midway) 

Diese Mission ist eigentlich 
recht einfach, Wenn man bei 
der USS Yorktown angekom- 
men ist, muB man nur 2 Kates 
und 2 Zeros vom Himmel 
holen. Dann ist die Mission 
schon beendet. 

• Mission 1 1 ( Midway) 

Wieder einmal wird man be- 
auftragt, einen Flugzeugtrager- 
Verband der Japaner anzugrei- 
fen. Auf halber Strecke zum 
Waypoint wird man schon von 
2 Zeros belastigt, die man aber 
mit Hilfe der Wingmans schnell 
abgeschossen hat. Am ersten 
Waypoint findet man dann 
einen Zerstórer. Nachdem man 
diesen erledigt hat, geht es 
weiter zum zweiten Zielpunkt, 
wo man den Trager und seine 
Begleiter findet. Den Trager 
kann man nur versenken, 
indem man die ganze Staffel 
auf ihn ansetzt und auch noch 
selbst kraftig mithilft. 
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• Mission 12 (Guadalcanal) 
Hier muB man nur die Lan- 
du ngstruppen vor ein paar 
Betys beschutzen. Die ersten 
2 findet man zusammen mit 2 
Zeros am vierten Patrol Point. 
Die anderen 2 findet man in 
Begleitung von 3 Zeros am 
funften Patrol Point. 

• Mission 13 (Guadalcanal) 
In dieser Mission muB man 

in einer Avenger einen leichten 
Trager torpedieren. Wenn man 
dort ankommt, wird man gleich 
von 3 Zeros begruBt, die man 
aber links liegen lassen sollte. 
Ein Torpedo muBte fur diesen 
Trager reichen. 

• Mission 14 (Guadalcanal) 
Wieder einmal muB man 

einen Trager versenken. Zwi- 
schen Nav1 und Nav2 trifft 
man auf 6 Kates, die man vom 
Jagdschutz abschieBen lassen 
sollte. Bei Nav2 sind es eine 
Kate und 3 Zeros ais Beglei- 
tung. Den Trager findet man 
dann bei Nav4. Diesen kann 
man ebenfalls mit einem Tor- 
pedo ausschalten und dann 
heimf liegen. 




• Mission 
17 (Rabaul) 

Diesmal 
wird man di- 
rekt in den 
Hafen von Rabaul 
geschickt, urn dort eine 
gerade zusammengestellte 
Flotte zu zerschlagen. Auf dem 
Hinweg muB man noch eine 
Emily abschieBen. Am Ziel an- 
gekommen, darf man wie 
immer einen selbst uberneh- 
men und den Rest den Wing- 
mans iiberlassen. Auf dem 
Ruckweg begegnet man dann 
noch 3 Zeros, die man dem 
Jagdschutz uberlassen sollte. 

• Mission 1 8 (Tarawa) 

In dieser Mission muB man 
die Marines bei ihrem Angriff 
unterstutzen. Bei den Bunkern 
sollte man Raketen oder Bom- 
ben benutzen und bei den ubri- 
gen Zieleń die MGs, 

• Mission 19 (Eniwetok) 
Auch dieses Mai muB man 

die Marines unterstutzen. Beim 
Runway bekommt man es 
diesmal mit einer Claude und 2 
Zeros zu tun. Fur den Boden- 
angriff gilt dasselbe wie bei der 
letzten Mission. Bomben und 
Raketen fur Bunker und Tanks 
und die MGs fur den 
Rest. 



man nur 

die gelandeten 

Flugzeuge abschieBt, an der 

zweiten muB man die gestar- 

teten Flugzeuge und alle Bo- 

denziele zerstoren und an der 

letzten muB man sowohl die 

am Boden stehenden ais auch 

die Flugzeuge in der Luft ver- 

nichten. 

• Mission 23 (Saipan) 

In dieser Mission muB man 
die fluchtende japanische Flot- 
te zerschlagen. Am Ziel ange- 
kommen, warten auch schon 3 
Zeros, die man dem Jagd- 
schutz uberlassen sollte. Um 
die Mission zu erfullen, muB 
man den groBen Carrier ver- 
senken. 

• Mission 24 (Lyte) 

Zum Schutz der Flotte muB 
man diesmal das Airfield bei 
Cebu zerstoren. Diese Mission 
fliegt man am besten in einer 
Corsair oder einer Hellcat, da 
man auBer den Bodenzielen 




• Mission 1 5 
(Guadalcanal) 

Auf halbem Weg trifft man 
schon auf 2 Rufes, die man 
dem Heckschutzen uberlassen 
sollte. Bei den Transports, die 
es zu versenken gilt, sind es 
wieder 2 Rufes. Einen der 
Transports kann man selbst 
ubernehmen, die anderen sind 
fur die Staffel. Wahrend die 
Staffel sich Ober die Transports 
hermacht, sollte man noch die 
Barges versenken. Am zweiten 
Punkt soli man noch mehr Bar- 
ges versenken. Man wird dabei 
lediglich von einer Rufę und 3 
Zeros belastigt. 



• Mission 16 (Bougainville) 

Am Ziel angekommen, 
macht man auch schon gleich 
Bekań ntschaft mit 2 Zeros. Die 
Barges sollte man mit dem Ma- 
schinengewehr bearbeiten, 
den Zerstorer den Wingmans 
uberlassen und den Flugzeug- 
trager selbst ubernehmen. 
Wenn man dann noch das Air- 
field auf Bougainville und die 
umliegenden Ziele zerstort hat, 
kann man sich auf den Ruck- 
weg machen, wo man noch 
eine Emily runterholen darf. 



• Mission 20 (Saipan) 

In dieser Mission gilt es, die 
Flugplatze auf Saipan un- 
schadlich zu machen. Man soll- 
te in dieser Mission mit allen 
Waffen sehr sparsam umge- 
hen, da man ja mehrere Ziele 
anfliegen muB. AuBerdem be- 
gegnet man bei jeder Airbase 
2 Zeros. 

• Mission 21 (Saipan) 

Hier starten die Japaner 
einen Angriff auf die USS En- 
terprise und man muB versu- 
chen, diese Offensive zu verei- 
teln. Zuerst soli man 5 Zeros 
abschieBen. Danach trifft man 
noch auf 4 Jills und 1 Zero und 
zu guter Letzt noch auf 4 
Judys. 

• Mission 22 (Saipan) 

Heute soli man japanische 
Flugzeuge an 3 verschiedenen 
Airbases vernichten. An der er- 
sten Airbase reicht es, wenn 



auch Jager abschieBen muB. 
Mit diesen Flugzeugen durfte 
es kein Problem sein, die 2 
Georges und die 2 Zeros ab- 
zuschieBen. 

• Mission 25 (Lyte) 

Dieses Mai wollen die Japa- 
ner die Enterprise angreifen. 
Zuerst kommen 2 Georges und 
3 Judys und dann noch 4 
Zeros. VORSICHT! Einige der 
Piloten kónnten zu Kamikaze- 
piloten werden. 

• Mission 26 (Lyte) 

Die Japaner haben es mit 
einer Flotte (ohne Luftschutz) 
auf amerikanische Transports 
abgesehen. Man muB nur das 
Flaggschiff dieser Flotte zer- 
storen, und dann ist die Missi- 
on erfullt. Dazu braucht man al- 
lerdings die Unterstutzung der 
ganzen Staffel, 



• Mission 27 (Lyte) 

Eine japanische Flotte ist der 
USS Enterprise zu nahe 
geriickt. Der Auftrag besteht 
darin, daB man diese Flotte 
zerstort. Diese Mission ist aber 
gar nicht so schwer wie sie 
sich anhort, denn man muB 
nicht alle Schiffe vernichten. 

• Mission 28 (Iwo Jima) 

Da die Marines auf Iwo Jima 
nicht mehr weiterkommen, 
muB man ihnen mai wieder 
unter die Arme greifen. Auf 
dem Hinweg begegnet man 
schon 3 Zeros, die aber eigent- 
lich kein Problem darstellen 
sollten. In den beiden Zielge- 
bieten muB man jeweils die 
Bunker mit Raketen und Bom- 
ben vemichten. Auf dem Heim- 
weg trifft man noch auf 4 Ka- 
mi kazef li eger, die man besser 
abschieBen sollte, bevor sie 
sich auf die USS Enterprise 
stiirzen. 

• Mission 29 (Okinawa) 

Wieder einmal soli man eine 
japanische Flotte davon abhal- 
ten, die TF 17 anzugreifen. 
Wenn man bei der Flotte ange- 
kommen ist, sollte man der 
Staffel den Befehl geben, eines 
der Schiffe anzugreifen, derweil 
man sich selbst um eines der 
anderen kummert. Wenn man 
genijgend Schiffe versenkt hat, 
kann man zuriickfliegen. 
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• Mission 30 (Okinawa) 

In dieser Mission muB man 
mai wieder die Flotte beschut- 
zen. Zuerst vor 3 Betys die 
Barkas im Schlepp haben, da- 
nach vor 4 Judys und dann 
wieder vor 2 Betys mit Barkas. 
Zum SchluB kommen noch 4 
Franks. 

• Mission 31 (Okinawa) 

Die US Marines brauchen 
auf Okinawa die Hilfe der USS 
Enterprise. Daher bekommt 
man die Befehle am ersten 
Waypoint, die Bunker zu ver- 
nichten, am zweiten, die Betys 
runterzuholen und auf dem 
Riickweg, die Kamikateboote 
z u zerstoren. 

• Mission 32 (Japan) 

Da der Diktator Tojo der ein- 
zige ist, der dem Frieden im 
Wege steht, muB man ihn und 
sein Hauptquartier in die Luft 
jagen. Zuerst trifft man auf eine 
Emiiy und dann noch auf meh- 
rere Zeropatrouillen. Das 
Hauptquartier zerstórt man am 
besten mit einer Napalm- 
Bombe oder Raketen. 

Wenn man diese Mission 
heil uberstanden hat, kann 
man sich in aller Ruhe den Ab- 
spann ansehen. 



SSN-21 SEAWOLF 

Hubertus Simonsberger aus 
Harsefeld ist mit Electronic Arts 
U-Boot-Simu!ation formschón 
abgetaucht. Hier sein Logbuch; 

Kampftaktiken gegen Schiffe 

Die Schiffe bedeuten im all- 
gemeinen keine Gefahr. Die 
WAKE-Torpedos finden relativ 
sicher ihr Ziel, es sei denn, es 
geht ihnen der Saft aus. Die 
HIGH-SPEED- und LONG- 
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RANGE-Torpedos sind fur 
Schiffe viel zu schade, weil nur 
diese Torpedos gegen U-Boote 
einsetzbar sind, Die Wasserka- 
meras sind hervorragend, denn 
mit ihnen kann man erkennen, 
ob ein Schiff versenkt oder nur 
beschadigt wurde. 

Jede HARPOON oder TO- 
MAHAWK reicht, urn ein Schiff 
zu versenken, deswegen 
wurde ich sie nur gegen groBe 
Schiffe wie die Kirov, Kiev oder 
Slava einsetzen: halbe Ge- 
schwindigkeit, Angriff stiefe oder 
Periskoptiefe, zieleń, feuern 
und den Gegner absaufen las- 
sen. Fuhrte man den Angriff in 
Periskoptiefe aus, sollte man 
nach dem Angriff sehr schnell 
wieder abtauchen, oder man 
taucht fur immer. Achtung: 
Jeder Raketenangriff verrat die 
Position der Seawolf. Seid also 
auf Torpedos vorbereitet! 

Kampftaktiken gegen 
U-Boote 

Das Wichtigste bei U-Boot- 
Angriffen ist die Lautlosigkeit. 
Sollten die U L Boote auf einen 
zukommen, halt man die Ma- 
schinen an und wartet, bis sie 
in SchuBweite sind. Wenn man 
an die Boote heranfahren muB, 
dann nie schneller ais mit der 
langsamsten Geschwindigkeit. 
Nur wenn man direkt hinter 
dem U-Boot fahrt, kann man 
auf halbe Geschwindigkeit 
gehen, denn auf Gerausche 
von hinten reagieren die U- 
Boote nicht besonders gut. 

Gegen die U-Boote wurde 
ich nur die HIGH-SPEED-Tor- 
pedos benutzen, weil die 
LONG-RANGE-Torpedos viel 
zu langsam sind, und die Geg- 
ner ihm schnell ausweichen 
kónnen. Mit fast 100%iger Si- 
cherheit trifft man die Boote, 
wenn man a) auf gleicher Tiefe 
ist, b) der Gegner direkt auf 



Wollen auch Sie 
bei uns anecken ? 
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Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902 

Ladengeschaft: Goerdełer$tr.38, 52066 Aachen 





CD ROM Games 




Anatoaa ind. World Cup DV 


84,90 DM 


Mega Race DH 


64.90 DM 


Battle lale 2 DV 


84,90 DM 


Might & Magie 3-5 DV 


94,90 DM 


Beneath a steel aky * DV 


109,90 DM 


Outpoat * DV 


84,90 DM 


Buming Steel + Misa. DV 


94,90 DM 


Puiball Dreams Del. * DH 


74,90 DM 


Comanche + Miss. DV 


99,90 DM 


Privateer ind SAP+Data 


99,90 DM 


Critical Path EV 


99,90 DM 


Rcbcl Aasault EV / DV 


79,90 DM 


Day oftheTentadeDV 


89,90 DM 


Reunion DV 


69,90 DM 


Der Clou DV 


79,90 DM 


Sam & Max EV 


84,90 DM 


Der Planer + Extra DV 


84.90 DM 


Space Quest 1 - 5 DV 


84,90 DM 


Guardian of the fleet * DH 


84.90 DM 


Strikc Commander DH 


84,90 DM 


Lands of Lorę DV 


89.90 DM 


Syndieate Plus ♦ DV 


89,90 DM 


Lany 1-3 & 5 * DV 


84,90 DM 


UFO DV 


89,90 DM 


Lucas Arts Simulations DH 


79,90 DM 


Under a killing M. * DV 


109,90 DM 


Lemmings Collection DH 


56,90 DM 


Wolfpack DV 


64.90 DM 


IBM 386DX SVGA HD 4MB 


Amiga 1MB 





AnstoB DV 64,90 DM 

Award Winners II DH 64,90 DM 

B-Wing DV 39,90 DM 

Battle Isle 2 DV 79,90 DM 

Beneath a steel sky DV 79,90 DM 

Buming Sted 2 EV 74,90 DM 

Cannon Fodder DH 56,90 DM 

Christoph Kolumbus DV 79,90 DM 

Das schwarze Auge 2 DV Vb,mógl. 

Der Clou * DV 74,90 DM 

Der Planer DV 79,90 DM 

Die Siedler DV 79,90 DM 

Flugabnulator 5.0 DV 129,90 DM 

HandofFateDV 69,90 DM 
Hanae - Die Expedition * DV 44,90 DM 

Hnttrick ! * DV 79,90 DM 

Indy Car Racing DV 79,90 DM 

Links 386 Courae Diaka je 44,90 DM 

Links Pro 386 DH 89,90 DM 

Mad News * DV 79,90 DM 

Magie of Endoria DV 79,90 DM 

Master of Orion DH 89,90 DM 

Mortal Kombat DH 49,90 DM 

Ouipoat * DV 79,90 DM 

Pacific Strike DH 84,90 DM 

Pacific Strike SAP DH 39,90 DM 

Pinball Dreami 2 DH 34.90 DM 

Pizza Cocuiection • DV 84,90 DM 
Privateer Righteous Fire DH 39,90 DM 

Reunion DV 69,90 DM 

Sam & Max DV 84,90 DM 

Sim City 2000 DV 84,90 DM 

Software Manager DV 79,90 DM 

SSN - 21 Seawolf EV 79,90 DM 

Subwar 2050 DV 89,90 DM 

Syndieate Data Disk DV 39,90 DM 

System Shock * DV 84,90 DM 

Theme Park DV 84,90 DM 

Tie Fighter * EV 84,90 DM 

Ultima 8 DV 84.90 DM 

Ultima 8 SAP DV 39,90 DM 

Wtogs of Glory • DV 89.90 DM 

X-Wing DH 84.90 DM 

X-Wing Upgrede Kit DV 44,90 DM 
1942 - Pacific Air War DH 89,90 DM 



AnatoB DV 64,90 DM 

Beneath a sted sky DV 64.90 DM 

Cannon Fodder DH 56,90 DM 

Christoph Kolumbua DV 69.90 DM 

Civilization DV 84.90 DM 

Cool Spot DH 49,90 DM 

Death or Glory DV 84,90 DM 

Der Clou DV 64,90 DM 
Der Schatz im Silbere.* DV 79,90 DM 

Die Siedler DV 79,90 DM 

Elfmania DH 49,90 DM 

Elitę 2 DV 49,90 DM 

Formuła One GP DH 84,90 DM 

Indiana Jones 4 DV 79,90 DM 

Kick Off 3 * DV Vb,m6gl. 

Kings Queat 6 * DV 56,90 DM 

Lollypop * DH 59,90 DM 

Louis of Power DH 69,90 DM 

Lost Vikinga DV 64,90 DM 

Mad Newa * DV 64,90 DM 

Micro Machines DH 49,90 DM 

Mortal Kombat DH 49,90 DM 

Mr.NutzDH 49,90 DM 

Pizza Connection • DV 79.90 DM 

Quarter Pole DV 56,90 DM 
Rings of Mcdusa Gold * DV 64, 90 DM 

Sim Ant DV 39,90 DM 

Sim Earth DV 39,90 DM 

Sierra Soccer • DV 44,90 DM 

Sim City Deluxe DH 64,90 DM 

Simon the sorcerer DV 64,90 DM 

Skidmarks DH 44,90 DM 

Software Manager DV 64,90 DM 

Syndieate DV 56,90 DM 

Tornado DV 64,90 DM 

UFO * DV 64,90 DM 

X-mas Lemmings DH 34,90 DM 

Zeppelin * DV 64,90 DM 

Hi gh End .loysticks 

Gravia Analog Pro 79,90 DM 

Gnwis Gamepad 39,90 DM 

CH Flightfltick 89,90 DM 

Thrustm.FCS Mark IB 179,00 DM 

Thrustm.WCS MK IIB 279.00 DM 



Hardware & Multimedia / Soundkarten 

Panasonic CD562B 419.00 DM SB16 Value Edition 229,00 DM 

SBS 300 Yamaha Lautap. 239,00 DM Soundblaster AWE 32 649,00 DM 

SB Pro Basic 169,00 DM Gravia Ultrasound 349,00 DM 

Es gellen unsere ABG. Veraand criblst per Post. Bei Vorkasse zzgl. DM 8,- (Euroscheck oder 
Oberweisung auf d»s Konlo bei der Spsrkasse A«chen 40008260, BLZ 390JOOOO). Bei Nachrmhmc izgl. 
DM 3,- + ZahlscheingebShr. Porto & Verpackung DM 10,- , ab DM 180,- Lieferwcrt Porto & . Verp. frei. 
Bei Amiahmcve(iug (Verweigenmg oder Nichtabholung) werden pauschal DM 30,- fśiUig, Viele weitere 
Tilel ab Lagcr lieferbar. Lader^rcise weiertn ab. Bei Liefcnmg ins Aus land erfragen Sie bitte tetefonisch 
die Gcbuhren. Angebot freibleibend solange Vorral reicht. DnickfehJer, Ifrtumer, Preis - und 
Produktindenmgen vorbehalten. 
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einen zufahrt oder man ihm 
hinterherfahrt und c) etwa 0.5 
Meilen entfernt ist. Torpedos, 
die von der Seite auf andere U- 
Boote abgeschossen werden, 
kónnen leicht von diesen abge- 
wehrt werden. 

Die meisten U-Boote werden 
mit zwei Treffern versenkt, 
deswegen schieBe ich die Tor- 
pedos paarweise. Nur die 
groBen Delta- und Typhoon- 
Boote brauchen meistens drei 
Treffer. Das SEA-LANCE-Tor- 
pedo benutze ich nur gegen U- 
Boote, wenn es eilig ist, wie 
zum Beispiel bei Bewachungs- 
auftragen. 

Das gefahrlichste U-Boot ist 
das Alfa, denn es ist so schnell 
und wendig, daB es vie!en Tor- 
pedos davonfahrt. 

Hubschrauber 

Sie sind die gefahrlichsten 
Gegner fur die U-Boote. Wenn 
sie entdeckt worden sind, dann 
hilft nur noch tiefes Abtauchen 
und verschwinden. Und Torpe- 
dos lassen auch nicht lange 
auf sich warten. 

Sonar 

Grundsatzlich sehr langsarn 
fahren und das Schleppsonar 
ausgefahren lassen. Wird man 
entdeckt, sollte man das 
Schleppsonar einfahren und 
schneller werden. Nun kann 
man auch ruhig das Aktive- 
Sonar benutzen. Nun mit hoher 
Geschwindigkeit versuchen, 
sich hinter das gegnerische U- 
Boot z u setzen und dabei die 
Torpedos zu laden und zu feu- 
ern. Sollte die Identifizierung 
fehlen, dann gebt den richtigen 
Codę fur die Identifizierung ein. 

Das Aktive-Sonar auch dann 
benutzen, wenn man langere 
Zeit nichts entdecken kann, 
man sollte dann aber stehen 
und horchen. 

Aber merke: Jedes 'Ping' 
verrat die Position und wird mit 
einem Torpedo bestraft. 

Torpedos 

Solange ein Torpedo noch 
am "Draht" hangt, laBt er sich 
lenken, aber wenn der "Draht" 
reiBt, dann kann es passieren, 
daB sich der Torpedo auf Sie 
zufahrt, wenn er sein vorheri- 
ges Ziel nicht findet. Dann 
droht auch von den eigenen 
Torpedos Gefahr! Móglichst 
nur die Torpedos fluten, die 
auch in sehr kurzer Zeit abge- 
feuert werden! Und nur auf 
Gegner, die auch ais Feinde 
identifiziert wurden. Torpedos 
sollten nur geflutet werden, 
wenn sie in sehr kurzer Zeit be- 
nutzt werden. Wenn die Torpe- 
dos geflutet worden sind, und 
Sie wollen sie wieder entladen, 
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sind sie verloren! Deswegen 
Torpedos nur laden, und nicht 
fluten, wenn man in kurzer Zeit 
schieBe n will. 

Torpedos ausweichen 

Fruher oder spater kommt 
man in die Lagę, daB man Tor- 
pedos ausweichen muB. Je 
schneller Sie dabei fahren, 
desto besser, aber auch lauter. 
Mit der Seawolf kann man viel 
scharfere Kurven fahren, ais 
der Torpedo lenken kann. Bei 
Hóehstgeschwindigkeit kann 
die Seawolf einem Torpedo fast 
davonfahren, aber achten Sie 
auf die Kuhlung Ihres Reaktors! 

Sie sollten dafur sorgen, daB 
Ihr Schleppsonar eingezogen 
ist. Man muB den Torpedo so 
lange austricksen, bis er keinen 
Sprit mehr hat. Am besten ver- 
suchen Sie, hinter den Torpedo 
zu kommen, denn da kann er 
Sie nicht orten. Die Torpedos, 
die einen von hinten erfassen, 
sind am einfachsten abzuweh- 
ren. Das Timing ist dabei sehr 
wichtig. Hier die drei Grund- 
manóver, aus denen sich alle 
anderen Ausweichtaktiken zu- 
sammensetzen lassen: 

Sind es mehrere Torpedos, 
dann sollte man denen auswei- 
chen, die sehr nahe sind und 
dann auf den nachsten achten. 
Mit ein wenig Ubung kann man 
sehr einfach funf oder sechs 
Torpedos gleichzeitig auswei- 
chen. 

Die NOISMAKER sollten nur 
im Notfall eingesetzt werden, 
aber auch dann sollte man 
scharfe Kurven fahren. 



Mission 

Damit man weiB, was einen 
so erwartet, habe ich fur 
jede Mission die Gegner auf- 
geschrieben, die ich abge- 
schossen oder entdeckt habe, 
urn die Mission zu erfullen. 
Kleinere Abweichungen sind 
von Mission zu Mission móg- 
lich. Die Tips sind so aus- 
gelegt, daB man nur wenigen 
gegnerischen Torpedos aus- 
weichen muB. Wenn man aller- 
dings in der Lagę ist, locker 
funf bis sechs Torpedos auf 
einmal auszuweichen, kann 
man auch viel riskanter und 
schneller die Missionen er- 
fullen; man sollte sich aber 
nicht zu lange damit aufhal- 
ten, den Torpedos auszuwei- 
chen, sondern beim Auswei- 
chen versuchen, anzugreifen. 
Man hat nur eine begrenzte 
Zeit von 3 Stunden {Zeit im 
Spiel). 

• 1 lvan Marches 
2 Typhoon SSBN 

Schleppsonar ausfahren, auf 
etwa 600-800 ft. tauchen und 
horchen, und siehe da, da sind 
sie! 

• 2 Duckshoot 

5 Koni FF 

2 Cargo Ship 

4 ON Tanker 

1 Supply Ship Type 1 

Hier kann auf alles geballert 
werden, was nicht ais freund- 
lich identifiziert wird (grun). Ich 
wurde die Konis ais erstes ver- 
senken. 



• 3 Deja Vu 

1 Krivak I FFG 
1 Krivak II FFG 

1 KievCV 

2 Sovremenny DD 
1 lvan Rogov 

4 Oil Tanker 

1 Supply Ship Type 1 

2 Supply Ship Type 2 
2 Typhoon SSBN 

Hier sind die beiden Ty- 
phoons am gefahrlichsten. Ich 
schlage zwei Móglichkeiten 
vor. Entweder ein reiner Torpe- 
doangriff, oder wenn es einem 
gelingt, ais erstes die Ty- 
phoons zu versenken, die 
groBen Schiffe wie die Kiev 
und die Krivaks mit Raketen zu 
versenken. Aber man sollte 
dafur sorgen, daB zumindest 
ein Kriegsschiff mit Torpedos 
versenkt wurde, bevor man die 
Raketen steigen laBt, Sonst 
muB man wieder den Torpedos 
ausweichen. 

• 4 Backyard Boomers 
1 Delta I SSBN 

1 Delta II SSBN 
1 Yankee SSBN 
1 Victor I SSN 

LaBt die Finger vom aktiven 
Sonar! Zuerst sollte man ver- 
suchen, die beiden Deltas und 
die Yankee zu versenken. 

• 5 Convoy Duty 
1 Echo II SSGN 
1 Charlie SSGN 

Wenn man die Mission 
schnell erledigen will, den akti- 
ven Sonar klingeln lassen, und 
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sich bei den Ausweich- 
manóvern den U-Booten 
nahern. Schleppsonar einzie- 
hen! Mit weiteren Pings den 
Kurs der U-Boote bestimmen 
und aus kurzer Distanz (0,7-0,5 
Meilen) feuern. Wenn man Zeit 
hat, sollte man sich anschlei- 
chen. 

• 6 Battle Royale 
1 Delta I SSBN 

1 Victor I SSN 
1 VictorllSSN 
1 November SSN 
1 Kilo SS 

Hier sollte ais erstes die 
Delta versenkt werden, und die 
Kilo ais letztes, weil man even- 
tuell zum aktiven Sonar greifen 
muB, urn sie zu finden. Die Vic- 
tors wurden sich sonst bedan- 
ken. 

• 7 Archangel Vigil 
1 KievCV 

1 Kirov CGH 
1 Slava CG 
1 Kresta I CG 
1 Kynda CG 



2 Aligator 3 LST 

2 lvan Rogov LPD 

2 Sayany Salvage/Rescue 

Hier wurde ich zwei Kriegs- 
schiffe mit Torpedos versenken 
und die anderen mit Raketen 
berieseln. Der Rest ist dann 
kein Problem. Die Kamera laBt 
sich hier gut einsetzen. 

• 8 Chilly Reception 
1 Typhoon SSBN 

1 Delta III SSBN 
1 Delta II SSBN 
1 Delta I SSBN 
1 Victor I SSN 

Finger weg vom Ping, denn 
ein Ping = 4 Torpedos! Hier 
sollte man sich nur heran- 
schleichen und aus kurzer Di- 
stanz feuern. AuBerdem die 
"Kampftaktiken gegen U- 
Boote" berucksichtigen! 

• 9 North Sea Metee 
1 Slava CG 

1 Sovremenny DD 
1 Krivak I FFG 
1 Krivak II FFG 




Hier sollte man aufpassen, 
keine britischen Schiffe zu ver- 
senken. Ansonsten: Vier Schif- 
fe móchten vier Raketen. 

•10ThreadtheSkag 
1 Krivak I FFG 

1 Krivak II FFG 

2 Nanuchka III FFL 
2 Mirka III FFL 

1 Alligator 3 LST 

1 Savany Salvage/ 
Rescue 

Die Raketen sind nutzlich! 
Denn wenn man die Kriegs- 
schiffe versenkt hat, konnen 
nicht mehr viele Torpedos 
kommen. Der Rest ist Torpe- 
dofutter. 

• 1 1 Sweden Bound 

2 Aligator 3 LST 

2 Sayany Salvage/ 
Rescue 

4 lvan Rogov LPD 
1 November SSN 

1 Victor II SSN 

Hier sollte man sich so lange 
ruhig verhalten und die Schiffe 
mit Torpedos angreifen, bis 
man die U-Boote gefunden hat, 
denn sie sind am gefahrlich- 
sten. 

•12 Baltic Duty 

5 Sovremenny DD 

2 Alligator 3 LST 

2 Sayany Salvage/Rescue 
1 Moskva CGH 
1 Charlie SSGN 

Hier sollte man keinen Rake- 
tenangriff starten, bis die Char- 
lie versenkt ist. Die Sovre- 
mennys ruhig mit Torpedos 
den Meeresgrund kussen las- 
sen. 

• 13Channel Purge 
1 Victor II SSN 

1 Echo II SSGN 
1 November SSN 
1 Victor III SSN 

Vorsicht, schieBt nicht auf 
freundliche U-Boote, denn die 
versenken auch mindestens 
ein U-Boot, daB man selber nur 
in den GenuB von dreien 
kommt. 



• 14 A Med Cruise 
2 Kilo SS 

1 Victor II SSN 
1 Victor I SSN 

Erst die beiden Victors ver- 
senken, bevor man die Pings 
aussendet. Und auch hier wie- 
der: Sich beim Torpedoauswei- 
chen dem Gegner nahern und 
ihn aus kurzer Distanz ab- 
schieBen. Fur die Identifizie- 
rung kann man dann auch 
schnell den Codę eingeben. 

• 15 Adriatic Detour 
1 Kirov CGH 

1 Mirka II FFL 

1 Kresta I CG 

1 Kresta II CG 

1 lvan Rogov LPD 

1 Kamov KA-25 Hormone Heli 

Hier sollte man erst dann mit 
Raketen schieBen, wenn schon 
mindestens ein Schiff versenkt 
wurde. Vorsicht, die Hubschrau- 
ber sind schnell. Man sollte nur 
mit eingezogenen Schleppsonar 
Raketen abfeuern, denn Sicher- 
heit geht vor. 

• 1 6 Aegean Dogf ight 
1 November SSN 

1 Victor II SSN 
1 Victor III SSN 
1 Kilo SS 

Wie immer, die Kilo-SS sollte 
man ais letztes versenken, 
aber wenn sie einem direkt vor 
die Nase kommt, draufhauen! 

• 17 Dardanelle Duty 
1 Moskva CGH 

1 Slava CG 
1 Kynda CG 
1 Sovremenny DD 
1 Nanuchka III FFL 
4 Cargo Ships 
1 Victor II SSN 

1 Victor III SSN 

2 Kamov Ka-25 Hormone Heli 

Finger weg vom aktiven 
Sonar, sonst sind die Hub- 

schrauber alarmiert, Hier soll- 
ten Sie so lange auf die Rake- 
ten verzichten, bis beide U- 
Boote vernichtet sind und auch 
nur vier Schiffe ubrig sind. Ihre 
Torpedos werden es Ihnen 
danken. 

• 1 8 Barbary Pirates 
4 Foxtrot SS 

Wenn man Gluck hat, findet 
man sie, wenn aber nicht, dann 
hilft nur das Risiko. Anhalten, 
Schleppsonar einfahren und 
Ping. Nun sollte man sich ein 
U-Boot aussuchen und Gas 
geben. Mit mehreren Pings 
den Kurs feststellen, Torpedos 
ausweichen und aus kurzer Di- 
stanz feuern. Das sollte man 
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so lange wiederholen, bis auch 
die letzte Foxtrot das Zeitliche 
segnet. 

•19Suez Dodge 
2 Victor II SSN 
1 Alfa SSN 

Die U-Boote sind auch ohne 
aktives Sonar zu finden. Man 
sollte versuchen langsam und 
leise hinter die Alfa zu kommen 
und aus kurzer Distanz zu ver- 
senken, denn die Alfa ist der 
gefahrlichste Gegner nach den 
Hubschraubern. 

• 20 Red Sea Run 
1 Victor III SSN 

1 November SSN 

Diese Mission ist sehr 
schwierig, weil man die Schiffe 
beschutzen soli, die U-Boote 
aber schnell anfangen zu feu- 
ern. Hier wiirde ich den aktiven 
Sonar klingeln lassen, beide 
SeaLance auf das eine U-Boot 
abfeuern und auf das andere 
mit voller Geschwindigkeit zu- 
fahren. Das Schleppsonar soll- 
te eingezogen werden. Auch 
hier heiBt es wieder: Sonar 
klingeln lassen und beim Tor- 
pedoausweichen angreifen! 
Sollte das andere U-Boot noch 
nicht versenkt sein, dann muB 
man eben auch dahin rasen. 
U-Boote , die ihren Torpedos 
ausweichen, haben nun ande- 
re Sorgen, ais die Schiffe an- 
zugreifen. 

• 21 Secret Service 
1 Victor SSN 

6 OM Tanker 

Dies ist wieder eine Mission, 
die keinerlei Probleme macht. 

■ 22 Iran Busting 

4 Kilo SS 

1 November SSN 

Hier sollte man versuchen, 
die November zu versenken 
und dann geht man wie bei 
Mission 18 (Barbary Pirates) 
vor. 

• 23 Indian Ocean Melee 
1 Moskva CGH 
1 Slava CG 
1 Kresta II CG 
1 Sovremenny DD 
1 Alfa SSN 



Das Alfa-U- 
Boot sollte wenn 
móglich ais erstes 
versenkt werden, 
zumindest wenn 
man die Raketen 
bevorzugt, anson- 
sten aber lieber die 
sicheren Torpedos 
nehmen. 



• 24 Formosa Strait 
1 Jianghu FFL 

6 Aligator 3 LST 
1 Han SSN 

Die Han versenken, der Ji- 
anghu eine Rakete schenken, 
und den Rest kann man ver- 
senken wie man will. 

• 25 Blockade Busting 
1 Moskva CGH 

1 Slava CG 
1 Kresta I CG 
1 Krivak 

1 Nanuchka III FFL 

Manchmal gurkt hier auch ein 
Hubschrauber herum, der aber 
so weit entfernt ist, daB es zu 
spat ist, bevor er da ist. Zwei 
Schiffe versenken und den 
Rest mit Raketen besudeln. 

• 26 Evacuation 

2 Han SSN 

2 Jianghu FFL 

Dieses ist auch wieder eine 
eklige Bewachungsmission. 
Die beiden Schiffe sofort mit 
Raketen versenken, bevor sie 
auch nur auf die Idee kommen 
zu feuern. Die beiden Hans 
habe ich mit den aktiven Sonar 
festgenagelt, wie bei Mission 
20 (Red Sea Run). 

• 27 Vladivostok Patrol 

1 Sayany Salvage/Rescue 
1 Alligator 3 LST 

1 Mirka II FFL 

2 Sovremenny DD 
1 Kresta II CG 

1 Krivak II FFG 

1 Kirov CGH 

2 Alfa SSN 

2 Kamov KA-25 Hormone Heli 

Nur nicht auf die Idee kom- 
men, den aktiven Sonar oder 
die Raketen zu benutzenl. So- 
lange die Alfas herumdusen, 
nur mit Torpedos angreifen, 
denn andernfalls wird man von 
den Alfas und den Hubschrau- 
bern auseinandergenommen! 
Erst wenn die Alfas weg sind, 
und nur noch vier Schiffe ubrig, 
sollte man die Raketen benut- 
zen. Aber dann sofort abtau- 
chen und verschwinden, bevor 
die Hubschrauber da sind! 

Hier kann man gut die Ka- 
mera einsetzen, den mit ihr 
kann man die Hubschrauber im 
Auge behalten. 



• 28 Kurii lnvasion 
1 Slava CG 

1 Sovremenny DD 

1 Aligator 3 LST 

1 Sayany Salvage/Rescue 

1 Akula SSN 

1 Alfa SSN 

2 Kamov KA-25 Hormone Heli 

Auch bei dieser Mission soll- 
te man nicht eher mit Raketen 
schieBen, bis beide U-Boote 
verniehtet sind. Sonst ergeht es 
einem wie bei Mission 27 (Vla- 
divostok Patrol). 

• 29 Sakhlin Surprise 
2 Aligator 3 LST 

2 Cargo Ship 
2 Haruna DD 
2 Takatsuki DD 

1 Alfa 

2 Kamov KA-25 Hormone Heli 

Die beiden Hubschrauber 
und das Alfa sind wie immer 
die gróBte Gefahr. Auch hier 
wiirde ich den Angriff mit Tor- 
pedos bevorzugen. Die Rake- 
ten soliten aber wie immer fur 
die letzten Schiffe eingesetzt 
werden. 

• 30 Boomer Hunt 
2 Akula SSN 

1 Delta III SSBN 
1 Delta IV SSBN 
1 Delta II SSBN 

1 Alfa SSN 

2 Kamov KA-25 Hormone Heli 

Dieses ist wieder eine Missi- 
on, bei der man absolut leise 
sein muB, denn sonst hat man 
alle U-Boote gegen sich. Hier 
sollte man zuerst die Deltas 
versenken und dann das Alfa. 
Naturlich kann man auch die 
anderen U-Boote angreifen, 
wenn sie einem direkt vor der 
Nase schwimmen. Aber jeder 
AbschuB macht die Hub- 
schrauber neugierig. Abtau- 
chen und leise verschwinden 
ist dann das Wichtigste. Man 
sollte nie versuchen, die U- 
Boote mit aktiven Sonar zu 
jagen. Und noch was: Finger 
weg von den SeaLance! 




• 31 lnvasion Alaska 

1 Moskva CGH 

2 Sovremenny DD 

1 Krivak II FFG 
4 ON Tanker 

2 Cargo Ship 
1 Akula SSN 

1 Alfa SSN 

Vorsicht, manchmal schwirrt 
auch hier ein Hubschrauber 
herum! Auch hier soliten keine 
Raketen verschossen werden, 
bevor nicht beide U-Boote ab- 
gesoffen sind. Alles andere ist 
Torpedofutter. 

• 32 Pearl Bound 

2 Alfa SSN 

2 Akula SSN 

Auch hier sollte man sich so 

leise wie móglich verhalten. Die 
beiden Alfas sind am gefahr- 
lichsten. Nur wenn man gut im 
Torpedoausweichen ist, kann 
man sie auch mit aktivem 
Sonar jagen. Sonst gilt die alte 
Devise: leise heranschleiehen 
und aus kurzer Distanz feuern. 

• 33 Surf Hunt 

3 Typhoon SSBN 

2 Delta IV SSBN 

3 Akula SSN 

Hier hat man gleich mehrere 
Gegner: Die U-Boote, die Tor- 
pedobegrenzung von 24 Tor- 
pedos und die Zeit von drei 
Stunden. Laut Auftrag soli 
man nur die Raketen-U-Boote 
versenken, aber irgendwie 
schaffen es die Jagd-U-Boote, 
einen zu finden. Bei dieser 
Mission sollte man sich ganz 
streng an die Kampftaktiken 
gegen U-Boote halten. Beson- 
ders wichtig: gleiche Tiefe, di- 
rekt von vorne oder direkt von 
hinten und eine Entfernung von 
unter 0,5 Meilen. Man sollte 
mindestens fur jedes Raketen- 
U-Boot drei Torpedos gleich- 
zeitig abschieBen, denn man 
braucht drei Treffer, urn sie zu 
versenken! Auch die Jagd-U- 
Boote sollte man nach den 
Kampftaktiken versenken, sie 
brauchen aber nur zwei Tref- 
fer. Vomi aktiven Sonar sollte 
man so lange die Finger las- 
sen, bis hóchstens noch zwei 
U-Boote ubrig sind. Der Rest 
ist Selbstmord, denn den Tor- 
pedos kann man vielleicht aus- 
weichen, aber man wird die 
Mission zeitlich nicht schaffen! 
Fur die funf Raketen-U-Boote 
braucht man 1 5 Torpedos und 
fur die drei Jagd-U-Boote 
sechs Torpedos. Das macht 
zusammen 21 Torpedos! Also 
nur Torpedos fluten, die auch 
in sehr kurzer Zeit abgeschos- 
sen werden! 

GOODHUNTING!!! 



68 



8/94 ^H7 



AMD 



YersandanschHft: 

S. Geratz 
Papenweg 1 5 
46487 Wesel 




Ladenlokalc Softwarehouse : Ladenpreise Yariieren! 

46483 Wesel / Dudelpassagc/ 0281-25922 

47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 1)2821 - 14483 

47608 Geldern / Innenstadt-Clockengasse 13/ 02831 - 87904 

YersandtHefon Mo.-Fr. von 10.00 - 18.30 U nr 



Amiga Amiga PC 3,5 " PC 3,5 " PC-CDRottl 



1869 DV 

Alien 3 DA 

Alienbreed 2 DA 

Ambermoon DV 

A n% I cus DV 
Anstoss Scenerie Disk DV 

Apocalypst DA 

Arcade Pool DA 

Aufschw.OsI DV 

Benearii Mit-I Sky DV 

BlgSea DA 
Body Blows- 

Gatctle DA 

Brian 1. 1 ion DA 

BubbanStix DA 
Bundesliga- 

Manger 2.0 DV 
Bundesllga- 

Man.Hattrick DV 

Burntlme DV 

Campaign 2 DV 

laminnl u.lilil DV 

fantu r 2/Liberat. DA 

Chaos Engine DA 

Chartbreaker 1 1 \ 

C nr. Columbus DV 

Cliflhanger DA 
( om hal Air - 

Patrol DA 

Cool Spot DA 

Crash Dummies DA 
Crazy Sports - 

Football DV 

Cyber punk DA 

Darkmare DV 

Deatfa or ( ; Ion DV 

Dennis DV 

Das Schw. Auge DV 

Der Palrizter DV 

Der Clou DV 

Die Siedler DV 

Diggers DV 

Dog Flght DA 

Doofus DA 

Dracula DA 

Dunr 2 DV 

Fish. Manager DV 

Elitę 2 DV 

F.lf mania DA 

Eye of Moi m DV 

F 1 Autorennen DA 

F117Mghthawk DA 

l 'lj-iili.uk DV 
Formuła One - 

Grand Prix DA 

Genesia EV 

Gobllns 2 DV 

Gobllns 3 DV 

Goal DV 

Cunship 2000 DA 

Hanse deluxe DV 

Heimdal 2 DV 

Hlred Guns DA 

Hist-Line 14-18 DV 

Indiana Jones 4 DV 

Inluc.unt.Caughl DV 
[nv[>us.\1ivvion2(l25 DA 

Jurasslc Park DV 

K 240/Uthopia 2 DA 

Kingmaker DV 

l.ast Anion Hero DA 
Legacy of - 

Sorasll DA 

l oconiolion DV 

[olh.tr Mathaus DA 
Lotus Comp.Tell 1-3 DA 

Magie Boy DA 
Manchaster United - 

P.L. Championi DV 

Micro Machinę DA 

MissIcsoAer. DA 



64,95 


Monkey I s la ud ] 


DV 


35,95 


1942 Pacifik Air War DA 


89,95 


47,95 


Monkey Island 2 


DV 


47,95 


Aces o. Europę 


DV 


69,95 


47,95 


Morpb 


DA 


47,95 


Airlines 


DA 


66,95 


69,95 


Mortal Comhat 


DA 


49,95 


Alone Dark 2 


DV 


79,95 


67,95 


Mr.Nutz 


DA 


47,95 


Anstoss 


DV 


67,95 


54,95 


Naughty Ones 


DA 


47,95 


Anstoss Scenerie Disk DV 


54,95 


47,95 


Oscar 


DA 


47,95 


Arcade Pool 


DA 


29,95 


29,95 


Oxyd Magnum 


DA 


47,95 


Archon Ultra 


DV 


79,95 


57,95 


Perihelion 


DA 


47,95 


A uf schw. O st 


DV 


64,95 


54,95 


Plnball Spezial - 






AwardWinners 2 


DA 


64,95 


59,95 


Edit/Dreams+Fanta 


s. DA 


59,95 


Batlle Isle 2 


DV 


79,95 




Pizza Conection 


DV 


77,95 


Battle Isle 2 Scenerie DV 


LV. 


47,95 


Quarter Pole 


DV 


x59,95 


Beneath t Steel Sky DV 


69,95 


47,95 


Reunion 


DV 


LV. 


Betr.at kr on dur 


DV 


69,95 


49,95 


Robins. Requiem 


DV 


x59,95 


BlgSea 


DV 


67,95 




Second Samurai 


DA 


59,95 


Bloodstone 


DA 


59,95 


67,95 


Seek&Dcstroy 


DA 


29,95 


Bloodnet 


DA 


x89,95 




Sens. Socccr 92/93 


DV 


47,95 


Bund. Ylanag. 2.0 


DV 


67,95 


x79,95 


Sierra Soccer 


DV 


47,95 


BumLManagilaitrick DV 


x89,95 


64,95 


[mon the Sorcerer 


DV 


64,95 


Burning Steel 2 


EV 


74,95 


64,95 


Skldmarks 


DA 


47,95 


Burnlng Steel 2 


DV 


x87,95 


49,95 


Soccer kid 


DA 


49,95 


Burntimc 


DV 


79,95 


54,95 


Space Legends 


DA 


64,95 


Campaign 2 


DV 


74,95 


47,95 
!t57,95 


Umere Hnaller bis 05MM 


74,95 
35,95 


Akiwmpreise arnh in den Ldden (julilg 




CDRom HeMAssault DV 


69.95 


59,95 
54,95 


PC Die Siedler 


DV 


69.95 


39,95 


PC Sim City 2000 DV 


74.95 


54,95 
54,95 
59,95 


Amiga 


Ml Nuli DV 


39.95 


Amiga 


FIRmnen DA 


4995 


79,95 
49,95 


Amiga Pima CmnecłM 


69.95 


69,95 


S. U, B. 


DV 


x54,95 


Cannon Fodder 


DA 


59,95 


64,95 


SurfNmja 


DA 


54,95 


Chartbreaker 


DV 


64,95 


64,95 


Syndicate 


DV 


59,95 


Chr.Columbus 


DV 


79,95 


79,95 


Tcrminater2/Arcade DA 


49,95 


Comanche 


DV 


82,95 


64,95 


Tornado 


DA 


59,95 


Com.Dalal o, 2 DV 


49,95 


64,95 


Winter Olympks 


DA 


59,95 


( orridor 7 


DA 


47,95 


47,95 


WWF 1 oder 2 


DA 


29,95 


Crazy Sport s Football DV 


54,95 


29,95 


Zool2 


DA 


47,95 


Das schw. Auge 1 


DV 


79,95 


49,95 

72,95 


Amiga 1200 


Day of Tentacle 
Death or Głory 


DV 
DV 


84,95 
82,95 


52,95 


1869 


DV 


69,95 


Der Clou 


DV 


x79,95 


47,95 


Alienbreed 2 


DA 


49,95 


Der Patrizier 


DV 


79,95 


59,95 


Anstoss 


DV 


64,95 


Der Planer 


DV 


79,95 


59,95 


Brian the Lion 


DA 


44,95 


Der Planer Erweiterungs- 




64,95 


Burnlng Rubber 


DA 


54,95 


Disketle 


DV 


39,95 


59,95 


Burntime 


DV 


64,95 


Die Siedli i 


DV 


79,95 




Chaos Engine 


DA 


44,95 


Diggers 


DV 


64,95 


77,95 


C hi Ki. kolumbus 


DV 


69,95 


Dungeon II ark 


DV 


79,95 


54,95 


D - Generation 


DA 


29,95 


Eish. Manager 


DV 


77,95 


66,95 


Dennis 


DA 


57,95 


Elder Scrolls 


DV 


x79,95 


66,95 


Der Clou 


DV 


59,95 


Elitę 2 


DV 


67,95 


52,95 


Dungerous Street 


DA 


49,95 


Empire Deluxe 


DV 


69,95 


64,95 


Dynatech 


DA 


49,95 


Eye Beholder 3 


DV 


77,95 


39,95 


Elf mania 


DA 


x42,95 


FI Autorennen 


DA 


59,95 


62,95 


Hanse Deluxe 


DV 


x34,95 


114 I leci IM. 


DA 


94,95 


59,95 


lshar 2 


DV 


49,95 


Fantasy Empire 


DV 


66,95 


62,95 


Juras sic Park 


DV 


49,95 


Flugsiniulator 


DV 


1 19,95 


47,95 


Naughty Ones 


DA 


44,95 


\ orni. t) nr GP 


DA 


89,95 


64,95 


Oscar 


DA 


44,95 


Ereddy P barkas 


DV 


67,95 


64,95 


Overklil 


DA 


44,95 


Fury ot. Furries 


DA 


59,95 


49,95 


Plnball Kanta slrs 


DA 


49,95 


Gabriel Nights 


DV 


69,95 


57,95 


Robocod 


DA 


44,95 


Goal 


DV 


39,95 


64,95 


Sccound Samurai 


DA 


54,95 


Goblins 3 


DV 


79,95 


29,95 


S i ni City ZOOO 


EV 


x49,95 


Hand of Fate 


DV 


67,95 




Simon (Itr Sorcerer 


DV 


69,95 


Hanse Deluxe 


DV 


39,95 


X47,95 


Soccer Kid 


DA 


54,95 


Heimdal 2 


DV 


LV. 


54,95 


SurfNInJa 


DA 


54,95 


Hexx, Heresy o. I W i/. DA 


69,95 


59,95 


I olał Carnage 


DA 


49,95 


Inca2 


DV 


84,95 


54,95 
49,95 


Tfieme Park DV 


Indi. Jones 4 
Indy Car Racing 


DV 
DA 


47,95 

72,95 


59,95 


nur 


mm 


In Extremis 
Juras sic Park 


DV 
DV 


67,95 
49,95 


47,95 


Wing t u m ji ul i-i 


DV 


x54,95 


KTngmakcr 


DV 


67,95 


44,95 


Zool2 


DA 


44,95 


Klngs CJuesI 6 


DV 


77,95 



Lands of Lorę DV 59,95 

Larry 6 DV 69,95 

Leg.Kyrandla 2 DV 67,95 

Links 386 Pro DA 89,95 
Links Course: 

liantl Springs 44,95 

Belfry Wishaw 44,95 

Castles Pines 44,95 

Plrestone 44,95 

[nnlsbr.Copper 44,95 

Maunea Kra 44,95 

Pebble Beach 44,95 

Plnehurst 44,95 

I ol ha r Mathaus DA 64,95 

Mad News DV x79,95 

Magie o. Endoria DV 79,95 

Mlght&MagkS DV 84,95 

Mortal Comba! DA 49,95 

Mokey Island 2 DV 47,95 

Pacific Strikr DA 84,95 

Pac Strikr Speech 34,95 

Plnball Dreams Data DA 39,95 

Plnball Fantasles DA 59.95 

Pizza Connection DV 79,95 

Police Quesl 4 DV 69.95 

Priv:ileer DA 84,95 

Privateer Data DA 37,95 

Prlvateer Speech DA 37,95 

Ouest f. Glory 4 DV x69,95 

Ouarter Pote DV 69,95 

Railw.Challenge DV 67,95 

Rally DV 64,95 

Ravenlof1 EV 82,95 

Reunion DV 69,95 

Russelsheim DV 64,95 

Sabre Team DV 82,95 

Sam & Max DV 84,95 

Shadow Caster DA 82,95 

Sim City 2000 DV 79,95 

Sim Farm DV 79,95 

Simon LSorcerer DV 84,95 

Software Manag. DV 69,95 

Space Legends DA 74,95 

SSN-21 Seawolf DA 82,95 

Starłord DV 92,95 

Mi ikr ( oinmaud. DA 84,95 

Strike ( oni. Dala DA 37,95 

Strike C.Speech DA 37,95 

Stronghold DV 82,95 

Subwar 2050 DV 89,95 

Syndicatc DV 79,95 

Syndicate Data DV 36,95 

System Shock DV x89,95 

T. ¥. X. DV 79,95 

Theme Park DV 79,95 

1 erminater Rampage DA 69,95 

U.F.O. DV 94,95 

Ultima 8 DV 84,95 

Ultima 8 Speech DV 39,95 

Ultima 8 +Speech DV 109,95 

Unlłmited Adventure DV 82,95 

WallsIr.Managcr DV 79,95 

Winter Olymnlcs DA 69,95 

Wlzardry 7 DV 49,95 

X - WTng DA 84,95 

B - Wlng DA 39,95 

X-Wing Llpgrade DV 49,95 

/api.rlin DV 79,95 



Alone 1.1. Dark 1 DV 89,95 

Anstoss-t Data DV 84,95 

Battle Isle 2 DV 84,95 

Beneath Steel Sky DV 94,95 

Burning Steel incl. K di tor sowie 
Data Schlffe/USA DV 89,95 

Burning Steel 2 EV 69,95 

Burntimc DV 79,95 

Comanche inci. Data 1+2 plus 
10 Bonusmissionen DV 
Crltlcal Palh 



Daemonsgate 
Das schw. Auge 1 
Day of Tentacle 
Dragonsphere 
Der Planer u. Data 
Empire Del u xc 
Elitę 2 

r.icoi JJrhold. Iriol. 
Eye of the Storni 
Fantasy Emplres 
Gabriel Nlghts 
Gobiins 3 

Ha lid ot Kair 

Inca 2 

Iron Helix 

Journey m. P roject 

Jura ssie Park 

Lands of Lorę 

Lemminge 1 und 2 

1 osi In Time 

Lukas Classlc Advent. DV 

Lukas Flłght Classlcs DV 

Mad Doc McCree EV 

MAD News 

Mega Race 

Mlght&Mag.Trio 

Myst 

Nomad 

Patrizier 

P ha n la s magoria 

Quest & Fun beinhaltet 



Klngs Quesl 5 
Larry 5 
Red Baron 
Ouest for Glory 4 
Rasenmahermann 
Rebel Assault 
Reunion 
Sam & Max 
Shadow Caster 



DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 



89,95 
99,95 
69,95 
69,95 
89,95 
89,95 
84,95 
69,95 
69,95 
89,95 
84,95 
69,95 
82,95 
89,95 
99,95 
99,95 
82,95 
69,95 
64,95 
89,95 
64,95 
89,95 
99,95 
84,95 
84,95 

x89,95 
69,95 
87,95 

114,95 
57,95 
89,95 
LV. 
69,95 



x84,95 
84,95 
87,95 
74,95 

x89,95 
94,95 
94,95 



SherLHolmes I. Files DV 
Strike Commander incl. Speech - 
und Operatlon DA 84,95 

Syndicate plus Data DV 89,95 
T. F. X. DV 84,95 




nur 



V. F. O. DV 94,95 

Ultima 8+Speech DV 109,95 

World Cup USA 94 DV x62,95 

WhosholJ.Rock EV 89,95 

Wlzardry 6 + 7 DV 89,95 



,-,,,.. Origmul 
ZubełlOr SmmMHasicr 

Prv Stereo MmA 

179.- 

Original 
SimndMaster 
Pro f6ASP w 



Aml ga Laufwerk ext r r n 119,95 

A ni i git' A lar i Mouse 29,95 

Amiga Speichererweiterung 512KB 



mit I lir 

Gravis Came Pad Amiga 

Gravis Gamę Pad PC 

rGravls Joystick Amiga 

iGravls Joystick Analog- 

:Prof0rPC 



49,95 
39,95 
45,95 
49,95 



i,ra 



77,95 



lnnland ab 250,-DM Portofrci / Vorkasse 5,50 DM / Naclinahme 9,90 DM zuzugl. 3,-DM Zahlkarteiigebuhi. 
Abkiirzungen: DV = Spiel und ArJeitung deutsch I DA = Anleitung deutsch / EV = Engbsche Vcrsion 
^X = Spir.1 bg RcdakticinsschlulS noch rachl am Miirkt / 1 V. = Spigl in Vorbergihins lrrtumtir yorhehalten 
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Mission 1 - Olaribu 
(Zeittimit: 41 Ziige) 

Spieler: 

62 Landeinheiten 

(+3 in Depots verfugbar) 

1 Lufteinheit 

(+1 in Fiughafen verfugbar) 

Computer und Partisanen 

zusammen: 

138 Landeinheiten 

5 Lufteinheiten 

2 Marineeinheiten 

Auftrag: 1. Hauptąuartier 
Titan Nets besetzen 
2. Hauptquartier der Partisa- 
nen besetzen 

Defensive: Westfront (alles 
westlich von der Stadt Mebara 
aus): Hier gilt es zuerst, die 
Stadt Mebara zu besetzen und 
die Minen móglichst óstlich des 
Trainingslagers zu plazieren. 3 
von den 6 schweren Panzern 
werden in das Trainingslager 
gefahren und mindestens 3 
Runden trainiert, wobei man es 
gut nach allen Seiten absichern 
muB, da eine Eroberung sonst 
nicht ausgeschlossen ist. Nach 
erfolgreichem Training sollten 
Sie sich urn die StraBe unter- 
halb des Trainingslagers kum- 
mern. Aus den verbleibenden 
Panzern (inki. 4 Teehnotrax) 
und den Infanterieeinheiten 
baut man wieder eine Verteidi- 
gungslinie im Zickzackmuster 
jeweils ein Feld unterhalb der 
SandstraBe auf, wobei man die 
Lócher mit Infanterieeinheiten 
stopft (Trolls nach vorne). 

Die erste Artillerieeinheit pla- 
ziert man 1 Feld óstlich des 
Tankturms des Trainingsla- 
gers, die andere 3-4 Felder 
weiter die StraBe runter. Die 
Minę unterhalb der Stadt Gal 
Pa Tu (ganz im Westen) legt 
man innerhalb von 2 Zugen 
neben die rotę Minę. So er- 
schwert man den angreifenden 
Rangereinheiten den Durch- 
bruch. Die Minę auf der StraBe 
wird auf die Stelle der ersten 
Minę bewegt. Zur Aufklarung 
bringen wir hinter der StraBen- 
kreuzung ein Radarfahrzeug in 
Stellung, das andere sollte, gut 
gesichert, óstlich von dem Trai- 
ningslager plaziert werden. 
Des weiteren sollte man nicht 
vergessen, auch die in Befesti- 
gungen sitzenden Infanterie- 

70 



Isle 2 (Te 

Weiter gehVs mit dem zweiten 
Teil unseres Players Guides. 
Diesmal beschaftigt sich Jan Christoph 
Klein mit dem zweiten Kapitel von Blue 
Bytes Strategieperle. 




einheiten nach Suden zu zie- 
hen, die Flakstellung in den 
LKW zu verladen und óstlich 
des Trainingslagers aufzustel- 
len sowie den Hubschrauber 
herunterzuholen. Auch sollte 
man mit dem Bau einer StraBe 
oberhalb der SandstraBe be- 
ginnen, denn auf dieser Paral- 
lelstraBe kann man spater die 
Artillerieeinheiten besser be- 
wegen. 

Ostfront: In der Fabrik produ- 
ziert man zuerst 2 Buggies, 1 
Rangereinheit und 1 Truppen- 
transporter. Im nachsten Zug 
holt man mit dem Truppen- 
transporter den Kristall unter- 
halb der Fabrik, nach dem Ab- 
laden von diesem versucht 
man noch den Kristall óstlich 
des 2. Trainingslager einzu- 
sammeln. Mit der Rangerein- 
heit wird das im Osten liegen- 
de Trainingslager besetzt 
(wichtg, da hier eine Imperator- 
SP-Einheit auf den Spieler war- 
tet). Die lastige Trolleinheit in 
dem Befestigungsring wird 
durch unsere beiden Buggies 
ausgeschaltet. Zur Sicherung 
der Fabrik zieht man alle Fla- 
keinheiten, Truppentransporter 
und ein paar Infanterieeinhei- 
ten in dieses Gebiet von der 
Westfront ab. Kombiniert mit 
den produzierten Einheiten und 
dem Imperator-SP sollte dieses 
Kontingent ausreichen, um die 
vorruckenden Verbande anzu- 
wehren. Prioritat haben hier die 
Ranger- und Infanterieeinhei- 
ten, da sie Gebaude besetzen 
kónnen. 

Nachdem alle Truppen in 
Stellung gebracht worden sind, 
kann man auf den Feind war- 
ten, der auch bald mit ganzer 
Kraft vorruckt. Die Abwehr an 
der Westfront gestaltet sich 
einfacher, da man hier uber die 
Artillerie verfugt (sollten zum 



Beginn der Offensive hóchste 
Erfahrungsstufe haben), ist 
aber langwieriger ais der an 
der Ostfront. Wichtig ist es, 
móglichst keine VorstóBe zu 
machen, hóchstens, wenn man 
eine feindliche Artillerie aus- 
schalten - oder eine schwer 
beschadigte feindliche Einheit 
zerstóren will. Lastig auch hier 
die Eloka-Stóreinheit, welche 
zerstórt werden muB, um der 
Artillerie unbeschwertes Schies- 
sen zu ermóglichen. Nach ca. 
8 Zugen sollte man die beiden 
feindlichen Imperatoren gesich- 
tet haben, welche man in 2 
Runden durch die eigene Artil- 
lerie zerblasen laBt. Nach der 
Abwehr aller Infanterie- und 
Rangereinheiten kann die Of- 
fensive gestartet werden. 

Den Imperator zuerst nur 
aus Entfernung angreifen las- 
sen und so Erfahrung sam- 
meln, er ist zu wichtig, um ihn 
fruhzeitig in Kampf gegen meh- 
rere Verbande zu opfern. In 
Rundę 5 wird man von feind- 
lichen Hubschraubern uber- 
rascht, welche mit den Flak- 
panzern (ausreichend nachpro- 
duzieren), der Flakstellung und 
den Trolls gut abgeschossen 
werden kónnen, Fruhzeitg soll- 
te man hier den ganz im Osten 
gelegenen Fiughafen durch 
eine Rangereinheit besetzen 
lassen, da man durch den ge- 
wonnenen Hubschrauber dop- 
pelte Luftunterstutzung hat. 

Wenn Lufthoheit erreicht ist, 
die beiden Imperatoren zerstórt 
sind und die erste Angriffswelle 
des Feindes deutlich nachlaBt, 
sollte man sich einige Runden 
Zeit nehmen, um die wichtig- 
sten Einheiten zu reparieren 
und zu betanken (fur alle reicht 
die Energie nicht), ais auch um 
die verbleibenden Kristalle auf- 
zusammeln. 



Vereinzelte VorstóBe des 
Feindes erfolgen auch zu die- 
ser Zeit, sollten den Spieler al- 
lerdings nur peripher tangieren. 
Die Offensive auf beiden Sei- 
ten kann beginnen. 

Offensive: Westfront: Samt- 
liche Einheiten werden vor- 
geruckt und zwar die StraBe 
runter am Hugel vorbei, welche 
man am besten mit einer 
elitaren Rangereinheit beset- 
zen sollte, um Eroberungsver- 
suche des Feindes im Keim zu 
ersticken. Nach der Besetzung 
der Stadt Fegit bildet man mit 
seinen Einheiten einen Vertei- 
digungsring um die Stadt, um 
so die Eingange zu sichern, 
wahrend sich jede Rundę ein 
paar Einheiten aufladen. 

Die Artillerie wird nórdlich der 
Stadt in Stellung gebracht, wei- 
tere Einheiten sollten den Bau- 
fahrzeug Deckung geben, wel- 
ches Verteidigungsstellungen 
westlich von Fegit errichtet, um 
so ein Durchbrechen der Parti- 
sanen in diesem Sektor zu ver- 
hindern. Wichtig vor einer wei- 
teren Offensive ist die Zer- 
stórung der Skull-Einheit óstlich 
der Stadt sowie das Ausschal- 
ten der im Norden auf der 
StraBe befindlichen Artillerie, 
notfalls durch ein Selbstmord- 
kommando. Nachdem man 
sich mit der Artillerie den Weg 
freigeschossen hat, von der 
StraBe mit schweren Einheiten 
nach Westen einschwenken, 
wahrend mind. 3 Rangerein- 
heiten am óstlichen Spiel- 
feldrand entlangfahren sollten. 
Nach der Zerstórung aller 
feindlichen Infanterie- und Ran- 
gereinheiten kann man die 
Stadt Deffi und die Partisanen- 
fabrik erobern. Die wenigen 
roten Einheiten kónnen leicht 
durch die eigene Artillerie ab- 
geschossen werden. Vor dem 
letzten Schlag gegen das 
Hauptquartier der Partisanen 
(Elite-Buggies zum Ausschal- 
ten der Skull-Einheit benutzen), 
sollte man noch die Stadt Welt- 
ax (nórdlich des Flusses) be- 
setzen. Je nach Timing mit der 
Ostflanke kann man auch mit 
einigen Verbanden von Weltax 
aus weiter nach Osten ziehen 
und die Fabrik erobern. Da der 
VorstoB auf das Hauptquartier 
von Titan Net synchron ablau- 
fen muB, noch einige Anmer- 
kungen zur Ostfront: 
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Grofl Electronic 

Computerspiele + Zubehor 

Gartenweg 4 
D-94133 Róhmbach 
Telefon O 85 82 / 1 5 99 
Telefon O 85 82 / 86 39 
Telefax O 85 82 / 86 25 



CITYSOFT 

Inh. D. Buhler/G. Neidlein GBR 

Wetzgauer Str. 51, 73527 Schwabisch Gmund 



1942 Privat Air War DA 

Aces over Europę DV 

Battle Isle 2 

D-DAY 

Death or Glofy 

Die Siedler 

Elitę 2 

Mortal Combat 

Pinbalt Dreams 2 

Sim Cily 2000 

Sim City Data (voll 

kompatibel zu DV) EV 

SSN 21 - Sea Wolf DV 



Syndicate 
Syndicate Data 
System Shock 
Theme Park 
Ultima S 
Ultima 8 Speech 
Wing Armada 
Wings of Glory 



DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 



PC 

89- 

73,50 

77,50 

67,- 

88,- 

77,- 

66,- 

59- 

37,50 

84- 

30,50 
78,50 
72 — 
36,- 
86- 
78,- 
79- 
38,50 
72- 
86 — 



Amiga 



77,50 

78,- 

77- 
54- 
59,- 



54 — 



SPAR MAL WIEDER 



CD-ROM CD-ROM CD-ROM CD-ROM 

AnstoB + W. Cup Ed. DV 57,- 

Rebeil Assault DA 77.50 

SSN 21 Sea Wolf DA a. Arttrage 

Syndicate + Data DV 92.50 

Ultima 8 DV 99.50 

Under a killing Moon DV 102.- 

Preisanderung, Druckfehler, Irrtum yorbehalten. 



NEUHEiTEN z. Teil noch nicht lieferbar. Wir infor- 
mieren Sie gerne. Ifir Spiel nicht dabei? Anrufen, 
nachtragen, wir rufen gerne zuriick und nennen 
Ihnen einen gnadentos gunstigen Preis. 
Versandkosten: Vorkasse [bar, Scheck) DM 6,—. 
Nachnatime DM 10,-. Ausland VK + 14- DM. 
Versand tal Sicherheitskarton ohne Aufpreis! 



24-Stunden-ru nd - u m - d i e-U hr-Be Stella nna h me 

Tel. 71 71 / 7 93 85 
Fax O 71 71 / 7 94 85 




Garten ist nicht gleich Garten. 
Kurzgeschorene Rasenflachen 
sind das Aus fiir viele Tier- und 
Pflanzenarten. Blumenwiesen 
hingegen bilden eine uppige 
Nahrungsąuelle fiir Kafer, 
Wildbienen, Schmetterlinge 
und andere Insekten. 
Naheres in der Broschure ^ 
"Naturschutz 
ums Haus". 




Info-Coupon 

(bitte an untenstehende Adresse seńden) 
Ja, ich móchte Ihre Broschure "Natur- 
schutz ums Haus" haben. 5,- DM in 
Briefmarken liegen bei. 

Name, Vorname 

Stralk 

PLZ, Ort 




, NABU 
yj^^P" \ Postfach 30 10 S4 

tweu Naturschutzbund\ 5300 <53190> Bonn 3 




Tel 040 /721 13 97 Fax 040 / 724 09 73 



Versandpreislis ten-Auszug 



MS-DOS 



1942-PacAWar a 89,90 KickOffS" d 69,90 

Aces oft Deep' d 79,90 KingsOuesie d 79,90 

Aces over Europa d 74,90 Lands of Lorę d 64,90 

Airlines a 69,90 Lany 6 d 69,90 

Alienbreed a 59,90 Lemmings Z a 79,90 

Al Ouadim e 69,90 Links 3B6 Pro a 89,90 

Atone in l.Dark 2 d 89,90 -Kursę je e 44,90 

Ambush at Sonn. a 84,90 Lollypop' a 74,90 

AnstoB d 69,90 Lords of Power a 79,90 

AnstoB W. CEd. d 59,90 Lothar Matfhaus d 69,90 

Arcade Pool a 29,90 Mad News' d 79,90 

Archon UHra d 79.90 Magie of Endoria d 79,90 

A-Train d 89,90 Master o! Orion a 89,90 

-Coratruction Kil d 49,90 Mechwamor 2' a 

Aufschwung Ost d 69,90 Merchant Prince a 74.90 

B-WIng " d 39,90 Might & Magie 5 d 79.90 

BarrJachess 4000 a 69,90 Monkey Island 2 d 79,90 

Battle Isle 2 d 79,90 Mortal Kombat a 64,90 



CD-ROM Amiga 



Das schwarze Auge 2 d 79,90 

Battle Team a 74,90 NFL Coaches a 79,90 

BatDe Isle Data2 a 49,90 NHL Hockey a 79,90 

BatUetoads a Outpost" d 79,90 

Bazooka Sue' d 79,90 Overdrive - a 59,90 

Beauty & t.Beasl d 79,90 Overtord* a 69,90 

Ben. a Steel Sky d 69,90 Pacific Strike a 84,90 

Betr. at Krondor d 79,90 -Speech a 39,90 

Big Sea a 69,90 Peter Pan d 69,90 

Bioforge d Pinball Drea 2' a 39,90 

Btoodstone a 64,90 Pinball Fantasies a 59,90 

Bloodnet" a 84,90 Pirales Gold d 89,90 

Body Btows a 59,90 Rzza Connecl.' d 84,90 

Bund Man. Pro d 64,90 Populous 2 a 74,90 

Bund. Man.3 d 89,90 Privateer a 84,90 

Buming Steel 2" d 84,90 -Speech a 39,90 

Buming Steel 2 e 69,90 -Sp.Operations 1 a 39,90 

Bumtirne d 79,90 Quater Pole d 64,90 

Buzz Afdrtn a 84,90 Quesl f. Glory 4" d 69.90 

Campaign 2 d 79,90 Raiir.Tycoon Del. a 79,90 

Cannon Fodder a 64,90 Rairway Chall d 69,90 

Car&Orwer a 74,90 Ravenloft e 79.90 

Carrib.Desaster' d 79,90 Bed Baron+Data d 89,90 

Carriers at war 2* e 79,90 Reunion d 74,90 

Chartbreaker' d 69,90 Ret.of Medusa" d 79,90 

Christ. Kolumbos d 79.90 Riisselsheim d 64,90 

CMization d 89,90 Robinson s Rsq" d 64,90 

-fur Windows e 89,90 Sam & Max d 84,90 

Ctash of Steel e 74.90 Sco. Zauberschl, d 69,90 

Comanche d 84.90 SensiWe Soccer a 59,90 

-Data 2 d 54.90 Shadowcaster a 79,90 

Cooi Spot a 54.90 Sheriock Holmes d 74,90 

Corridfjr7 a 39.90 Silverball a 59,90 

Cyberrace d 79.90 Sim City 2000 e 74,90 

Cyberelrikp' Sim City 2000 d 84,90 

Daemonsgate a 64,90 Simon ibe Sorc. d 84,90 

Danger Straets" a 49.90 Software Manag d 79,90 

Dark Sun e 69.90 Space Ouest 5 d 69,90 

Das schw Auge d 74.90 Spaoaward Ho! d 69,90 

D schw. Auge 2 d 79.90 Spelurai' e 74, 90 

Theme Park d 79,90 



Day of t.Tentacle 
Death or Glory' 
DeltflV 
Der Cto t 
Der Raner 
Der Patnzier 
Der Schatz i.Silb. 
Die Siedler' 
Dune2 

Dungsofi liack 
Eishockey Man 
Liits 2 

Eye of Benotd. 3 

Evasive Action 

F1 

F 14-FleetDaf. 

Falcon 3.0 

-Data je 

Fantasy Empire 

FIFAIr,lS.ov:,' 
Fiełds of Glory 
Flashback 



d 84,90 SSN 21 Seawotf 

d 89,90 Slarlord 

e 69.90 Star Trek-25tti a. 

d 79,90 -Judgem. Riles 

d 79.90 Slreet Rghter 2 

d 79.90 Strike Command, 

d 84.90 -Speech 

d 79.90 -Tactical Op.1 

d 64,90 Stronghoid 

d 79.90 S.U.B' 

d 79.90 Subwar2050 

d 69.90 -Mission Disk 

d 79,90 Superfrog' 

a 64.90 Syndicate 

d 69.90 -Data 

a 89,90 System Shock' 

a 89,90 Termin.Rarnpage 

a 59,90 T.F.X, 

e 69,90 T. Chaos Engine 

d 69,90 Ttieatre of Death 

a 89,90 Theme Park 

69.90 Tie Ftghter* 



Rugsimulalor 5.0 d 1 24,90 T. ESder Scrolls" 

-N.Y. , Parts je e 49,90 Tornado 

Formuła 1 GP a 89,90 -Desert Stomn 

Freddy Pharkas d 69,90 Turrican 2' 

Gabriel Knights d 69,90 UFO 

e 69,90 Ultima 7 Part 2 

e 64.90 Ultima 8 

a 64,90 -Speech 

d 84,90 Ultima Underw.2 

d 79,90 Um.Roughness 

a 89,90 Victory al Sea" 

d 69,90 Warlords2 

d 44,90 -Scena rio 

e 79,90 Werewolf KA 50" 

d 79,90 Wing Armada" 

a 69,90 WngC.2+Spe. 

d 79,90 -Academy 

d 84,90 Wngso) Glory* 

e 69,90 Winter Olympics 

d 84.90 Wizardry7 

d 79.90 World Cup USA" 

a 29,90 WorWWar2 

e 69.90 X-Wing 

d 39,90 -UpgradeKil 

d 64.90 -B-WingData 

d 69,90 Zeppelin 



Genesia 
Goal 

Gobliins 2 
Goblins 3 
Gunship 2000 
Hand of Fata 
Hanse 
Harpoon 2" 
Hattrick"( I karton) 
Hexx 
Hislory Linę 

rea ? 

Incredible Toons 
Indiana Jones 4 
Indy Car Racing 
-Racing Tracks* 
Inherit the Earth 

im Sara .i ai 

Ishar2 
Jurassic Park 



d 79,90 

d 89.90 

d 84,90 

a 79,90 

a 64,90 

a 84,90 

a 29,90 

a 39,90 

d 79,90 

d 64,90 

d 89.90 

d 59,90 

a 59.90 

d 79.90 

d: 39.90 

d 84.90 

d 79.90 

a 79.90 

a 59.90 

a 69,90 

d 79,90 

e- 84,90 

e 69,90 

a 79,90 

a 39,90 

a 69,90 

d 89,90 

a 74,90 

d 84,90 

d 39,90 

a 74,90 

e 69,90 

d 79,90 

e 79.90 

e 69,90 

a 69,90 

a 74,90 

d 69,90 

a 64,90 

d 84.90 

a 69.90 

d 89.90 

d 69.90 

a 74.90 

a 84.90 

d 59.90 

d 39.90 

d 79.90 



FuRball-Fieber 

Anstofl Wodd Cup ErJition.d 
Bundesiiga Manager Hattrick.cf 
FIFA Intemafcnal Soccer.d' 
International Sensible Soccer.d" 
World Cup USA 94,d* 


It 

54,90 
89,90 
69,90 
39,90 
59,90 



a B9.90 
a 129.90 
a 84.90 
d 84,90 

e 69.90 
d 69,90 
d 89.90 
d 79.90 
d 84,90 
d 49.90 
e 54.90 
+4,90 
89,90 



7lh Guest 

11 th Hour 

Aegis" 

Anstofl+WC Ed." 

AHardDaysN 

Archon Ultra 

Alone in Die Dark 

BAT2' 

Batte We i 

■Scenery' 

Battles of Time 

BA P- Pik Sibbe 

Ben. a St.Sky" 

Bertelsm.Lexikon d 119,90 

Bloodnet' a 84,90 

Buming Steel 2 e 69,90 

Bumtirne d 79,90 

Caribbean Disast" e 84,90 

CD Edibbn 1 d 69,90 

Chessmaster Pro 

Comanche+Data 

Crilical Path 

Cyberrace 

Dark Sun' 

Das schw. Auge 

Day of t.Tentacle 

Der Cbu* 



Der Patnzier 
D.Rasenmah. 

Der Planer 
Diggers 
Dragon Lorę* 

Dun'get'1 H;u:» 
Elfie 2 

Eye oi Beh. 1 -3 
Eye ot the Slorm 

Fantasy Emp.* 
FIFA Int.Soccer 
Gab riel Knght' 



a 89.90 

d 94,90 

e 99,90 

d 84,90 

d 79,90 

d 69,90 

d 89,90 

d 79,90 

d 84,90 

a 84,90 

d 84,90 

d 69.90 

d 69.90 

e 69,90 

d 69,90 

d 84,90 

d 79,90 

d 69.90 

d 89,90 

d 79.90 



AMrareed z 
Ambermoon 
Anstoti WC Ed." 
Aufscihwung Osi 
Battle Isle 2' 
Ben. a Sleel Sky 
BkjSea* 
Body Blows" 
Bundesl Man, 3' 
Bumtirne 
Gamb Desasler" 
Chartbreaker" 
Chr.Kolumbus 
Civilization 
Clitfhanger 
Crash Dummies 
Death or Glory 
Der Schab i Sito" 
Der Ckxi 
Oir- Stada 

Dune2 

Eishockey Man. 
Etfmania 
Elfie 2 

FIFA I ni. Soccer" 
Hansa 

Hattrick'(lkamnł 
History Linę 



a 54.90' 

d 79.90 

d 59.90 

d 64.90 

d 79.90 

d 69.90 

a 64,90 

a 29,80 

d 84,90 

d 69,90 

d 69,90 

d 69,90 

d 74,90 

d 79,90 

a 39,90 

a 49,90 

d 84,90 

d 79,90 

d 64,90 

d 79,90 

d 59.90 

d 74,90 

a 49,90 

d 59,90 
d 

d 44,90 

d 69,90 
79,90 



Imp. Mission 2025 a 69,90 



Jurassic Park 
Kick Off 3* 
King s Ouest 6' 
Kult of Speed" 
Lollypop' 
Lords of Power 
Lothar Matttiaus 
Mad Mews" 
Mortal Combat 
Mr. NuC 



59.90 

d 59.90 

a 64.90 
a 

a 64,90 

a 74.90 

d 64.90 

d 69.90 

a 59,90 

a 49.90 



I O utpost* CD d 84,90 



Goblins 3 
Gokfen7 
Hand of Fale 
Hartrick"(lkarion) 
Infemo' 
H.Grónemeyer 
History Ljne 
Hits for Six Vol.2 
Inca 
Inca 2 

Indiana Jones 4 
Infemo" 
lnnoc.unt.cau. 
Iron Heli* 
Joumeym.Proj. 
JuDand 
Jurassic Park 
Kick Off 3" 
Kind ol Magie 4" 
Kirtgs Ouest 6 
Larry 6" 
Lany t-5' 
Labynnth o.Time 
Lands of Lorę 
Lemmings DP 
Lollypop 



89.90 
d 109.90 
d 79,90 
a 89.90 
d 29,90 
d 64,90 
a 59,90 
d 104,90 
d 109,90 
d 69,90 
a 89,90 
d 64,90 
a 79,90 
d 69,90 
e 114,90 
a 69.90 
d 

d 69,90 

a 84.90 

d 79,90 

d 84,90 

a 79,90 

89,90 

64,90 

69,90 



Mad Dog McCree e 79,90 



Mad News* 
Man Enough 
Megarace 
Microcosm' 
Mfght & Mag.3-5 
Myst 
Nomad 
Outpost" 
Phantsmogoria' 
Pinball Dreams+" 
Privateer + 
Police Ouest 4' 
Ravenloft" 
Rebel Assaufi 
Return to Zork 
Reunion 



84,90 
s 79,90 
a 69,90 
a 109,90 
d 84,90 
a 119.90 
a 64,90 
d 84.90 
d 

a 74.90 
a 99.90 
d 79.90 
d 69.90 
d 84,90 
a 84,90 
d 74,90 



Overtord* 
Pizza Connecl ' 
Pnme Mover 
Second Samurai 
Sensible Soccer 
Sim Ant 
Sim Earth 
Simon t.Sorcerer 
Software Man. 
Space Hulk 
Streel Fkjhter 2 
S.U.B" 
Syndicate 
Tornado 

T i irru ..ii 3 

UFO* 

Winter Olympics 

Wortd Cup USA 

WWF 

Zeppelin 



a 64,90 

d 79.90 

a 59.90 

a 64.90 

a 54,90 

d 39,90 

d 39.90 

d 69,90 

d 69.90 

a 69.90 

a 59,90 

d 54,90 

a 64,90 

a 69,90 

a 54,90 

d 69,90 

d 69,90 

d 59,90 

a 29,90 

d 69,90 



AMIGA 1200 



Alu ti gwo a 2 
AnstoB WC Ed. 
Bumtirne 
Chaos Engine 
Cwilization 
Der Ckxi 
DScharz i Silb,' 
Haltnck" 
Heimdall 2 



a 59,90 

d 69,90 

d 69,90 

a 49,90 

d 69,90 

d 64,90 

d 79,90 

d 69,90 

d 64,90 



Imp.Mission 2025 a 69,90 



Jurassic Park 
King' s Ouest 6" 
Kolumbus 
Pinball Fantasies 
Sim Lite 

Simon t.Sorcerer 
Star Trek 25lh.A 
S.U.B." 
T,F.X." 
Zool2 



64,90 

a 64,90 

d 74,90 

a 59.90 

d 79,90 

d 79.90 

e 69.90 

d 54.90 

a 69.90 

a 54.90 



Handleranfragen erwunschl! 

Sam& Max' d 89,9oT — 



■('>.»! I 

89,90 

84,90 
89,90 

79,90 



Shareware CD"s a. A. 

Sbertcck Holmes 

Space Hulk" 

Space Ouest 1-5 

Syndicate Plus 

Slarlord 

Star Trek:Next G 

Strike Command. 

Stronghotd 1 

Subwar 2050" 

T.FX 

Ttie Owwtoal 
T Hidden Betow 
The Hordę 
Theme Ratk" 

Tie Fighfer' 
romado+Mfea n 
Hmtean :-'" 
UFO 

Ult.Underw. 1+2 

Ultima 7 Bundle 

Ultima 8 

Und. a Kil.Moon" 

VTO; Diwerse auf Anfrage 

W.s.JohnnyR. e 89,90 

Wings of Glory 

Winter Olympics 

Wolfpack 

World Cup USA 

Wrathott. Gods 

Zeppelin' 



a 84,90 
d 79,90 
d 89.90 
a 89.90 
a 49,90 
a 69.90 
e 109,90 
d 99.90 
e B4.90 
a 89.90 
a 64.90 
d 99,90 
a B4.90 
a 89.90 
d 114.90 
d 109.90 



d 89,90 
d 74,90 
d 69,90 
d 64,90 
e 119,90 
d 84,90 



CD-ROM— 

Caddy 

Mitsumi FX001 D 
Orchid CDS 3110 
Panaso CR 562B 

— Seundkflrten 

Gravis Uttrasound 329,90 
Sondblaster 2.0 
Soundblaster 16 
-16 Mufti CD 
-AWE 32 
-Midi Kit 
Watra Blaster 
O SoundWatra 32 
O.GameWatra 32 

Joystlcks - 

CH Mach 1 
CH Mach II 
CH FlightstKk 
CH Flightstick Pro 
CH Virlual Pitol 
Competrtton Pro 
Competrt. Pro Mini 
Gravis Analog Pro 
Gravis Gamę Pad 

Dlsketten-— 

1 ,44MB form. 1 0St. 9, 90 DD 
10 SI. 8,90 

Weiters Hardware a.A 



12,90 
359,90 
379,90 
379,90 



' OB 9 1 
269,90 
349,90 
599,90 
99,90 
369.90 
499.90 
279.90 

44.90 

59.90 
84,90 
154,90 
169,90 
59,90 
59,90 
79,90 
44,90 



Ladenlokal : Bergedorfer Str. 1 15 ( Ecke Vierlandenstr. / 80 m vom CCB ) 
Ma - Fr 10.30 • 18.30 Uhr Sm 10.30 - 14.00 Uhr (Ladenpreise variieren) 

VBrsandkosten: Nachnahme 9,90 DM (+3.-DM Zahlkartengebiihr). bei Vorkasse 6.90 DM 

ab einem Bestellwerl von 250, -DM ohne Versandkosten ' Ausland nur Vorkasse zzgl. 18,- DM 

Fordem Sm bitte umere kostenlose GetanrtprBislistu an lliegt jader Lieferung beitl! 

MEGAPLAY Ver*and -Senrice Einfach anrufen und battallan unfr : 



Bergedorfer Str. 117 Tel 

21029 Hamburg (80, Fax 



040/721 13 97 
040/724 09 73 



. AHe Preise m DM Es geiien unsere AGB. Bai AnnflhfnewBrruig t 



powerservice 



Hier stutzt sich der VorstoG 
vor allem auf den Imperator, 
und die beiden Hubschrauber, 
die man an diese Front verla- 
gern sollte, da hier mehr Móg- 
lichkeiten zum Auftanken ge- 
geben sind. Nach der Erobe- 
rung des Depots sudwestlich 
des Flughafens stóBt man von 
beiden Seiten auf die Stadt Ge- 
deret vor, wobei man mit mind. 
3 schweren Panzern uber die 
westliche StraBe vorrucken 
sollte. Mitziehen der Tank- und 
Aufmunitionierungseinheiten 
nicht vergessen! Die feindli- 
chen Raketenpanzer, welchen 
unglucklicherweise der Sprit 
ausgegegangen ist, weitraumig 
umfahren und spater ais 
Ubungsziele fur die Buggies 
oder den Imperator verwenden. 
Kritisch ist das reichhaltige An- 
gebot an feindlichen Ranger- 
einheiten, welche wie Fliegen 
urn die gerade eroberten Stad- 
te, angefullt mit eigenen be- 
schadigten Truppen, schwirren. 
Hier hilft es nur, die Eingange 
so gut es geht abzusichern (die 
Landungsboote sind hier ais 
Luckenfuller sehr nutzlich) und 
mit den Buggies und den Hub- 
schraubern Jagd auf diese 
"Fliegen" zu machen. Nachdem 
man wieder etwas Luft gewon- 
nen hat und seine Einheiten im 
Wechselverfahren repariert hat, 
stóBt von Gederet weiter nach 
Suden auf die Fabrik vor. 
Zuvor noch die Artillerie im 
Suden der Fabrik mit einem 
Hubschrauber oder einem 
Buggy zerstóren sowie die 
Stadt Ulw erobem und die Ein- 
gange mit den abgezogenen 
Einheiten von Gederet blockie- 
ren. Vorsicht ist auch bei dem 
zu beseitigenden Skull-Ge- 
schutz (am besten mit Elite-lm- 
perator: 1 SchuB) und der noch 
weiter óstlich liegenden Artille- 
riestellung (einfach auBerhalb 
des 5-Felder-SchuBbereiches 
bleiben) geboten. Nachdem die 
Fabrik in den Handen des 
Spielers ist, ist das Spiel fast 
gewonnen, da der Computer 
sich erstaunlicherweise von 
diesem Zeitpunkt an relativ 
passiv verhalt. Die Verteidi- 
gungsstellungen westlich der 
Fabrik sind einfach zu zer- 
stóren. Bevor man den Hub- 
schrauber die dort ansassige 
Artillerie zerstóren laBt, noch 
die Flakstellung zerstóren. Zu 
diesem Zeitpunkt sollte man 4 
Rangereinheiten auf der óstli- 
ch en senkrechten StraBe wei- 
ter nach Suden sehicken (not- 
falls produzieren)... Nach Be- 
setzung der Stadt Rivin weiter 
nach Suden fahren, urn die Ra- 
ketenpanzerfabrik zu besetzen 
(vorher Wachkontrolleinheit 
zerblasen). Der Computer wird 
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versuchen, die Fabrik von aus 
westlicher Richtung vorstoBen- 
den Rangereinheiten zuruckzu- 
erobern, so daB man alle Ran- 
ger nah am óstlichen Spiel- 
feldrand plaziert und wenn der 
Computer die Fabrik besetzt, 
eine der Rangereinheiten rein- 
fahrt und so eine Rangereinheit 
(und etweiige produzierte Ein- 
heiten) erobert. Nachdem man 
so ein paar Rangereinheiten 
extra gewonnen hat, syncron 
mit den anderen Truppen auf 
den Flughafen vorstoBen. Die 
Besetzung der Stadt Nelta und 
des angrenzenden Trainingsla- 
gers unterhalb der Raketen- 
panzerfabrik mit ein paar Ran- 
gereinheiten und einem Rak- 
tenpanzer (bauen) ist notwen- 
dig, um von hier aus mit allen 
in der Nahe befindlichen Ein- 
heiten auch auf das HG vorzu- 
stoBen. Nun besetzt man die 
Stadt Feldebar, und mit aufge- 
ladenen und vor allem betank- 
ten Truppen stóBt man Rich- 
tung Suden auf den Flughafen 
vor. 

Mission 2 - Fitorge 
(Zeitlimit: 31 Zuge) 

Spieler: 45 Landeinheiten 
23 Marineeinheiten 
6 Marineeinheiten 

6 Lufteinheiten 

Verbiindeter (gelb): 
13 Landeinheiten 

Computer (rot): 
54 Landeinheiten 
32 Marineeinheiten 
9 Lufteinheiten 

Computer (grun): 
5 Landeinheiten 

7 Marineeinheiten 

Auf t rag: 

1. Werft "Pem Pont" besetzen 

2. Werft "Texol" besetzen 

3. HQ Titan Nets besetzen 

Nordlicher Schauplatz: Hier 
gilt es, die Bedrohung durch 
die 13. Flotte auszuschalten, 
aber da man sich in klarer Un- 
terzahl befindet, sollte man 
eine defensive Stellung bezie- 
hen. 

Zuerst den Aufklarer vernich- 
ten und alle erreichbaren roten 
Schiffe (nicht vorruckenl). Dann 
stellt man alle Schiffe, welche 
sich nórdlich von Chromosom- 
Hafen aufhalten (bis auf das 
eine Patrixboot auf ungefahr 
gleicher Hóhe nach Suden ab- 
ziehen), in die Bucht zwischen 
dem mittlerem lonstar-Ge- 
schutz und dem Skull-Ge- 
schutz (so dicht an Kuste wie 
das Eis ermóglicht). Die Auf- 
stellung erfolgt im Zickzackmu- 



ster, Hydras auf gleicher Hóhe 
mit 2 Kreuzern, dann restliche 

2 Kreuzer und die 2 Schlacht- 
schiffe ganz hinten. Hinter oder 
zwischen den zwei Schlacht- 
schiffen noch eine Rexeinheit 
(von unten hochziehen) plazie- 
ren, welche vor ihrer Zer- 
stórung noch 3mal eine Repa- 
ratur durchfuhren sollte. Die 
vorderste Reihe wird mit- 

3 Minen (in einer Hydra) abge- 
sichert, auch die auBerst linkę 
Minę nach Osten ziehen. Das 
dort befindliche Patrixboot be- 
nutzt man ais Koder, um die 
feindliche Flotte zum Angriff zu 
bewegen, sobald die Kuste 
entsprechend prapariert wurde. 

Hier bringt man die 3 Pul- 
sareinheiten in Stellung sowie 
das Eisenbahngeschutz, auf 
das man aber noch mind. drei- 
mal Erfahrung ubertragen soll- 
te. Zur weiteren Unterstutzung 
baut man noch ein Jagd-U- 
Boot und zieht dieses mit dem 
anderen westlich an Chromo- 
son-Hafen vorbei auf die 13. 
Flotte zu, welche sich zum 
Zeitpunkt des Eintreffens in der 
Anghffsphase befinden sollte. 
Rexeinheit vernichten, anderes 
U-Boot zerstóren, dann Zerstó- 
rer und andere Einheiten. Mit 
der Unterstutzung der Kiisten- 
batterien und der U-Boote soll- 
te das Zerstóren der 13. Flotte 
kein Problem sein, kombiniert 
mit der Tatsache, daB sie nicht 
allzu geschlossen vorruckt. 
Achtung: U-Boot móglichst fruh 
zerstóren, anstatt die Hydra- 
einheiten aus Entfernung ka- 
puttgeschossen zu bekommen, 
diese lieber offensiv vorgehen 
lassen. 

VorstoB nach Suden: Nach 
Vernichtung der 13. Flotte alle 
verbleibenden Schiffe in Rich- 
tung eigenen Hafen fahren, 
dort aufladen und weiter nach 
Suden vorstoBen lassen (bis 
auf 1-2 Kreuzer, welche man 
zur Unterstutzung nach We- 
sten schickt). Nicht vergessen, 
ein oder zwei Rexeinheiten mit- 
zuschicken, welche aber hóch- 
sten zum Betanken gebraucht 
werden sollten. Wahrend der 
Schlacht oben sollte man auf 
der Insel aktiv gewesen sein 
und auf soviele Einheiten wie 
móglich Erfahrung ubertragen 
haben. Ist dies geschehen, 
werden 1 Rangereinheit, 2 
Trolleinheiten, 1 schwerer Pan- 
zer und 1 Flakpanzer in eine 
Transportmaschine verladen, 
die man auf dem Flughafen 
Hol (tanken!) warten laBt, bis 
die Schiffe an, diesem vorbei- 
gezogen sind. Die Vernichtung 
der griinen Flotte durch unsere 
erfahrenen Seeinheiten und die 
zwei mitgeschickten Sperbe- 
reinheiten sollte kein Problem 



sein; die Eroberung von Texol 
Stadt und Texol (durch vom 
Transporter abgeladene Ein- 
heiten) nach ausgiebiger Bom- 
bardierung der auf der Insel 
vorhandenen Truppen (Flak 
beachten) durch die Schiffe 
auch nicht. 

Angriff auf Pem Pont: Zuerst 
sollte man auf der Insel die óst- 
liche Flakeinheit in ein Lan- 
dungsboot verladen und direkt 
rechts von dem unterem 
lonstar-Geschutz auf stel len, die 
andere Einheit (LKW!) daruber. 
Mit diesen Einheiten und dem 
Abfangjager den feindlichen 
Aufklarer abschieBen. 3-5 Run- 
den sollte man 1 Rangerein- 
heit, 1 Trolleinheit, 1 Artillerie, 
1 schwerer Panzer, 1 Buggie 
zu Eliteeinheiten heranzuchten 
und dann in das Transport-U- 
Boot verladen. Alle restlichen 
Schiffe, welche nicht auf dem 
nórdlichen Schauplatz verwen- 
det werden, sollten auf Hóhe 
von Chromoson-Stadt aufge- 
stellt werden (Aufklarer west- 
lich davon hinfliegen). Die 
vorruckenden feindlichen Schif- 
fe und 2 Hubschrauber werden 
zusammen mit den Rebellen 
vernichtet, wichtig ist das recht- 
zeitige Aufladen durch eine in 
einigem Abstand mitgezogene 
Rexeinheit. Notfalls kónnen die 
beiden Sperbereinheiten kurz- 
fristig zur Unterstutzung heran- 
gezogen werden. Mit den rest- 
lichen Einheiten die Zugange 
blockieren und mit der Ranger- 
einheit erst die Stadt Pem Pont 
und dann den Flughafen beset- 
zen. Je nach Geschmack kann 
man das andere Transportflug- 
zeug noch benutzen, um wei- 
tere Bodeneinheiten in dieses 
Gebiet zu verlagern, aber ich 
halte dies fur unnótig. Nach Er- 
richtung dieses Landungskopf- 
es ruckt man mit den Einheiten 
nach Suden und erobert den 
Flughafen und anschlieBend 
die óstlich davon gelegene 
Stadt Tolt und die Fabrik (Ein- 
heiten produzieren). Parallel 
laBt man die Schiffe an der 
Kuste entlangfahren und alle in 
Reichweite liegenden Einheiten 
zerstóren, bevor sie die Boden- 
truppen angreifen mussen. 

Bevor man den letzten Vor- 
stoB auf das HQ unternimmt, 
ruckt man nach gleichem 
Schema weiter nach Suden vor 
(Achtung Schiffe: U-Boot) und 
besetzt das Trainingslager, den 
2. Flughafen und die Stadt 
Oltar. Mit den neu produzierten 
Einheiten (Raketenpanzer 
empfehlenswert) und den repa- 
rierten Alten das HQ-Titan-Nets 
erobern (einzige ernstzuneh- 
mende Gegner: Imperator SP, 
lonstar). 

vw 



1942 -The Pacific Air War /di 

Aces of the Pacific & Mission Disk. /dt 

Aces over Europę /dt 

Al-Qadim 

Alien Breed 2 /dt 

Alien Breed & Owak /dl CD 32 

Ambermoon /dt 

Anstoss /dt 

Anstoss + World Cup Edition /dt 

Anstoss World Cup Edition /dt 

Apocalypse /dt 

^ Aufschwung Ost /dt 

f Battle Isle & Data Disk /dt 

Battle Isle Data Disk. 2 /dt 

Battle Isle 2 /dt 

Battle Isle 2 Data Disk. /dt 

Beneath a Steel Sky /dl 

Body Blows Galactic /dt 

Bubba W Stix /dt 

Bundesliga Manager Prof. /dt 

Bundesliga Manager Hattrick /dt 

Burning Steel Edition /dt 

Burning Steel 2 

Cannon ForJder /dt 

Chartbreaker /dt 

Christoph Kolumbus /dt 

Oilization /dt 

Cuilization/dt Amiga 1200 

Comanche + 100 Misstonen /dt 

Ccci Spot /dt 

Darkmere /dt 

Das Schwarje Auge /dt 

Das Schwarze Auge 2 /dt 

Day of the Tenlacle /dt 

Death or Glory /dt 

Ber Clou /dt 

Der Clou/dt Amiga 1200 /CD 32 

Der Planer /dt 

DieSiedler/dt 

Dune 2 /dt 

Elfmania /dt 

Elitę 2 - Frontier /dt (aucłi CD 32) 

Empire Soccer /dt 

Eye of ihe Beholder 1-3 /dt 

F-14 Fleet Oefenrter /dt 

F1/dt 

FIFA Soccer /dt 

Formuła 1 Grand Prix /dt 
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Goai! /dl 

Gunship 2000/dl 

Gunship 2000 /dt CD 32 

Hanse - Ole Expeditlon /dt 

Heimdall 2 /dt 

Historyline 1914-1918 /dt 

Impossible Mission 2025 /dt 

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 

Indy Car Racing /dt 

Indy Car Racing Track Pack /dt 

K240 /dt 

KickOff 3 /dt Amiga 1200 

Lands olLore /dt 

Legend of Kyranda 2 /dt 

Leisure Suit Larry 6 /dt 

Mad News /dt 

Magie of Endoria /dt 

Microcosm /'dt CD 32 

Mr.Nutz/dt 

NHLHockey/dt 

Outpost/dt 

Pacific Strike /dt 

Pacific Strike Speech Pack /dt 

Pinball Dreams 2 /dt 

Pinball Fantasies /dt 

Pinball Dreams & Fantasies /dt 

Pirales! GoSd /dt CD 32 

Pizza Connection /dt 

Police Ouest 4 /dt 

Prwateer /dt 

Priwateer Special Operations 1 /dt 

Project Todespladde /d! 

Project X & F1 7 

Challenge /dt CD 32 

Raptor /dt 

Rebel Assault /dt 

Reunion /dt 

Rings of Medusa Gold /dt 

Robinson's Requiem /dt 

Russelsheim /dt, 

Sam & Max /dt 

Sensible Soccer World Cup Edition /dt 

Sierra Soccer /dt 

Sim City 2000 /dt 

Sim City 2000 Data Disk. 1 

Simon the Sorcerer /dt 

Skidmarks /dt 

Software Manager /dt 

SSN-21 Seawolf /dt 

Star Trek Amiga 1200 

Stardust ,'dl 

Strike Commander /dt 

Strike Commander 

Tactical Operations /dt 

Subwar 2050 /dt 

Syndicate /dt 

Syndicate Mission Disk. /dt 

T,F.X. /dt 



• Alien Breed Special Edition 

Another World /dt 

Assassin Special Edition /di 

Cadaver + Dala Disk. /dt 

Dune/dt 

Eye ot ihe Beholder /dt 

* F-15 Strike Eagle 2 /dt 

F-16 Falcon /dt 

F-WStealihFightsr/dl 

F-29Retaiiator/dt 

Great Courts 2 /dl 

Indiana Jones 3 /di 

Kings Ouest 1, 2,3oder4/di 

Leisure Suit Larry 1 /dt 

teisure Suit lariy 2 oder 3 /dl 

IM Tank Platoon /dt 

Mad TV /di 

North & South 

PiratesUdt 

Police Ouest 1 /dt 

Police Ouest 2 /dt 

Raiiroad Tycoon /dt 

Secret of fiionkey Island /dt 

Sileni Sen/ice 2 /dt 

Sim Ant oder Sim Earth /dt 

Space Ouest 1 /dt 

Space Ouest 2 /dt 

Street Fighter 2 /dt 

Turrican 1 oder 2 /dl 

WWF European Rampage Tom 

Wino Commander 

Wing Commander /dt 
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PC CD-ROM Alan ST 
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Team 17 CoBeclion /dl 54,95 
"Nieme Park /dt 

Tie-Fighter 

Tornado /dl 

Tornado + Mission Disk. 1 /dl 

Turrican 3 

UFO /dt 

Ultima 8 - Pagan /dt 

Ultima 8 - Pagan Speech Pack /dl 

Ultima Undeworid 1 & 2 

Ultimate Body Blows /dt CD 32 

Wing Commander Armada /dt 

Wing Commander 2 

& Speech Pack /dt 

Wings of Glory /dt 

World Cup USA '94 /dt 

World Cup Year 94 /dt 

X-Wing ,'dt 

X-Wing Mission Disk. 1 

+ Upgrade Kit/dt 

X-Wing Mission Disk. 2 - 

B-Wing /dt 

Zool2/dt 46,95 

Computer- 
ZUBEHóR 



1 MB-Erweiterun 

fiir Amiga 500 49,95 

2. Laufwerk 3,5" Amiga 500 139,00 

2-Player Joystick-Kabel analog 19,95 

_.. vis analog Joystick PC 67,95 

Gravis analog Joystick Pro PC 79,95 

Gra vis Gamę Pad Amiga & Afari ST 33,95 

Gravis Gamę Pad PC 41 ,95 

Sourtd Blaster Deluxe Edition /dt 1 1 9,00 

Sound Blaster Pro Basic Edition /dt 159,00 

Sound Blaster 16 Basic Edition /dt 219,00 

L Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt 369,00 




Anstoss World Cup Edition /dt 
Battle kle 2 W 

Battle tsle 2 Data Disk. /dt 
Bundesliga Manager Hattrick /dt 

Die Siedler /dt 
FIFA Soccer /dt 
Theme Park /dt 



Amiga & PC 

PC 

CD-ROM 

CD-ROM 

Amiga 

PC 

Amiga & PC 

PC 

Amiga 

PC 



. .. Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mi} Euren Wunschen an uns schicken. 
k łn Der ^rsand erfolgt dann per Machnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab 150 — DM Besteilwert Helem wir 
gieich besteiien: g^^g^j^ po nofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftiich gegen Vorkasse. , 
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Postłach 1113 • 46361 Bocholt Blucherstr. 24 • 46397 Bocholt 



powerservice 



U.I.O. - Enemy 
Unknown 

Von Nils Adelt aus Bielefeld 

stammt eine umfassende Er- 
lauterung der wichtigsten UFO- 
Save-Dateien. Wer nun also 
Probleme mit seinen Soldnern 
oder den eigenen Basen hat, 
greift auf diese Hexerei zuruck. 
Die zu editierenderi Dateien 
befinden sich im jeweiligen 
SAVE-Verzeichnis. 

Globale Legendę: 
XX-Nicht zu verandernder 
Wert 

??- Beliebiger sinnvoller 
Wert. Angegebene Werte sind 
empfohlene Werte 

Legendę zu SOLDIER.DAT: 
a - Rang (00 [Einfacher Sol- 

dat] bis 05 [Kommandant]) 
b - Anzahl der Missionen 

(00 bis FF) 
c- Anzahl der Abschiisse 

(00 bis FF) 
d - Tage bis zur Genesung 
e- Name des Soldaten (18- 

stellig inki. Leerzeichen) 
f - Zeiteinheiten 
g- Gesundheit 
h - Energie 
i - Reaktionszeit 
j - Starkę 

k- SchuBgenauigkeit 
I- Wurfgenauigkeit 
m - Mut (m2 muB 00 sein) 
n - Psionische Starkę 
o- Psionische Fahigkeiten 

Anmerkungen: 

Der jeweils nachste Soldaten- 
eintrag schlieBt unmittelbar an. 




LaLKiiI 




H£X£R£( 




HEXEREI 



Fallen Eure He I den schon nach der ersten Rundę 
von den Socken oder geht Euch zu schnę 1 1 das Ge Id 
aus? Ab jetzt kein Problem mehr, denn wirzeigen 
Euch wie Ihr Spielstande manipulierL 



Fur T bis "o" sind auch Werte 
bis FF mógł ich. 
LIGLOB.DAT 

00000000: FF FF FF 79 

Die Gelder werden so auf den 

Maximaiwert gesetzt. 

Legendę zu BASE.DAT: 

a - Name der Basis 

(14stellig inki. Leerstellen) 
b- Gebaudetypen: 
FF nichts 

00 Aufzug 

01 Ouartiere 

02 Labor 

03 Werkstatt 

04 Kleines Radarsystem 

05 GroBes Radarsystem 



06 Raketenabwehr 

07 Hauptlager 

08 AuBerirdischen-Klimazelle 

09 Laser- Ab wehr 
0A Plasma-Abwehr 

OB Fusionskugel-Abwehr 

OC Gravitationsschild 

OD Gedankenschild 

OE Psionisches Labor 

OF Hyperwellen-Decoder 

10 Hangar (oben links) 

1 1 Hangar (oben rechts) 

12 Hangar (unten links) 

13 Hangar (unten rechts) 

Anmerkung: 
Die 36 Basenfelder sind rei- 
henweise durchnumeriert. 



SOLDIER.DAT 



00000000; 05 XX XX XX 

a 

000OOO1O: ?? ?? ?? ?? 

e e e e 

00000020: ?? ?? XX XX 

e e 

00000030: AO AO AO AO 

I m1 n o 

00000040: XX XX XX XX 



XX XX XX XX 



77 



77 



77 



?? 

e e e e 
XX XX XX XX 

00 XX XX XX 

m2 



FF 00 
b b 
?7 77 



FF 00 



c 

77 



C 
77 



00 
d 
7? 



00 XX XX 
d 

77 



?? ?? ?? 

eeeeeeee 
XX XX AO AO AO AO AO AO 
f g h i j k 
XXXXXXXXXXXXXXXX 



BASE.DAT 



00000000: ?? ?? ?? ?? 

i a ft 1 

OOOOOOIO: XX XX XX XX 

00000020: ?? ?? ?? Tf 

b b b b 

00000030: ?? ?? ?? ?? 

b b b b 

00000040: 00 00 00 00 

c c c c 

00000050: 00 00 00 00 

c c c c 



77 77 



77 ?? 97 9 ? 77 XX XX 



XX XX 



77 

b 
?? 

b 
00 

c 
00 

c 



?? 

b 

77 

b 
00 

c 
00 

c 



a 

77 

b 
?? 

b 

77 

b 
00 

c 
00 

c 



a 

77 

b 
?? 

b 

77 

b 
00 

c 

00 
c 



OOOOOODO: XXXXXXXXXXXXXXXX 
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a 

77 

b 

77 

b 
?? 

b 
00 

c 
00 

c 

FF 

d 



a 

77 

b 

77 

b 

77 

b 
00 

c 
00 

c 



a 
?? 

b 

77 

b 
00 

c 
00 

c 
00 

c 



a 

77 

b 
?? 
b 
00 

c 
00 

c 
00 

c 



a 
?? 
b 

77 

b 
00 

c 
00 

c 
00 

c 



a 
?? 
b 

77 

b 
00 

c 
00 

c 
00 

c 



77 


?? 


b 


b 


77 


77 


b 


b 


00 


00 


c 


c 


00 


00 


c 


c 



FF XX XX XX XX XX XX 

d 



c - Bauzeit in Tagen 
(sollte im mer 00 sein) 

d - Bestand an Elerium 

(nicht auf Bestands-, son- 
dem auf Produktionsan- 
zeige achten), ca. 65.000 
Einheiten 

Hisłory Linę 
1914-1918 

Christopher Town aus Weil- 
heim sah sich Blue Bytes Ge- 
schichtsaufarbeitung etwas 
genauer an und hilft mit einem 
kleinen, aber feinen Cheat ver- 
zweifelten Strategen weiter. 

Die Savegames sind von 
01. DAT bis 09. DAT numeriert. 
Sowohl im Einspieler- ais auch 
im Zweispieler-Modus kann 
man die Anzahl an Resourcen 
von Spieler A bzw. Spieler B 
wie folgt verandern: Die beiden 
letzten Bytes der Datei sind die 
Resourcen der Seite B, die bei- 
den direkt davor stehen fur die 
Resourcen der Seite A. Auf 
diese Weise kann man, um 
neue Einheiten zu produzieren 
oder bestehende zu reparieren, 
die Bytes der Gegenseite auf 
00, bzw. seine eigenen auf FF 
FF setzen. 

Crisis in łhe 

Kremlin 

Und noch einmal Christopher 
Town. Wer Probleme mit der 
eigenen Wirtschaft hat, sollte 
sich diese Hexerei zu Herzen 
nehmen. 

Die Savegames sind hier 
von _0.INS, _1.INS, usw. 
durchnumeriert. Um das Brut- 
tosozialprodukt seines Landes 
zu verandern, mussen nur 
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So gehfs! 

Ais allererstes benótigt Ihr 
einen sogenannten HEX-Edi- 
tor, mit dem Ihr Euch zum 
Beispiel den Inhalt von Spiel- 
standen anschauen kónnt. 
"Diskedif aus den Norton Uti- 
lities oder die PC Tools haben 
sich dabei bestens bewahrt, 
"Debug" unter DOS tufs aber 
auch. Nun benótigt Ihr noch 
den Spielstand, und es kann 
losgehen. Verandert mit dem 
HEX-Editor bitte nur Werte in 
eventuellen "Savegames", da 
im schlimmsten Fali die Fest- 
platte das Zeitliche segnen 
kann. Sinnloses Herumschrei- 
ben in den Spielstanden hat 
sich ebenfalls wenig bewahrt, 
da dieselben dann nur noch 
in den seltensten Fallen vom 
Hauptprogramm geladen wer- 
den konnten. Wer Schwierig- 
keiten mit den angegebenen 
Positionen hat, sollte folgen- 
des wissen: Im aifgemeinen 
werden alle Positionen (Off- 
set) entweder mit der Nurn- 
mer des relativen Sektors und 
der dazugehórigen Hex/Dezi- 
mal-Postion oder wenn die 
Angabe des relativen Sektors 




Mit dem 
"Diskedif 
von Norton 
(links) sind 
Spielstand- 
manipula- 
tionen kein 
Problem 
me nr 



fehlt, einfach nur mit der 
Hex- oder Dezimalpo- 
sition beschrieben. Die 
letzteren beziehen sich 
dann auf die Hex- oder 
Dezimalfolge vom An- 
fang der Datei an. Dabei 
kommt es tmmer darauf 
an, wie Euer Hex-Editor 
die Dateien anzeigt. Ist 
die Angabe im Heft mit der 
Eures Editors nicht ganz kom- 
patibel, kónnen zum Beispiel 
die Sektoren abgezahlt wer- 
den. 

Amiga-Besitzer gehen bei 
dazugehórigen Hex-Tips ahn- 
lich vor wie die PC-Kollegen: 
Mit einem Hex-Editor den je- 
weiligen Spielstand editieren 






1 ci w m w HC <T 



irl -i. hi ■*' i I. ZR I 



CG zfl H £ Ag ( 



* W. tt> '». (,fi NI FP 

i 5Ł pi -ifl ei w ^ 



1 5F B3 IH m 17 FT IW 



1 tff flE 71 37 M CB Ol 12 I 
!2ł»WIHH2CHI( 



: in u n K • ! < 



\ 7t. & -a u JB |,F 



I r.i,i*s.ft.rjtfi 
bj^mJ i4k|-J 
(ifciT (llLIi^i 

«•!•—.*>» K*ilB 

l"' taTiMOrBiJi' 

&&« 

dl", ...,.i,;-: i 
iii ir- Ł Sr-'HI 

. - .,, ".,3 Si. o 



, ■' P *, II I i 1 !L 



f ća r* 87 ri e 



und wenn moglich, vorher 
eine Sicherheitskopie des 
Files erstellen, da man nie 
weiB was man womóglich 
falsch macht. Eine nicht zu 
kleine Festplatte hat sich hier- 
bei allein der Bequemlichkeit 
wegen mehr ais bewahrt. 
Besitzt Ihr keine, mOBt Ihr 
Diskjockey spielen. kn 



Bytes 01 B1, 01 B2 und 01 B3 
der Reihe 0001 BO auf FF bzw. 
einen beliebigen Wert gesetzt 
werden, 

Christoph 
Kolumbus 

Wer mit dem Amerika-Ent- 
decker so seine Problemchen 
hat, sollte sich den von Christi- 
an Marnitz aus Pferdsdorf 
stammenden Tip nicht entge- 
hen lassen, 

Wenn Ihr die Hex-Zeilen 
00001 900 bis 000031 F0 mit FF 
ausfullt, erhalt man eine voll- 
standige Landkarte mit allen 
Standorten, die man besiedeln 
kann. So kann man auf groBe 
und geldaufwendige Ent- 
deckungsfahrten verzichten 
und sich den Reichtum und 
den Segen der Kirche sowie 
des Kónigs sichern. 

Syndicate 

Von Toni Hóhn aus Suma 
stammen die folgenden Syndi- 
cafe-Hexereien, mit denen 
auch die schwerste Mission 
kein Problem mehr sein sollte. 
In der Tabelle seht Ihr, welche 
Werte Ihr am besten in die 
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jeweiligen Stellen eintragt. Ex- 
perimentiert werden darf natur- 
lich auch. Die Tabelle zeigt die 
Manipulationsmoglichkeiten der 
ersten beiden Agenten (Agent 
1 : kursiv, Agent 2: fett). Die bei- 
den anderen Agenten lassen 
sich naturlich auch bearbeiten. 
Agent 3 belegt die Werte von 
0180 bis 01 AO, Agent 4 
schliefBt sich von 01A0 bis 
01 CO an. In der zweiten Tabel- 
le seht Ihr die Ausrustungsge- 
genstande, die in die Slots ein- 
getragen werden konnen 
(jeweils drei Bytes). 

Zeppelin 

Wolfgang Frisch aus Loh- 
berg hat sich mit Ikarions 
Zeppelin uberschlagen und 
schildert Euch nun seine Erfah- 
rungen im gemeinen Zigarren- 
cheaten. Am besten kann man 
die Spielstanddatei (*.gam) mit 
dem MS-DOS-Editor manipu- 
lieren. Hier eine Aufschlusse- 
lung der Datei: 



XXXX)IltXXKKKXXKXXXXXXXXXX)()(XXXXX)t)(KXXXX)IKXXlIXXIIX](XICKXK!(XKX)(l(XXXKXXXXX 


* Ze i le 


Posi t i on 


X 


X X X XX X 


XXXXXXXJC 


X 


x Steht 


flir Phase 


Steht fiir Mission * 


X 




(andert nur den Namen) * 

! * 

00 00 00 00 01 00 00 00 x 


* oooooooo 


1 

05 00 00 00 00 00 00 00 


* 00000010 

X 


00 00 FF 00 00 00 00 00 


00 00 00 00 00 00 00 00 * 

X 


X 

* Steht 


1 
1 

fiir Anzahl der Rekruten 


X 

C 255) * 


XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 



Zeile 


Funktion 


141 


Datum 


141 


Jahr 


142 


Monat 


143 


Tag 



183 Daten von Zeppelin 1 

183 Name 

184 Typ (1-8) 



1 85 Art von Gas (1 =Wasser- 
stoff; 0=Helium) 

186 Restverbleib im Dock 
(in Wochen) 

187 Crew 

188 km/h 

189 Passagiere 

190 Tonnage 

196 Restdauer von Werbe- 
vertrag 

197 Geld pro Woche von 
Werbevertrag 

198 Gas (0-100) 

199 Benzin (0-100) 

204 siehe Daten von Zeppe- 
lin 1 

225 siehe Daten von Zeppe- 
lin 1 

418 Aktien von Zorn Witwer 

419 Aktien von Desert Oil 

420 Aktion von De lag 

425 Einnahmen vom Linien- 

verkehr 
907 Aktueller Name 
909 Aktueller Kontostand 
917 Typ von den Schiffen im 

Depot (1-8) 





Name der Phase 


Bytewert 


1 . 


ES IST EIN DSCHUNGEL DORT DRAUBEN 


00 


2. 


DIE BRUCK-E AM FLUB 


01 


3. 


DAS HAUPTO.UARTIER DES GEGNERS 


02 


4. 


VERDAIinT KALT 


03 


5. 


AM STRAND 


04 


6. 


ENGPASS AUF DEM PIER 


05 


7. 


STADTMENSCHEN 


06 


S. 


TREIBSAHD 


07 


9. 


DAS EISTAL 


08 


10. 


EIM BISSCHEN FEUERWERK 


09 


11 . 


MEIM SCH0HER SK.IDO 


OA 


12. 


DER GRAHD CANNYON 


OB 


13. 


KAMPFWUTIG 


oc 


14. 


DIE RUTSCHIGE TREPPE 


OD 


15. 


RUCKKEHR MACH REYKJAVIK 


0E 


16. 


EIVEL KMEIFEL 


OF 



923 Sehiffe im Depot 

925 Baudauer pro Luftschiff 

926 Restbauzeit 

928 Preis fur den Bau eines 
Luftschiff es 

Cannonfodder 

Da Sensible Softwares Can- 
nonfodder nicht gerade zu den 
leichtesten Actionspielen auf 











Syndicałe 








OOOOOOIO 


00 


00 00 00 


79 


79 79 79 

Geld 


— 


DE 


M 00 00 

Ze i t 


U 


Ofl 55 00 


00000 i 30 


00 


FF FF 00 FF 

Lebc n 


FF W 00 


- 


01 


U OS. Ol 

Ausriistung ł 


00 


OC 55 02 

Ausriistung 2 


00000140 


00 


21 SS 03 

Ausriistung 3 


00 


OB 55 04 

Ausriistung 4 


- 


00 


U $Ź 05 

Ausriistung 5 


00 


F3 55 06 

Ausriistung 6 


00000150 


00 


04 55 07 

Ausriistung 7 


00 


E7 55 08 
Ausriistung 8 


- 


00 


I H 00 FF 
L cben 


FF 00 00 


00000160 


02 


ID 55 09 
Ausriistung 1 


00 


B 55 OA 
Ausriistung 2 


- 


00 


00 55 OB 
Ausriistung 3 


00 


£7 00 OC 

Ausriistung 4 


00000170 


00 


00 00 pj 

Ausriistung 5 


00 


£7 55 U 
Ausriistung 6 


- 


00 


F3 55 06 

Ausriistung 7 


00 


Ę7 55 08 
Ausriistung 8 



AusriistuHg 



Geld 



intrat 
32 
OC 


;.gan unt 
00 

55 


Stelle 
01 

02 


Name der Auflriistung 

Oberzeugungsarahl 

Pistole 


02 


55 


03 


Gauswerfer 


OB 
31 


55 
55 


04 
05 


Schrotgewehr 
MP 


F3 
04 


55 
55 


06 
07 


Miniaturgewehr 
Laser 


E7 


55 


08 


Flammenwerfer 


ID 


55 


09 


Femwaffe 


13 


55 


OA 


Abtaster 


00 
C7 


55 
00 


OB 
OC 


Heidtpack 
Zeitbombe 


00 
C7 


00 
55 


OD 
11 


Zugangskarte 

Energieschild 



Tagung an unterstrichenen i 


>telle 


Geldmenge 


FF 00 


00 


00 


255 


00 FF 


00 


00 


65 280 


00 00 


FF 


00 


16 711680 


FF FF 


00 


00 


65 535 


00 FF 


FF 


00 


16 776 960 


00 00 


FF 


FF 


65 536 


FF FF 


FF 


00 


16 777 215 


79 79 


79 


79 


2 000 000 000 



dem Erdenball gehórt, hat sich 
Holger Ferstl mit den SAVE- 
GAMES befaflt. Die Phase 
steht fur den jeweiligen zu erle- 
digenden Auftrag. Das Byte der 
Mission stellt nur den Namen 
der Mission dar. 



Raptor 



Gero Wilke-Heeren aus Lan- 
genfeld verschafft Euch mit 
seiner Hexerei geniigend Geld 
fur Apogees Raptor. Editiert 
einfach eines der Savegames 
(char000x.fil). In der dritten 
Zeile editiert Ihr die Bytes 5 bis 
9 wie folgt: 3B 9A C9 FF. Nun 
habt Ihr eine negath/e Anzahl 
Credits auf dem Konto und 
konnt soviel einkaufen wie Ihr 
wollt. 

Ambermoon 



(Amiga) 



Einen kleinen Trick zu Tha- 
lions Edelrollenspiel Amber- 
moon hat Ricardo Beer aus 
Bayreuth herausgefunden. Mit 
seinem Trick kónnt Ihr samtli- 
che Ausrustungsgegenstande 
inklusive Gold und Nahrung 
verdoppeln so oft Ihr wollt. Legt 
dabei zuerst die zu verdop- 
pelnden Sachen in eine oder 
mehrere Kisten und speichert 
auf Slot 1 ab. Nun nehmt Ihr 
alle Sachen wieder an Euch 
und speichert auf Slot 2 ab. 
Jetzt bootet Ihr neu und kopiert 
die Datei "chest_data.amb" aus 
dem Verzeichnis SAVE.01 ins 
Verzeichnis SAVE.02. Wenn 
Ihr nun den zweiten Spielstand 
ladet, habt Ihr sowohl die Aus- 
rustungen im Rucksack ais 
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17. 


GUTE RE I SE 


10 


18. 


PEHG PENG DU BIST TOT 


11 


19. 


BEFREIUNG 


12 


20. 


JEEP SPRINGEH 


13 


21. 


UM DEN GARTEN 


14 


22. 


TIEF DRINNEN STECKEN 


15 


23, 


DER TANZ 


16 


24. 


EIN GROSCHEN FUR DEN KERL 


17 


25. 


IN DER MITTE EINEN PANZER 


18 


26. 


ACHTUNG, ES BEWEGT SICH 


19 


27. 


EIN GUTER FESTER PANZER 


1A 


28. 


HERR DER FLIEGEN 


IB 


29. 


EIN NETTES GROPES MESSER 


1C 


30. 


AFFENSCHARF 


ID 


31 . 


EIN EISZAPFEN FUR ZWEI 


1E 


32. 


DANKE FLJR DEN PANZER 


1F 


33. 


DAS HELDENTUM 


20 


34. 


DIE EIGER- NORDHAND 


21 


35. 


RETTET EL PRESIDENTE 


22 


36. 


PARTY MIT DEM EISMANN 


23 


37. 


VIEL VIEL I100R 


24 


38. 


ALLES GEHORT MIR 


25 


39. 


DER RISS 


26 


40. 


HOCH IN DIE LUFT 


27 


41 . 


SCHARFE SCHEEREN 


28 


42. 


SCHOKOPAUSE 


29 


43. 


EINE BRUCKE ZU WEIT 


2A 


44. 


ETON GEHAHR 


2B 


45. 


ABHASSERKANAL 


2C 


46. 


KEIN EINLASS 


2D 


47. 


NIMM DEINEN PARTNER 


2E 


48. 


DIE NASSAUER 


2F 


49. 


VIEL PLATZ 


30 


50. 


FRANZ KLAMMER 


31 


51 . 


THE DOORS 


32 


52. 


AUFPASSEN 


33 


53. 


AUF DEM PANZER 


34 


54. 


PANZASTISCH 


35 


55. 


AUF DER FLUCHT 


36 


56. 


WHOOPEEE 


37 


57. 


ZU MANNLICH 


33 


58. 


RAKETENMANN 


39 


59. 


EINFALLSLOS 


3A 


60. 


UND SCHON SI ND SIE VERSCHWUNDEN 


3B 


61 . 


AB DAFUR 


3C 


62. 


DAS LOS EINES SCHAFSCHERERS 


3D 


63. 


IM WEITEN IRLAND 


3E 


64. 


ZU HILFE 


3F 


65. 


HELICOPTER FREAK 


40 


66. 


STOPPT DIE TAUBE 


41 


67. 


RETTET DEN SCHROTTHAUFEN 


42 


68. 


EIN MANN DREI HACKMESSER 


43 


69. 


EIN FEUCHTES GRAB 


44 


70. 


SYSTEMZUSAMMENBRUCH 


45 


71 . 


ERWISCHE SIE MIT KALTEM ATEM 


46 


72. 


SUPERAFFENSCHARFEDSCHUNGELACTIOM 


47 



auch die Duplikate in den Tru- 
hen vor Euch. Dies kann natur- 
lichn so oft wiederholt werden, 
wie es Euch gefallt - beson- 
ders wirksam fur ein dickes 
Goldkonto und geniale Aus- 
rustungsgegenstande. 



Megarace 

Leander Carell aus Halle 
sandte uns eine Level-Anwahl- 
Hexerei. Verandert einfach das 
neunte (0008) und elfte (OOOA) 
Byte am Anfang der Datei. 



1 .Strecke 


Newsa n1 


00 00 


2.Strecke 


Maeva1 


01 01 


3. Strecke 


Newfad 


02 02 


4. Strecke 


NGLoop 


03 03 


5. Strecke 


Suburbl 


04 04 


6. Strecke 


Newsan2 


05 05 


7. Strecke 


Meava2 


06 06 


8. Strecke 


Particie 


07 07 


9. Strecke 


Newfac2 


08 08 


lO.Strecke 


Yunkjard 


09 09 


1 1 .Strecke 


Maeva3 


OA OA 


12. Strecke 


Newfac3 


OB OB 


13. Strecke 


Newsan3 


oc oc 


14. Strecke 


LastLevel 


OD OD 


Zusatzłevel: 






Skyholder OF OF 






Tokvo OE OE 








Spielen Sie mit! 

SOFT & SOUND 

bietet die riesen Auswahl der 

aktuellsten COMPUTER SPIELE, 

EROTIK-SOFTWARE und 

HARDWARE HITS! 



JETZT ABHOtEijjs 

Mitglieder 
sind Mitsn iel^ 

Mitgliedschaft hat viel 

• Kostenlos - Zu Hause - Soft- lii 

• Verbilligt Einkaufen 
r^^mj^^^5^ervi ce 

• Kosienlose Demo-Spiele abraumen 

• PC - Fuhrerseh^ih & lnfoveranstaltungen aul Anfrage 

Hmormationen, Preislisten und 
Minderangebote erhalten Sie beim 
SOTT \ SOUND - SHOP in Ihrer Nahe! 



Alle Soft- und Hardware Hits 
werden sofort ausgeliefert. 
Bestellen Sie per Telefon. 
Alle Filialen versenden direkt an Sie. 




ware testen 














52026 Aachen 

59755 Arnsberg-Neheim 

51465 Bergisch-Gladbach 

10551 Berlin 

12207 Berlin 

33615 Bielefeld 

53123 Bonn 

3A118 SraunscKweig 

47051 Duisburg 

40477 Dusseldorf 

91054 Erlangen 

79106 Freiburg 

58095 Hagen 

22083 Hamburg 

20144 Hamburg 

24116 Kieł 

56068 Koblenz 

50670 Koln 

47807 Krefeld 

23564 Liibeck 

67063 Ludwigshaten 

39112 Magdeburg 

68150 Mannheim 

41065 Monchengladbach 

48147 Munster 

665:16 Neunkirchen 

41460 Neuss 

49074 Osnabriiek 

31224 Peine 

08523 Plauen 

24306 Plon 

48431 Rh eine 

27721 Ritterhude 

66578 Schiffweiler 

38300 WoKenbiiltel 

38440 Wolfshurg 

67547 Worms 

35576 Wetzlar 



Schttdstf 'l 
Lange Wa 

I lauptstr. 71 
Oldenburger Str. 44 
Osdorfet 

■ i( Sir. 1 

he/ Str, 22 
Holwede Str. 1 
LłJrichstl 2-4 

lustr i 

itr. 15 
i ehenerstr. 24 
Bergisclier Ring 5 
Beethovens(r. 57 
Beim Schlump 21 
Stemstr. ifi 
Markenbildchen Weg 24 

rth-5tr, 20-22 
KOlner Str t85 
Wankenil/ 1 -!!. 7 
Kreuzstr. B 

hweiger Sir. 10-! 

!:■'! | 

Neusser Str. 210 
Ferdirtóndstr. B 
Bahnhofetr i I 
Hamtorstr. 20 
l Irin-u h-Heine Sir. 7 
Echternstr. 14 
mannstr. 25 

rhieB 

Krejsstr IR 
Hetmstatten Weg 23 
Laagbergsti 6 : ; 

ti 10 
Altenbergerstr. 30 



02 41 - i 01 31 
029 32-1094 
022 02-44624 

: '.ja2i 

30-71 28 599 
05 21-138033 
02 28-62 50 76 
0531-508231 
02 03-2 1084 
02 I I 4'.) 10187 
91 31 -2 66 SB 
0761-2871 12 
23 31-2 67 74 
40-22 46 33 
040-45K1 15 
0431-970046 
02 61-3 IB 48 

02 21-12 18 06 
021 51-3004 09 

04 51 -7'! 4 i 45 
0621 (.3 27 22 

03 91-4 26 22 
0621 10 1203 

21 61-60 15 56 
02 51 -27 R5 15 
68 21-2 67 97 
021 31-278967 

05 41 _' 12 1" 

51 71-729 23 
17 41-224527 
5971 -22 19 
04522-81 64 
42 92-98 76 
68 21 63 21 63 
053 31 -6 1820 
53 61-3 74 74 
62 41 -B 84 44 
064 41-5 45 20 



Werden Sie SOFT \ SOUN 



iiher on-line Service Agentur 
Rethelstrajie 130-40237 Dusseldorf • Tel. 0211-613084- Fax 0211-6411 123 
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Virulent 

Ich bin Besitzer von 
"Sim City", doch seit einem 
Monat kann ich es nicht 
mehr starten. Ich habe es mit 
Windows und MS-DOS ver- 
sucht. Unter DOS passiert 
folgendes: Ich gebe das Ver- 
zeichnis ein, starte das Pro- 
gramm und dann passiert 
uberhaupt nichts mehr. Die 
Windows-Version lauft fol- 
gendermaBen ab: Windows 
sagt mir "Die Systeminte- 
gritat wurde durch Aus- 
fiihrung eines ungultigen 
Befehls verletzt und wird ab- 
gebrochen". Und dann soli 
ich alles neu starten. 

Jurgen Zomig, St. Pólzen/Niederósterreich 

Da ich mai davon ausgehe, 
daB Sim City vorher zu Deiner 
Zufriedenheit lief, kann nur ein 
Teil des Programms unfreiwil- 
lig verandert worden sein. Da 
gibt es zwei Moglichkeiten. 
Zum einen konnte Deine Fest- 
platte einen Lesefehler haben, 
und Du hast irgend wann ein- 
mal die Datei umkopiert oder 
sie durch ein Defragmentieren 
umkopieren lassen. Die zweite 
Moglichkeit: Du hast einen 
Virus. In letzterem Fali solltest 
Du Dir schnellstens einen 
Viren-Scanner besorgen und 
alle Freunde und Bekannte 
benachrichtigen, denen Du 
eventuell mai Programme wei- 
tergegeben hast. Ein hervor- 
ragender Viren-Scanner ist 
das Scan-Programm von 
"McAfee Associates", den Du 
Dir in jeder Public-Domain- und 
Shareware-Sammlung holen 
kannst. Die Version sollte min- 
destens "9.21 V111" sein. 
Nach der Virensuche solltest 
Du alle Dateien von Sim City 
lóschen und das Programm 
von der schreibgeschutzten 
Originaldiskette neu instal- 
lieren. 



Umbau 



Da mir die Leistung mei- 
nes 80386 DX/40 nicht mehr 
ganz ausreicht, móchte ich 
mir demnachst eventuell ein 
neues Motherboard zulegen. 
Ich denke an ein 80486 
DK2/66 Local-Bus-Modell. 
Nun habe ich dazu ein paar 
Fragen: 

1 . Konnte ich das Board al- 
leine einbauen? 

2. Kann ich meine alten 
RAM-Bausteine (4 MByte) 
wieder einsetzen, wenn keine 
in das Board voreingebaut 
sind? 

3. Laufen meine bisherigen 
Steckkarten (zum Beispiel 
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Keine andere Hardware 

scheint im Moment so groBe 
Schwierigkeiten zu bereiten, 
wie die Soundkarte. Mai 
knattert "Indy 500", mai stot- 
tert "Battle Isle 2", wenn es 
von der CD gespielt wird. 
Mancher ist froh, uberhaupt 
etwas zu horen, denn die 
Falle haufen sich, in denen 
ein Spiel absturzt oder gar 
nicht erst startet. Zwar ist 
man im ersten Moment 
sauer auf die Programmierer 
der Spiele. Aber genau da 
geht die Kritik an die falsche 
Adresse. Denn in letzter Zeit 
scheinen sich die Sound- 



karten-Hersteller uberhaupt 
nicht mehr urn ihre eigenen 
Standards zu kummern. Ein 
gutes Beispiel ist datur der 
neue "Sound Blaster AWE 
32", den wir in diesem Heft 
testeten. Es bleibt einem fast 
nichts anderes ubrig, ais 
auf den guten alten "Sound 
Blaster 2" oder den "Sound 
Blaster Pro" zuruckzugreifen. 
Mit denen lauft meistens 
mehr, ais mit neueren, urn 
viele Fahigkeiten 
erweiterten Sound- 
karten, die von 
Spielen dann nicht 
genutzt werden. 




Trident-VGA 9000) problem- 
los mit dem schnelleren Sy- 
stem zusammen? 

4. MuB ich einen neuen 
Controller kaufen? 

5. Gibt es groBe Oualitats- 
unterschiede (zum Beispiel 
Prozessorhersteller)? 

Alexander Rautenberg, LCidenscheid 

Ja, ja, der Zahn der Zeit. Bei 
mir wird's auch langsam hoch- 
ste Eisenbahn, ein neues 
Board einzubauen. Deine Fra- 
gen kommen also genau zur 
richtigen Zeit. 

1. Der Einbau eines neuen 
Motherboards ist eigentlich 
nicht weiter wild, wenn man 
das Board wahrend des Ein- 
baus wie ein rohes Ei behan- 
delt. Das meine ich ernst: Die 
Boards vertragen zwar mai 
einen kleinen Knuff. Generell 
sollte man aber nirgends 
anecken, denn ein mit bloBem 
Auge unsichtbarer HaarriB ist 
schnell produziert. Dieser 
wurde entweder sofort das 
Board ruinieren oder nach eini- 
gen Jahren Betrieb tauchen 
vóllig unerklarliche Betriebsfeh- 
ler auf. Etwas knifflig ist der An- 
schluB der beiden Kabelstran- 



ge fur die Stromversorgung 
des Motherboards. Man muB 
darauf achten, daB die beiden 
schwarzen Kabel nebeneinan- 
der gesteckt werden. 

Die tatsachlichen Schwierig- 
keiten kommen dagegen aus 
einer eher banalen Richtung: 
Nicht jedes Motherboard paBt 
von den Bohrungen her auch 
in jedes Gehause. Ganz sicher 
ist man nur, wenn man mit 
dem alten Board zu einem 
Handler geht und das alte 
Board mit dem neuen ver- 
gleicht. Allerdings gibt es nicht 
in jeder GroBstadt genugend 
PC-Handler, die Motherboards 
anbieten. AuBerdem muB man 
ja erst das alte Board ausbau- 
en, was zu den oben genann- 
ten Problemen fuhren kann. Ich 
privat werde zum Beispiel 
einen anderen Weg beschrei- 
ten: Ich kaufe mir einen neuen 
Computer mit eingebautem 
Motherboard, aber ohne son- 
stige Komponenten und ruste 
dann den Rest urn. Dadurch 
hab' ich auf jeden Fali ein pas- 
sendes Board und zusatzlich 
einen Kaufvertrag mit dem 
Handler, falls doch mai was 
nicht passen sollte. AuBerdem 



hab' ich dann einen komplett 
funktionierenden, wenn auch 
alten Computer, den ich relativ 
schnell wieder flott machen 
kann, wenn mein neuer mai 
den Dienst quittiert. 

2. Ganz schlecht bist Du 
drań, wenn Du noch RAMs auf 
SIPs hast. SIPs unterscheiden 
sich optisch von SIMMs durch 
die bei SIPs angeloteten Kon- 
taktbeinchen. SIMMs haben 
diese Beinchen nicht. Alle 
neuen Motherboards haben 
keine Fassungen mehr fur 
SIPs. Viele neue Boards haben 
allerdings auch Fassungen fur 
eine neue Art von SIMMs. 
Diese neuen SIMMs laufen 
im Handel unter der Bezeich- 
nung "72polige SIMMs". Man 
erkennt sie daran, daB die 
SIMMs eine kleine Kerbe in 
der Mitte der Kontaktreihe 
haben und daB die Platinen 
dieser neuen SIMMs gróBer 
ais die alten sind. Die alten 
SIMMs passen nicht in diese 
Fassungen. 

3. Ich gehe davon aus, daB 
Dein alter Computer ein ISA- 
System ist. In dem Fali lauten 
alle Steckkarten auch in Dei- 
ne m neuen System. 

4. Ein neuer Controller fur 
die Laufwerke ist nicht nótig. 

5. Oualitatsunterschiede gibt 
es bei den Prozessoren kaum. 
Im Moment tummeln sich auf 
dem Prozessorenmarkt die 
Hersteller Cyrix, AMD und 
naturlich Intel. AMD- und Intel- 
Prozessoren sind vóllig bau- 
gleich, die AMD-Chips werden 
nur nicht so warm. Die Cyrix- 
Prozessoren sind nicht bau- 
gleich zu den beiden anderen. 
Dein zukunftiges Board muB 
darauf ausgelegt sein. Achte 
beim Kauf Deines Boards dar- 
auf, daB gleich ein Kuhlsystem 
fur den Prozessor mitgeliefert 
wird. 



Mitsumi und 
DMA 

Ich habe mir vor zirka 1 /2 
Jahr ein CD-ROM-Laufwerk 
gekauft (Ver. 1.0, Modeli 
FX001D, Double Speed, Mit- 
sumi). Das Gerat kaufte ich 
bei Media Markt Asehaffen- 
burg. Am Anfang gab es 
Schwierigkeiten, wenn man 
normale CDs mit dem Gerat 
abspieien wollte. Nach etli- 
chen Telefongesprachen mit 
Media Markt gab ich es 
schlieBlich auf und gab 
Media Markt das Gerat zur 
optimalen Installation in mei- 
nem Computer. Nach einer 
Woche holte ich das Gerat 
ab. Naturlich war das Pro- 
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blem nicht weg. Aber das 
war nicht einmal das 
Schlimmste. Der Computer 
hat 640 KByte Hauptspeicher 
und seit der Installation sind 
jetzt einige KByte belegt. Das 
hat zur Folgę, daB CD-ROM- 
Spiete wie "Jutland" oder 
"Inca 1" mir was husten. Jut- 
land lauft gleich gar nicht 
und bei Inca 1 oder auch 
TFX fehlt der dazugehórige 
Sound. "Rebel Assault" 
sturzt des ofteren ab. Das 
Spiel hangt, die Musik lauft 

nOCh. Sven Fritz. Miltenberg 

Aus Deiner mitgeschickten 
CONFIG.SYS ersehe ich, daB 
bei Dir der Mitsumi-Treiber fur 
den DMA-Betrieb installiert ist 
(MTMCDAE.SYS). Auf der In- 
stallationsdiskette muBte auch 
ein Treiber sein, der das Lauf- 
werk ohne DMA anspricht (MT- 
MC DAS. SYS). Diesen solltest 
Du installieren, und damit muB- 
ten die Probleme eigentlich be- 
hoben sein. Ich hab' selber 
Schwierigkeiten mit diesem bei 
Dir installierten Treiber gehabt, 
und auch Bekannte hatten in 
Verbindung mit dem Mitsumi- 
Laufwerk immer wieder 
Schwierigkeiten mit dem DMA. 
Anscheinend hat Mitsumi das 
nicht ganz im Griff. 

Aufgeheizt 

Auch ich will mai Deine 
glorreiche Rubrik beehren, 
denn auch bei mir bleiben 
die Probleme nicht aus. Eine 
irrwitzige Eigenart meines 
486DX/33 PCs mit 8 MByte 
RAM ist es, sich beim Ein- 
schalfen nur mit 25 MHz 
CPU-Clock zu melden. Ist der 
Rechner ungefahr 5 Minuten 
"warmgelaufen", startet er 
nach dem Booten brav mit 
33 MHz. Damit fangen die 
Probleme an. "Battle Isle 2" 
lauft bei mir nur nach 5 Mi- 
nuten warmlaufen, also mit 
33 MHz. Was ist defekt, oder 
was muB ich tun, damit 
immer mit 33 MHz gestartet 
wird? 

Dann gibfs noch ein wel- 
teres Problem mit Battle Isle 
2. Sind Sound und Musik im 
Setup auf "On" gestellt 
(Sound Blaster Pro A220 17 
D1) lauft kein Kampf und es 
gibt Absturze. Ist beides aus- 
geschaltet, funktioniert der 
Kampf manchmal, aber hau- 
fig kommt die Fehlermel- 
dung "PARITY ERROR", ge- 
folgt von einigen wirren Zei- 
chen. Ich denke, am Haupt- 
oder Erweiterungsspeicher 
durfte es nicht liegen, da ei- 
gentlich genug vorhanden 
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sein muBte. Gibt es vielleicht 
ein Problem mit den Sound- 
Blaster-Einsfellungen oder 
liegt der Fehler an meiner 
ET-4000-Grafikkarte, mit der 
auch "Warlords 2" nur mit 
Fehlern gelaufen ist. Auch in 
diesem Fali war der Ton ab- 
geschaltet. Ubrigens: Ich 
habe die Diskettenversion 
von Battle Isle 2, da mein 
CD-ROM bei der CD-ROM- 
Version streikt. 

Jórg Schild. Landau/Pfafz 

Ich furchte, daB Du in Dei- 
nem Computer irgendwo einen 
ganz penetranten Wackelkon- 
takt hast. Das wurde das Ver- 
halten mit den 33 und 25 MHz 
erki a ren. Erst wenn die Kom- 
ponenten warmgelaufen sind, 
schlieBen sie durch die Aus- 
dehnung mit den Leiterbahnen 
auf Deinem Board einen festen 
Kontakt. Dagegen hilft nur eins: 
Alle Bausteine auf Deinem 
Board einmal vorsichtig, aber 
bestimmt festdrucken. Alle Kar- 
ten ausbauen, die Slots mit 
einem Borstenpinsel "ausfe- 
gen" und alle Karten wieder 
einbauen. Wenn das nicht hilft, 
solltest Du einmal auBerst vor- 
sichtig die in Fassungen sit- 
zenden Bausteine auf dem Mo- 
therboard mit einem schmalen 
Schraubenzieher geringfugig 
anhebeln und wieder fest- 
drucken. Zuletzt wurde ich mai 
den Sound Blaster auf Interrupt 
5 umkonfigurieren. Ich hab' mit 
dem 7ner-lnterrupt schon ófter 
Probleme gehabt, die von dem 
etwas merkwurdigen Verhalten 
der Interrupt-Controller aller 
Motherboards herruhren. Wenn 
auch das nicht hilft, sitzt der 
Wackelkontakt vermutlich ir- 
gendwo in den Leiterbahnen, 
was fur Dich bedeutet, daB 
Du ein neues Motherboard 
benótigst. 

Doppelt halt 
besser 

Ich benutze meine PC 
(486DX/33. Sound Blaster 
Pro Deluxe) meistens zum 
Komponieren eigener Musik, 
zum Samplen und ab und zu 
mai zum Spielen. Doch 
genau hier liegt das Problem. 
Mit meinem Musikprogramm 
mit dem Namen "Allegro" 
bin ich eigentlich soweit zu- 
frieden, nur mit dem Einbin- 
den meiner Samples habe 
ich so meine Probleme, da 
sich leider MIDI-Daten und 
Samples gegenseitig stóren. 
Die einzige Móglichkeit, die 
mir von den Allegro-Pro- 
grammierern geboten wird, 



ist noch eine Soundkarte zu 
kaufen, die uber eine MPU- 
MIDI-Schnittstelle verfugt. 
Nun habe ich mich bei diver- 
sen Handlem erkundigt und 
leider nur zwei Sound karten 
genannt bekommen. Diese 
ist zum einen die "Sound 
Blaster 16 Basic" und zum 
anderen die "Sound Blaster 
16 MultiCD". Doch hierbei 
habe ich meine Zweifel, da ja 
meine Sound Blaster Pro De- 
luxe ebenfalls, wie die zwei 
anderen Soundkarten, von 
Creative Labs sind. Es ware 
mir sehr hilfreich, wenn Ihr 
mir Auskunft geben kónntet, 
welche Soundkarten Ober 
eine MPU-MIDi-Schnittstelle 
verfiigen, kompatibel zu mei- 
ner Sound Blaster Pro Delu- 
xe sind und wieviel diese 
eventuell ko sten. 

Thomas Pilz, Weinheim 

Tatsachlich gibt es rein tech- 
nisch Probleme, wenn eine 
Sound-Blaster-Karte gleiehzei- 
tig MIDI-Daten sen den und di- 
gitalisierte Klange abspielen 
soli. Das hat also zunachst ma! 
nichts mit Allegro zu tun, son- 
dern wird so ohne weiteres bei 
keiner Sound Blaster- und 
kompatibien -Kartę funktionie- 
ren. Der Sound Blaster 16 in 
seinen verschiedenen Varian- 
ten besitzt neben dem vorhan- 
denen MIDI-Interface auch 
eine sogenannte MPU-401- 
MIDI-Schnittstelle. Diese wurde 
ursprunglich von der Synthesi- 
zerfirma Roland erdacht und 
auf den Markt gebracht. Ich 
bin mir allerdings nicht sicher, 
ob auf dem Sound Blaster 16 
das MPU-Interface parallel zur 
digitalen Soundausgabe arbei- 
tet, so wie Du es benótigen 
wurdest. Das Original-MPU-ln- 
terface von Roland hatte nam- 
lich einen eigenen Mikropro- 
zessor, der nur fur die MIDI- 
Datenverarbeitung zustandig 
war. Vermutlich hat Creative 
Labs aus Kostengrunden die 
Funktionen dieses Prozessors 
in den von jeher vorhandenen 
Prozessor der Sound-Blaster- 
Karten integriert. Das kónnte 
aber bedeuten, daB wiederum 
entweder nur digitale Sounds 
oder MIDI-Daten verarbeitet 
werden kónnen. 

Da Du aber vermutlich so- 
wieso ein externes MIDI- 
Modul, Keyboard oder Synthe- 
sizer an Deinen Sound Blaster 
Pro angeschlossen hast, ware 
es fur Dich das Sinnvollste, 
gleich eine MPU-Karte zu kau- 
fen. Diese werden relativ preis- 
gunstig von verschiedenen 
Musik-Fachgeschaften, die 
auch Synthesizer im Programm 
haben, angeboten. 



Selbst ist der 
Mann 

Ich habe ein Spiel (PC) 
selbst geschrieben, das auch 
kommerziell vermarktet wer- 
den soli. Zur Untermalung 
habe ich probeweise ein 
MOD-File (ABSOMUZK.MOD) 
eingebunden und dabei fest- 
gestellt, daB dieses hervorra- 
gend zum Spiel paBt. Nach- 
dem diese MOD-Datei nun 
aber nicht von mir geschrie- 
ben wurde, ist es rechtlich 
nicht klar, ob ich diese Datei 
verwenden darf. Die einzigen 
Angaben, die aus der MOD- 
Datei ersichtlich sind, sind 
folgende: 

by hobbes/divine 

Download frorn... Musie 
Channel BBS (203) 646-3058 

Weiterhin ist anzumerken, 
daB sich diese MOD-Datei 
auf der Diskette einer briti- 
schen Diskełten-Zeitschrift 
befand. Die angegebene Te- 
lefonnummer bezieht sich 
also vermutlich auf GroBbri- 
tannien. Leider habe ich bis- 
her auch nicht vermocht, mit 
den Autoren Kontakt aufzu- 
nehmen, um ihre Genehmi- 
gung einzuholen. Ich ware 
Ihnen nun sehr dankbar, 
wenn Sie mir sagen konnten, 
ob ich diese MOD-Datei nun 
verwenden darf, oder Sie mir 
zum Kontakt mit den Auto- 
ren verhelfen konnten. 

Alexander Zuckerer, Regensburg 

Schon, daB es sie noch 
gibt, die Computerleute, die 
mit ihrer Maschine kreativ um- 
zugehen verstehen. Grund- 
satzlich darf man aber nicht 
einfach eine fremde Musik in 
ein eigenes Spiel einbauen. 
Selbst dann nicht, wenn die 
Datei mit der Musik in einem 
Magazin auf Diskette veróffent- 
licht wurde. Ihnen bleibt zu- 
nachst nichts anderes ubrig, 
ais mit dem Autoren oder 
dem Magazin, aus dem Sie die 
Diskette haben, Kontakt aufzu- 
nehmen. Die Adresse der Re- 
daktion in England muBte im 
Heft stehen. Die von Ihnen an- 
gegebene Nummer ist eine 
Mailbox in den USA (also 001 
vorweg wanien), Allerdings 
zweifle ich an dem Erfolg einer 
Kontaktaufnahme. Wenn Sie 
das Spiel professionell ver- 
markten wollen (im Sinne von 
"Geld damit verdienen"), sollten 
Sie sich an eine deutsche 
Computerspielfirma wenden. 
Die haben meistens eigene 
Musiker, so daB Ihr Spiel im 
Falle einer Vermarktung eine 
eigene unverwechselbare Mu- 
sik bekommt. 

79 




Ihr Spezialist fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiefe 
Direktimport aus den USA - viele altere Titel - Raritaten 



Strategie 



Kit US 



IBM Diskette 

A Linę i n the Sand US 

American Ci vi I War I - lii US 

Carriers at War US 

Carriers at War II US 

Carriers at War Construction 

Gettysburg (f. Windows) US 

Global Conquest US 

Great Naval Battles II US 

Nobunaga's Ambitton US 

Pertect General Bundle US 

Romance III US 

Seal Team DV 

War in Russia US 

War in the Gulf US 

Warlords II US 

Warlords II Scenario Builder US 

White Death US 

World War I! - South Pacific US 

IBM CD-ROM 

History Linę DV 

Hordę US 

Gettysburg US 

Great Naval Battles II US 



39 
je 74 
79 
99 
79 
79 
59 
89 
39 
99 
99 
79 
109 
49 
79 
89 
49 
89 

79,- 
129, 
119, 



Das Schwarze Auge 



Schicksalsklinge CD-ROM 99,95 

DSA-Tools - Die Spiel leite rhilfe fur das 

Schwarze Auge, Charaktergenerierung. 
Kampfsimulator und vieles mehr. Nach den 
neuesten DSA-Regeln, 69,95 



Rolfenspiel Adventure 

IBM Diskette 

Alone in the Dark II DV 89 

Battletech Megapack US 79 

Eye of the Beholder US I 39 

Eye of the Beholder US II 39 

Gateway to the Savage Frontier 39 
Gold Box (Pool o.Rad., Curse o. t. 

A.Bonds, Sec.o.t. Silver Blades) US 69 

Heirs to the Throne US 89 

Hordę US 99 

Prophecy of Shadow US 49 

Red Crystal US 99 

The Summoning US 39 

Treasures o. t,Savage Frontier US 39 

Yserbius US 69 
IBM CD-ROM 

Dragons Lair US 109 
Goblins I. II, III US je 69 

Inca US 69 

Indiana Jones IV US 74 

Interplay-Pack (u. a. Wasteland) 119 

Might&Magic Trilogie (3-5) DV 109 

Star Trek US 139 



Star Trek Collectibels US 39,- 

Ultima I - VI US 159,- 

Ultima VII Complete Series US 1 1 9,- 



Flight Simulator 5.0 



89,- 



FS 5.0 US-Originalversion 
Flightpack I (FS 5.0 US-Original + 
Advanced Gravis Joystick) 159, 

Flightpack II (FS 5.0 US-Original + 
Advanced Gravis Pro Joystick) 179, 
Scenarios: Frisco.Washington US je 69, 
Paris, New York US je 59, 



Simulation 

IBM Diskette 

Air Combat (Battleh., BOB, SWOTL) 79 

B-17 Flying Fortress US 59 

Cyberrace US 64 

Falcon 3.0 Hornet US 84 

Links 386 US-Original!!! 99 

Links Zusatzkurse US je 59 

Merchant Prince DA 99 

Reach for the Skies US 59 

Sim City 2000 Datadisk US 49 

Stunt Island US 59 
IBM CD-ROM 

Burning Steel DV 109,- 
Pack (Task F./Red St.Ris.) US104, 



Command HQ US 49 

Empire Deluxe US 99 

Railiroad Tycoon US 49 

Victory at Sea US 109 
Welltris US 39 

Who killed Sam Rupert? US 69 

Hardware IBM 

Gravis Ultrasound 349,- 

Soundbl aster Pro Deluxe 239,- 
Advanced Gravis Joystick 79,- 

Advanced Gravis Pro 99,- 

Lósungshilfen Diverses 

Might&Magic Compendium US 39,00 

Ouestbusters US 29,80 

Star Trek Mousepad 29,80 

Mickey Mousepad 19,80 
... und viele weitere Bucher vorratig. 



Manga Videos 



PALA/HS, engl, Sprache, ca. 40-60 Min je 
Kassette, z.B. Akira (49,90), Legend of the 
Overfiend (44,90), Macross I1 1 -3 (je 44,90), 
Legend of Arislan (je 44,90), Akira 
Production Report (34,90), Doomed 
Megapolis I - IV (je 39,90) u. v. m. 



Gratiskatatoge Computerspiele und 
Abenteuerspiele mitbestellen! 



Irrtiimer und Anderungen vorbehalten. Lieferung per Nachnahme (+DM 8,-), per 
Vorausscheck (+DM 5,50) oder per Einzugsermachtigung (+DM 5,50) 



Telefon: 0211/30 45 45 (Mo - Fr 10,00 ■ 17.30 Uhr) 
Fax: 0211/39 10 10 



powerservice 



Antwort gesuchf Shadow- 

Der Fehlerteufel hat mai 
wieder zugeschlagen, und 
meine Antwort zur Frage "An- 
schluB gesuchf in POWER 
PLAY 7/94 von Sebastian 
Stepanow aus Merseburg un- 
terschlagen. Der Sound-Bla- 
ster-Besitzer erhalt bei der In- 
stallation seines neuen CD- 
ROM -Tre i bers Fehlermeldun- 
gen. Das Problem liegt aller- 
dings nur indirekt beim Treiber, 
wobei ich es geradezu ais eine 
Frechheit empfinde, daB Du 
uberhaupt keine Dokumentati- 
on dazu bekommen hast. Das 
Mindeste, was man erwarten 
sollte, ist ein Zettel, auf dem 
die Optionen fur den Treiber 
und dereń Bedeutungen aufge- 
listet sind, 

Das Problem liegt bei Dir 
aber noch an einer anderen 
Stelle. Die AT-Bus-Anschlusse 
der CD-ROM-Laufwerke ver- 
schiedener Hersteller sind 
namlich zueinander nicht kom- 
patibel. Aus diesem Grund hat 
zum Beispiel der "Sound Bla- 
ster 16 MultiCD" mehrere An- 
schlusse fur CD-ROMs, von 
denen aber immer nur einer 
benutzt werden kann. Um die 
Sache noch etwas komplizier- 
ter zu machen, ist auch die Me- 
thode, wie das Laufwerk vom 
PC angesteuert wird, abhangig 
von der verwendeten Adapter- 
Karte, in Deinem Fali also dem 
"Sound Blaster 16 Basic". Der 
Treiber, den Du hast, steuert 
gar nicht den Sound Blaster 
an. Vermutlieh ist er fur eine 
von Matsushita/Panasonic 
stammende Adapter- Kartę ge- 
dacht, die nicht mitgeliefert 
wurde. Du muBtest Dir also 
diese Kartę (wenn es sie uber- 
haupt gibt) oder eine passen- 
de Adapter-Karte mit dem pas- 
senden Treiber fur diese Kartę 
und fur Dein Laufwerk zulegen. 
An die "Sound Galaxy NX Pro 
16" kannst Du Dein genanntes 
Laufwerk anschlieBen und der 
Kartę liegt auch gleich ein pas- 
sender Treiber mit Namen 
"SGCDU.SYS" bei, 

Allgemein gilt: Wer sich ein 
CD-ROM zulegt, sollte immer 
auf den passenden Treiber fur 
die benutzte Adapter-Karte be- 
stehen. Sonst kann man das 
Laufwerk nicht benutzen. Crea- 
tive Labs und Media Vision 
waren in der Vergangenheit 
wenig ruhmliche Kandidaten, 
die auf ihren Soundkarten zwar 
Anschlusse fur CD-ROM-Lauf- 
werke haben, aber keine Trei- 
ber mitlieferten und auch nicht 
verrieten, welche Laufwerke 
uberhaupt anschlieBbar sind. 
Hoffen wir, daB sich das in der 
Zukunft andert. 



Rammer 

Ich besitze einen 486DX2/ 
66 Vesa Local Bus mit 8 
MByte RAM und "Sound Bla- 
ster 16". Nun ergibt sich fol- 
gendes Problem. Wenn ich 
' Strike Commander" oder 
"Privateer" spiele, hangt sich 
das Programm nach kurzer 
Zeit auf, und es hilft nur 
noch ein Reset. Wenn ich 
aber den VLB-Treiber deakti- 
viere und den Turbo-Modus 
meines Computers abschal- 
te, laufen die Spiele zwar 
langsam, aber sie laufen. Wie 
kann ich dieses Problem 
lósen? Liegt es an den BIOS- 
Einstellungen oder an mei- 
nen Startdateien oder liegt 
es am Motherboard? Warum 
laufen Spiele wie "Doom" 
oder "Comanche" perfekt 

mit TurbO? Christian Pilz, Dessau 

Du hast leider nicht geschrie- 
ben, ob die beiden Spiele ohne 
VESA-Treiber aber mit aktivier- 
tem Turbo laufen. In dem Fali 
vermute ich schlichtweg einen 
Fehler oder eine Inkompatibi- 
litat im VESA-Treiber, der die 
Spiele zum Absturz bringt. Dar- 
uber hinaus waren in der Ver- 
gangenheit die Origin-Spiele 
("Wing Commander II", "Ultima 
Underworld") immer ein wenig 
"Buggy", so daB es durchaus 
an den Spielen liegen kann. Ich 
kann mir aber noch eine zweite 
Fehlerquelle vorstellen, die ich 
aus Deiner gliicklicherweise 
mitgeschickten CONFIG, SYS 
und AUTOEXEC.BAT ersehen 
habe: Dort gibt es zum einen 
die Zeile DEVICEHIGH=C: 
\DOS\HIMEM.SYS /SHADO- 
WRAM:ON /TESTMEM:OFF 
und zum anderen DEVICE- 
HIGH /L:1,2496 =C:\DIENST\ 
DC2000.SYS /F. Den Treiber 
"DC2000.SYS" kenne ich nicht. 
Vermutlich ruhrt er von einer 
anderen Kartę her, die Du in 
Deinem Computer hast. Auf 
der Suche nach einem Fehler 
sollte man deshalb erst alle 
nicht unbedmgt benótigten 
Treiber nach und nach entfer- 
nen, bis die entsprechende 
Software lauft. Das gleiche gilt 
fur Karten, die im Computer 
stecken. Also: So lange Treiber 
und Karten rausschmeiBen, bis 
kein Fehler mehr auftritt, und 
Du hast den Storę nfried. Beim 
HIMEM.SYS wurde ich mai die 
Option 7SHADOWRAM:ON*' 
wegnehmen. Bei den meisten 
Boards kann man das soge- 
nannte "Shadow-RAM" im 
BIOS aktivieren, so daB diese 
Option beim HIMEM.SYS-Trei- 
ber nicht notwendig ist. 
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KLEINANZEIGEN 



N T 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 

oder Verbindungen? Der Power- Play-Kontakt bietei allen Computerfans die Gele- 

genheit, fur 5 ,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 

Ihrer Wahf aufzugeben. 

Und sokommt lhreprivate Kleinanzeige in den Power-Play-KontaktderAusgabe107 

94 (erscheint am 14. September '94): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 8. 

August '94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftra- 

ge werden in der November-Ausgabe 1994 (erscheint am 12. Oktober 1994) 

veróffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 

Bittebeachten Sie: Ihr Anzeigentextdarf maximal 4 Zeilen mitje40Buchstaben 

betragen. 



C64/C128 



Verk. C64 + Roppy + Zubehór + Monitor + 
Disklocher + 70 Disks (je ca. 1 Games) + 2 
Diskboxen fur 450 DM oder tausche gegen 

Amiga 500 mit 1 MB. Tel. 0221/894253 (Chris). 
Koln 

Verkaufe fur C64: 1 x Floppy VC1541 + Dis- 
kettenlocher + 2 x Ouickjoy I Turbo mit Mikro- 
scha tte rn ( Floppy o ri gi n a I verpackt ! ) . Tel . 02774/ 
3931,ab15Uhr 

Verkaufe C64, ca. 500 Disks + Diskettenlauf- 
werk, VB 500- DM. Tel. 07173/12162, abends 
ab 18,00 Uhr, Andy 

Verk. C64H mit Floppy 1541 II. 2 Joysticks. div. 
Originalspiele und umfangreiches Zubehór, VB 
200 DM, Tel. 030/6520213, ab 18 Uhr 

Spielgenerator zum Erstellen v. eigenen Spie- 
len ohne Programmierknl., komfortable Menu- 
steuerung, 20 DM. M. Wenderoth, Egerlander 
Weg 2, 34281 Gudensberg 



Amiga 



Verk. A500/1 MB/Farbm./2LW/Maus+ Joystick/ 
Spiele/Handbucher/Zeitschnften/Diskbox an 
Selbstabholer fflr 800 DM; Tel. 0209/779673. 
Stephan, ab 15.00 Uhr 

Verk. Amiga 500, ROM V1 .3, 3 MB RAM. 2 ext. 
LW. 210 MB Harddisk, Bootselector, Monitor 
Color Slereo 1 092S, VHB 2000.-; Tel, 06737/ 
9486, ab 18.00 Uhr 



Verk. Orig.: Battle Isle 15,-. Gunship 2000 
20,-, Silent Service 2 20 ,-, Pirates 10,-, insg. 
ca. 30 Spiele! Achtung: DewPack 2 14D 35- 
(NP 199,-); Tel. 02226/16592 

Dungeon Master. Chaos Strikes Back, F-1 6 
Falcon mit 2. Mission. Preis: VHS; Te!, 07031/ 
805019. Fax: 806511 



Verkaufe Amiga-Originale; Undium 2, DSA, 
Syndicate. Fire and Ice, AnstoF?, BMP. Desert 
Strike, EHM, Die Siedler, Lemmings 2, Indy 4, 
Burntime, etc; Tel. 05382/4858, a. Ankaut 

Yerkaufe Amiga 500 ( 1 Jahr alt) mit 40 Spielen. 
1 Joystick, Mouse, Monitor 1084S, 2 LW und 
gut erhaiten fur 500 DM VP; Tel. 033053/268 

(Markus o. Thomas) 

Verkaufe 50 Spiele, z.B. Chaos Eng„ WC, 
Syndicate, F-1 9, F-15,Turrican 1-3, u.v.m., nur 
komplett fur 300,- DM + Porto; Tel. 05661/ 
51414, ab 18.00 Uhr 



Verk. 1 869, Monkey Isl . 1 , Indy 4. Larry 5 fur jew. 
40 DM (zus 120 DM), BOB + Zus. 35u,a.:Tel. 
06202/17186. Marco 

Verk, wg. Systemwechsel Amiga 500 mit 2,5 
MB, 2 LW, Monitor, 10 Originale, 4-5 Joysticks, 
gute Literatur, ca. 500 Disks, VB 1000 DM, 
Andreas Peters, Tel. 02382/64535 



Verk.A500, 1 MB ■ + AT-Controller + Turbokarte 
(68020 + FPU ca. Faktor 10 zu A500, 3 zu 
A120Q) + 1 MB 32 Bit + 85 MB o, 50 MB HD + 
Maus + 2 Joyst. + TV-M. VB 600,- DM (auch 
einzeln); Tel. 0385/272860 



Verk. Originale; Ambermoon 50 DM. Cadaver 
20 DM, Gunship 2000 50 DM, Cadaverlevels 40 
DM, Turrican 3 35 DM, Ref lections V1 .6 25 DM, 
Falcon 20 DM. Tel . 094 1 /789466, ab 1 9.00 Uh r 

Verkaufe Amiga 500, Joystick, HF-Mod., Maus, 
4 Originalspiele +1 MB fur 400 DM. Tel. 09123/ 
14147, ab 15 Uhr (Bulent) 

Verk. A500(1 MB), Monitor 1084S, Zweitfloppy, 
6 Orig. (Titus. Monkey 2, Indy 4. SG4, Fire + Ice, 
Willy B,). Spiele auch einzeln zu verkaufen. Tel, 
02151/732033 

Suche "Lords of the rising Sun", Preis nach 
Vereinbarung. Tel, 0861/14453, bitte nur von 
17-20 Uhr (nach Christian fragen). Nur Ori- 
ginale! 

Amiga 500 MB, Monitor 85, 6 Originalspiele, 
Hefte + Bucher, Mouse, Joystick, VB 750 DM; 
Tel. 08024/7981 

Verkaufe Originale: Sim City + Populous, Cha- 
os Engine, History Linę, Warlords 1, Space 
Crusade, je DM 40; Tel. 07042/4457 

Verk AT-Festplatte fur A50O (+), 120 MB 
Controller mit 2 MB RAM, noch 4 Mon. Garan- 
tie, (NP 1050 DM) fiir 850 DM, TV-Tuner 110 
DM, LW 99 DM. C. Weber, Nr. 48, 01825 
Nentmannsdorf 

A500, Monitor 1084S, 51 2 KErw., 2. LW. Blizzard 
Turbokarte,4MBRAM,14MHz.512KShadow 
RAM, SCSi HD 120 MB. 25 Orig. -Spiele, 50 
Disks, 1900 DM; Tel. 07475/7142 

ASOO-Tower, 3 MB RAM, SCSI-Contr. 20 MB. 
FP. 2 ini. LW, vel PD-Soft 590 DM; A500, Kick 
1.3, PD-Disks 290 DM. Flicker-Fixer f. A2000 
DM 1 50; Tel. 069/5483905 



40 Amiga-Onginale; Kolumbus, Siedler. LL5, 
Des. Str,, Ishar 2, Bat 2, M + M 3, Transarc, 
Whales V. Listę gg. RP bei A. Ollmann, Am 
Lustberg 18, 22335 Hamburg. Tel. 040/593284 

Amiga 500 + 2,3 M8 R AM + Festplatte m. 52 MB 
-t- 1 084 S, Monitor + Zweittaufwerk + Maus + 
Joypad + Handbucher + Spiele, VB 1000 DM; 
Tel 04141/45288 

Verkaufe: Amiga 2000, 1 084S-Monitor, 2 x3,5" 
FD, 100 MB HD, Marstek-Hand-Scanner mit 
Software, Joystick. viel Zubehór, Btx, 1 Karton 
voll Superspiele, DM 980,-; Tel. 04131/41794 

Verk. Syquest, 88 MB Drive (inki. 3 x 88 MB 
Disks!). VB 450 DM; Nexus SCSI-ControllerVB 
70 DM; Spiel: Tornado VB 60 DM; ab 14 h (fragt 
nach Patrick!); Tel. 089/782015 

Verschenke Software. Info gegen 2 DM in Brief- 
marken. Th. Brandl, Postfach 1221/09, 93156 
Teublitz (C 64/Amiga/PC). Keine Raubkopien! 

Verkaufe A500, 1 MB, 120 Originale, Monitor 
1084S, ca, 250 Disketten + viel Zubehór, VB 
3500,- DM, abends ab 18.00 Uhr, Andy, Tel. 
07173/12162, nur komplett abzugeben 

Verk. A500+ (2 MB) + Monitor 1084S + 2 
Joysticks, 50 Disketten, 5 Orig. -Spiele (F-1 GP; 
BMP; Anstof3; B-17, BOB) + Versandk,, VB 800 
DM: Tel. 02053/2568 

Suche: Fire-Brigade, Conflict Corea, Campaign, 
C. Kolumbus u. a. (Originale), M. Bóker, Schii- 
lerstieg 8 A, 37081 Gottingen. Tel. 0551/92454 

Verk. A500 Monitor 250,-, 2. Laufwerk 60- + 
Spiele: Loom, SQ4, Money 2, Lemmings, Curse 
ot Enchantia, Dune2, Castleof Dr. Brain, u.v.a. 
(15-60 DM), H. Pollender; Tel. 06127/1670 




DerVerlag behaltsich die Verdffentltchung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieGen laBt, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



Amiga-Originale: Elitę 2, BMP, Birds of Prey, 
Finest Hour, Falcon Mission Disk 1, Pirates, 
Wing Commander, evtl. Tausch! Tel. 09275/ 
7258, zw. 17 u. 22 Uhr 

Viele. viele Demos und PDs gibt es, sogar filr 
wenig Geld. Eine unserer kostenlosen Listen 
gibt es unter Te!. 05341/12564 

G. Taylor Soccer, F-1 9, Gliicksrad. je 15,-, 
Espana 92, Bills Tomato Gamę, Ween je 30,-, 
fur SNES Super Tennis 30,-, Lemmings 50,-; 
Tel. 04361/1238 

Verk. Amiga 500. Farbmonitor, Zweitlaufwerk, 
Mouse, Mousepad, Joystick, ca. 350 Disks, 1 
MB Erweiterung, alles 100 % o.k. + Lekt., VB 
750 DM; Tel. 07551/60145, Alex 



Verkaufe kaum gebrauchten 7 Mon. alten A 1 200 
mit groOer 250 MB Festplatte, original verpackt, 
fur nur VP 999,-, Mc-Fr. 16-20 h; Tel. 02204/ 
22257 



Suche TV-Sports Basketball und Superstar Ice 
Hockey, dringend, Tel. 02841/41666 

Suche Champions of Krynn von SS1 fur Amiga, 
zahle gut, Barnaby Mulcahy, Telefon 08153/ 
8345 

Amiga 500, Desktop-Gehause, 1 MB RAW, 
5,25 + 3,5 LW, 40 MB FP. Farbmonitor, Druk- 
ker, Software, VHB 1350 DM (nur komplett); 
Tel. 07141/31404 

Verkaufe Der Clou, orig., 80 DM Schreibt oder 
ruft an: Martin Luttge, Prenzlauer Allee 225, 
10405 Berlin, Tel. 030/4428902, ab 18.30 Uhr 

Verk Spec. Forces, Grand Prix, Immortal 
Another World, Lotus 1/2, Birds of Prey, DPaint 
3 + 4 (zus. 200- DM), Spiele fur 15-25 DM (n. 
Orig.): Tel. 0561/404699 

Verk. Monitor 1 084S + Zweitlaufw. + 2 Mause + 
Joystick (alles 1 Jahr alt) fiir 450 DM; Tel. 
05754/308, Mo-Fr ab 14,00 Uhr 

Verk A2000, 1 MB, 20 MB Harddisk und diverse 
Spiele, Alter 3 Jahre, Preis VS. Ruft an: Tel. 
02381/72024, Mo-Fr ab 18.00 Uhr. Verlangt 
Matthias! 

Verk. Advantage Tennis, Tennis Cup 2, 688 
Attack Sub. Falcon Mission Disk. Futurę Wars. 
Larry 3, je 35- DM. Waterloo und Dragon's Lair 
je 40.- DM. Tel. 04764/582, Marcus 

Suche Tauschpartner fur Amiga-Spiele, beson- 
ders Adwentures und Rollenspiele. Listen an: 
Markus Łukaszewski, Bochumer Str. 108. 45529 
Hattingen 

Verkaufe Originalspiel Lothar Matthaus fur VB 
30 DM. Tel. 02203/85162 

Verk. A500+, 2 MB RAM, viele Origin. (Sim City. 
Lemmings) Lit., Maus (Pad), Joystick. Drucker, 
TV-Mod., Mon. fur Selbstabholer, John Achen- 
bach, Tel. 040/6019607. HH, VB 950 

Verk. Amiga 500, 2 MB, ext. Laufwerk, TV-Mod. 
und Scart-Anschlur3, Deluxe Paint IV, Maus, 
auch getrennt. zus. 860 DM. Verk. PC 10 MHz, 
Festpl.. ext. Laufw.; Tel. 07631/73120 

Verk. Amiga 500, Kickstart 1.3, 2.0 + Spiele, 
Handbucher + Sicos-Mouse + i MB RAM-Er- 
weiterung, VB 200.-; Tel. 02606/1384 

Verkaufe Amiga 3000 + Farbmonitor + 2, Lauf- 
werk + 105 MB Festpl. Ouantum, 10 MB, 
Druckerkabel , Zubehór 2200 - DM ; Tel , 05303/ 
5435 



Verk. orig. Zak McKracken, Raider, Off-Road 
Racing, WWF, Hollywood-Collection/3 Spiele, 
Bangkok Knights, Cannibal for the FBI, Mathe, 

Translator, Tel. 06139/8665, Marcus 



Verk. Cannon F., Desert S., Body Blows. WWF 
1 +2, Rampart, Megalo M. + First Samu rai, Epic, 
Bundesl. M., Golden Axe, Hero Ouest, X- Out, 
Alien Storm, Space Q. 4. Tel, 06387/601 




MS-DOS 



Tausche/verk.: Dune 2 + Mad-TV. Space Job + 
Tentacle, Sam & Max + Hero Quest, Suche: Die 
Siedler, Pagan. Inca 2, Mega Race, Pizza 
Connection; Tel 0671/62914 

Verkaufe und tausche PC-Origma!e. Besitze 

Ravenloft. Ultima UW, Pirates Gold, Megarace 
u.v.a. Bernhard Molz, Tel. 06644/9091 

Verk. Pirates Gold, Elitę 2. AnstoB, HL SC, 
Planer, Cwilization.California Games, Elysium, 
Dynatech, u v.a.. ab 15 DM, Tel. 09762/6367. 
ab 18 Uhr 

Verk. 286-PC, 42 MB Festplatte, 20 MHz, Joy- 
stick, Mouse, 2 LW 5.25" + 3,5", 2 Diskboxen 
und viel Zubehór, Preis verhandelbar; Tel. 
036481/23350 

Verk. PC-Orig.: Strike Comm. 50,-; Ultima 
Underw. 1 40,-; Teminator Ramp. 45,-; Doom 
50,-; Shuttle 25,-: Eish. Manager 45,-; Tel. 
03943/21849 (Mittw, ab 15.00, Matthias) 

Verk./tausche Battle 2 (60). Elder Scrolls (60), 
Savage Empire (20), C, Sandiego (10), Strip 
Poke r 2 ( 1 5 ) . Suche : Sied ler u nd Steme nsc h we i f . 
Tel, 05251/75316 

Verkaufe: Master of Orion 40,- DM, Utopia 1 5,- 
DM, Die Siedler 65,-; Tel , 04354/765 ( Wochen- 
ende) 



PC-Original: Inca II (Wiralocha) fiir 70 DM 
deutsch. Tausche auch gegen X-Wing + Upgr. 
deutsch; Tel. 04841/73362 

Star Trek Club Vellmar - Alles fiir PC. Star Trek 
- Next General i on - DS9 , Hunderte von Grafiken 
in vielen Formaten, auRerdem Sounds und 
Spiele. Katalog bei M. Steinmetz, Triftstr, 24. 
34246 Vellmar 

Verkaufe: Simmodule (RAM) 256 KB, 70 ns x 3 
= 1 MB, 4 Stuck a 30,- DM (alle 1 10,-). Josef 
Schmidjun., Kufsteiner Str. 73, 83064 Raubling, 
Tel. 08035/4108 (n. v. 17.00 Uhr) 

Verk. Airbus A320 50,-; A320 USA 55.-; Scenery 
GB u. Hawaii f . FS4/5 je 35,-; Scenery Deutsch- 
land + Upgr. u . Europa f . FS4 + ASD je 30,-. Tel . 
09122/15838, ab 18 h 

Verk. Wizardry 7 (+ Clue Book) (zus. 100 DM). 
Comanche (60 DM). Indy 4 (70 DM), History 
Linę (60 DM), Ab 17 Uhr, Tel. 071 1/412565 

Ultima 8 (CD-ROM), Battle Isle 2 (CD-ROM). 
Privateer, Ufo, Pacific-Strike, Star-Lord, Dune I, 
Frontier, Lands of Lorę. M. Kons, Tel. 0221/ 
239656, Preise VB, Star-Cord 
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KLEINANZEIGEN 



Verkaufe PC-Originale: Pacific Strike, Sam & 
Max (dt.), FS Scenery Italy, Tel. 0531/377963 
(abends) 



Verkaufe PC-Spiele, z.B. Gabriel Knight, TFX, 
Indycar, Sam & Max. Privateer, ShadowCaster, 
Flight Sim 5, Doom, NHL Hockey. Alone in the 
Dark, etc, Tel. 0341/4227184 

Verk./tausche: Ultima 8, Shadowlands, Dark- 
lands, Valhal!a, X-Wing, Pnvateer, Alien Breed, 
Lost Vikings. Koiumbus, Tel. 04471/87496 

Verkaufe: Diverse Spiele (nur Originale) u. a. 
Rebel-Asault. Burntime, Day o. t. Tentacle. Jo- 
sef Schmid jun.. Kufsteiner Str. 73, 83064 
Raubling. Listę gegen 1- DM in Briefmarken 

Verkaufe alte + neue PC-Software. auch CD- 
ROM Schreibt an: Marcel, P.G.Box 365, 6400 
AJ Heerien, Holland (Orig.) 

Verk. A-Tram, Burntime, Fields of Glory, Syndi- 
cate, Empire Deluxe, Erben des Throns, 
Stronghold. Master of Orion, Zeppelin, Big-Sea 
35-60 DM. Tei. 06201/42629, ab 19.00 Uhr 

Verk. Soundblaster 16 ASP M-CD. 8 Wochen 
ait, neuw., 100 % o.k. DM 270- inki. Porto, 
Thrustmaster Flight Conlr., 80,-, Gravis Elemi- 
nator Gamecard 30,-. Tei, 0471/88209 

Kaufe alte Spiele bis 1 992 (Sierra etc). Verkau- 
fe aber auch meine neuesten Spiele & Tools 
(viel gibfs gratis!) zu sehr gunstigen Preisen! 
Renę Weiss, Postfach 129, A-5033 Salzburg. 
Austria 



Verkaufe Farb-Thermotransferdrucker Star 
SJ144 fur 500- DM; Tel. 0651/62437 

Siedler, Battie Isle 2, je 70,-; Magie of Endoria 
60,-; Sim City 2000, Doom 1.2. Cannonfodder 
je50,-;DungeonMaster40,-; Tel. 0251/45376, 
abends 

Tausch: Ult. 8 CD. Reb. Ass.. Indy Car, Planer, 
Sim City 2000, Flight Sim 5 (ca. 20). geg.: Ufo, 
AnstoR CD, Battie Isie 2, Madnews, Fifa Soc, 
neues... Tel. 09202/1020. ab 14 Uhr 

Angebot! Verk. X-Wing, Syndicate, Darkseed + 
Space Ouest 5, komplett nur 149 .- DM! Wisa 
Sparbuch 93/94 DM 39,-! Verk. + suche CD- 
ROM-Spiele. Tel. 0491/13462 

Verk./tausche Synd. + Data, Wing C. 2 Stunt 
Island, Doom, Pirates Gold. Eish. Manager, 
AnstoR, Spelljammer 40-60 DM. Tel. 05661/ 
51414, ab 18.00 Uhr 

Dracula Unleashed CD 80 DM, Pussy Puzzle 
CD 50 DM, Alone in the Dark 2. Dott, Lemmi 2 
je50DM, Indy 4, Monkey 2, ungebr. Maus,je40 
DM, ab 18.30 Uhr, Telefon 08652/62820 (Mar- 
tin) 



VerkaufeOriginale,z.B.UItima7/2,Streetfighter 
2. Simant. usw. Infos unter Tei. 07152/52877, 
30-40 DM/Spiel 

Verkaufe/tausche orig. PC-Spiele; F14 Fleet 
Defender, Indy Car Racing, Prtvateer, Sim City 
2000 fur jeweils 50- DM, suche Commanche, 

Mechwarnor2, Flashbacketc. HansRitter. Tef. 
06734/261 



Verkaufe PC-Originale: Die Siedler, Zool. Aces 
over the Pacific, Civilizatlon, Monkey Island 2. 
Indy 4, Pinball Fanasies, Elitę 2. Beholder 3, etc 
Tel. 05382/4858, a. Ankauf 



Suche ECO Ouest 2 nur Orig.! Dringend! Verk. 
WC 2 + S01 , 2 + Sp; WCA; KQ6; Civilization. 
Patriot, Stronghold, U7-1.HL 1914-18. Patrizier 
usw., Preis VB, Teł. 09187/5241, Stefan 

Verkaufe, tausche, neue Softw.H: Term. Ramp.. 
C. Koiumbus, M. J. in Flight, Subwar, Battie Isle 
2 u.v.m. S: alles mógiiehe, Siedler, Cross the 
Rhine, Armorea First, Tel. 036962/20200, ab 
16.00 Uhr, Christian 



Tausche Indy 4, Monkey 1 + 2, DSA gegen 
Alone in Dark 1 + 2, Kyrandia 1+2, Simon the 
Sorcerer, Tente, Conquest of the Longbow und 
alle móglichen Adv. + Rpg. Tel. 0451/301703 

Verkaufe orig. Wing Commander 2 mit Speech 
Pack, komplett deutsche Ausgabe, neu, nur 
einmal installiert, DM 49.-: Tel. 07133/8440 



KQ5 25. KQ6 45, PQ3 35, Synd 50, Dune 25. 
Larry 6 55, Wizardry 7 40; CD: Gus goes,.., 
Grandma and me, Movie Guide, Animals, 
Carmen DLX je 50; Tel. 0228/858534 



Verk. Eco Ouest. Falcon 3.0, Indy 4, Larry 5, M1 
Tank Platoon , PGA Tour Golf, PO 2/4. Sherlock 
Holmes, Terminator 2, Ultima VII, 4D Sports 
Driving; Tel. 0711/455852 



Verkaufe Indiana Jones 4 + Maniąc Mansion II. 
3,5", kompl. dt.. Preis 150.- (VB); Tel. 02354/ 
5034 



Verk. Pinball Fantasies; Silverball, Tornado, 
Humań, Race Oxid Magnum, Sim Earth. Pinball 
1 + 2; suche: Rebel Assault CD-ROM und 
andere; Tel. 0391/57529, ab 17.00 Uhr 



Suche dringend: TV Sports Basketball fur den 
PC (nur Orig.). Besitzer dieses Spiels mogen 
sich bitte bei Dennis Wippich melden . Tel. 071 41 / 
76455 

Verkaute 486 VLB Mainboard ohne CPU, ohne 
RAM, 93er Amibios + VLB-Grafikkarte, 1 MB, 
1 6,7 Mili. Farben, 70 Hz + IDE-Controlier (UMC- 
Chip) 180- DM; Tel. 0340/822478, ab 19.00 
Uhr 

PC-Originale: Might u. Magie 3. 4, 5 je 40 DM; 
Police Ouest 3 35 DM; Freddy Pharkas 35 DM; 
indy 3 15 DM; Bad Blood 25 DM; Wing Com- 
mander 2 35 DM; Tel. 08158/8205 (Florian) 

Tausche: Fields of Glory, Vision, Space Hulk, 
Hook, Power on (CD-ROM). Suche: Garfield. 
Screen Saver dringend! Sound CDs, BChess 
4000 usw., Tel. 08424/1550 

Software aus Ósterreich (Spiele & Tools) zu 
Billigstpreisen. Anti-Virentoolkit gibfs gratis! 
Suche aber auch "alte" Spiele (Sierra). P.Koch. 
A-5026 Aigen, Pf. 52 

Verk, -Tausch: A. Ost, Elitę 2. Space Hulk, altere 
Progr, Suche u. a. UFO, M. of Orion, Tentacle, 
Sam & Max, Beholder 2 u. 3, Sim 2000, Starlord, 
Pizza, Zeppelin, nur Orig ! Tel 07502/451 1. ab 
17.00 Uhr 



Suche Tausch partner fur PC-Spiele (U 8, Sam 
& Max, Sim City 2000, u.v.a,). Gesuchi werden 
alle neuesten od. altere Spiele. Tel. 07072/ 
8801 

Verk, PC-Orig.: Airbus A320 (5.25) 69 DM; 
Buck Rogers mit kompl. Lsg. 39 DM; Hannibali 
74 DM; X-Wing + Imperial-Pursuit 89 DM. 
Sascha Pilz, Zu den Kleingarten 7, 01705 Frei- 
tai 

Verkaufe: Pacific Strike + Speech Pack (70,- + 
Porto), X-Wing-lmp. Pursuit (10,- DM), 47, Teil 
1 4 2, je 30- DM ♦ Porto, Karsten. Tel 089/ 
6915299 

Verk. PC-Orig. mit Ani. + Verp.: Dune2 (DM25), 
Eye of the Beholder 3 (engl., DM 25). Maniąc 
Mansion (DM 10); Tel. 0711/6490459 

Strike Commander; verkaufe Strike Comander 
+ Speech Pack + Tactical Operations I fur nur 
70,- DM; Tel. 08134/1532, Markus 

Verk. Stronghold (dt.); Battie Isle II (dt.); Trolls; 
Spirit of Adventure (dt.); Populous; Zool; Tel. 
035206/5791 

Suche: Garfield Bildschirmschoner. auch ande- 
re. TFX, Sound CDS, Megarace Outpost. Rise 
of Robot, Arena, Guest. Tausche auch. Tel. 
08424/1550 



Verk. PC: Ultima 8 + Zus.-Disk, Ultima Under- 
world 1 , Das schwarze Auge 1 . Master of Orion. 
Soecial Forces. Amiga: The Ftnai Battie. Tel. 
05531/1817 

Verk. Loom, LoF, StarTrek, Whales's-V., Keen 
6, alle orig. je 30,-. SoundBlaster Pro 41 50 DM. 
Suche Return to Zork dt. , Tel. 0202/42081 2, ab 
19,00 Uhr 

Verkaufe: High Command, BI Data Disk 1 & 2, 
Wizardry 7, Red Baron. Super orf Road, Strike 
Commander. 30 Computer-Magazlne. Tel. 
02273/2571. Sascha. nur sonntags 

Suche Originalsptele fur 10-15 DM. Angebote 
an Andre Kósling. Strandstr. 3, 18055 Rostock 



Verkaufe CD-ROM Laufwerk Panasonic CR 
562-B Double Speed und Sound Blaster 16 
Multi CD (beides kompatibel) nur zusammen - 
450.- DM. max. 4 Monate alt! Erofik-Spiel Man 
Enough (2 x CDs) fur 40,- DM, 1 x Gravis 
Analog Pro f. 40, - DM, Mikę Kretschmar, 17 bis 
19 Uhr, unlerTel, 0202/403500 



Verk. Subwar, Perfect General -t- Scen., Space- 
ward Ho!, Frontier, Curse of Enchantia, Spell- 
casting 201 , DD3, D-Gen., zusammen nur 240,- 
DM, Tel. 07363/6739 



Verk, Orig. -Spiele (wie neu): Frontier, Privateer, 
F117A, GS 2000, Comanche. Betr. at Kr, 
Stronghold. Special Forces. Adv. Ten., VB (20- 
60 DM), Felix, Tel. 09405/5733 

Tausche: Frontier, Dune 2, Stronghold. Suche; 
Die Siedler, Chr. Kol., gebe entweder zu Dune 
2 Frt. o. Str. das Spiel Discovery dazu. Tel. 
05753/1210: verk. fur 50 DM 

Po we rPack!-VerkaufePC-Spiele(Disk),Mortal 
Kombat, Indy Car Racing, Comanche inki. Mis. 
1 + 2/nur ailes zusammen fur 150- DM, weiter 
(CD-ROM) Mad Dog Mer. Reben A. f. 50,- DM, 
Mikę, Tel. 0202/403500 

Verk. ca. 30 PC-Orig. (z.B. U8, Tornado MI2, 
Dott , Lost i n Ti me , La nds of Lorę , P ri v . + S p eech ) 
u Hardware. Listę bei H. Omer, Stelleacker 1 8, 
79618 Rheinfelden 



Verkaufe Spielesammlung, CDs u. Disk, Spie- 
le, z.B. Day of Tentacle, Privateer, Tornado. 
Rebel Assault, Ace of Pacific, Flashback, Ultima 
7 u. viele mehr; Tel. 0231/255178 



Verk. original Critical Path (neu) 70 DM; Seal 
Team (neu) 35 DM; Wing Com 2 30 DM; 
Comanche MD 2 40 DM; Falcon 3 35 DM + NN; 
Tel. 02129/50909 



Verk. PC-Orig.: Strike Comm. + Tact. Op. 50 
DM, Privateer + Speech Pack 50 DM, Comanche 
Mission Disk 1 25 DM, nach 18 Uhr, Robert 
verlangen, Tel. 071 1/446242 

Achtung! Verkaufe Soundblaster Pro Audio 
Spectrum 16 (NP 300 DM) in Orig.-Verp., 5 
Monate alt (n. 1 MonatGarantie) fursagenhafte 
165 Marker! Ruft an! Tel. 0351/376905 

Patriot (d), F15 III (d), Acient Art of War (d), 
Rebel Assault (d), Indy 500. Lemmings, Space 
Ouest 4, Lancls of Lorę. Suche: Fuli Metal 
Planetę, Tel. 05361/52196, nur Orig. 

Verk. fur PC: Spaceward Ho! 50 DM. Alone in 
the Dark 2 50 DM.Jurassic Park 35 DM. Wizardry 
7 35 DM, Abandoned Places 30 DM. Sh. of t. 
Comet 30 DM, a. dt., Tel. 07443/91091 



Verk. PC-Orig. EHM, Q64, Indy 4, F-15 3, WC1 , 
Civilization, Wizardry 3, Oxyd Magnum, Rebel 
Assault, Subwar 2050, Carrier Com., Lemmings, 
Dirk, ab 19.00 Uhr, Tel. 05753/1304 

Verkaufe Sim Ant fur 50 DM! Original! Tel. 
07681/25522 

Tausche HL14-18. TFX, Doom, Dune II. Mad 
TV, Suzz A., Campaign + Data, StarTrek, CD- 
Day of the T. (kpi. dt.). Suche Canonfodder. 
iNHL Hockey, Stronghold. Tel. 089/91 1480 

Verk. : 386SX , 20 MHz, 85 MB HD, Sound Blaster 
Pro, DOS 5.0, Win 3.0. Mouse, Joystick, SVGA- 
Monitor, 3,5" LW, inki. Mousepad + Program- 
me, 1900 DM, Austria, Tel. 03623/3558 

Verkaufe: Car & Dhver, Oxyd-Magnum, SQ4, 
Doom Update 1.2, Stuntdriver. Laura Bow II, 
alles kplt. dt., suche Waxworks + Netzwerk- 
karten, Preise VB, Tel. 04281/8337. Udo, ab 
18.00 Uhr 



Shareware: Uber 300O Programme gegen gerin- 
ge Gebuhr. Katalog-Disk (3,5" HD) bei: Olaf 
Wolter, Am Buchenwald 12. 51515 Kurten, Tel. 
02268/3270 

Tausche: Eco Q., SC 2000, Powerm., Elvira, 
Comp (Dune, Shuttle, L. o. temp.); CD: Dracula 
Unl.. L. Bow2; suche (CD): Larry 6, Bloodnet, B. 
a. St. Sky, Alone 2, Clou, Inca, Tel. 08441/ 
71690 



PC Originale + N. N. LinKskurs Pinehurst 20,-, 
Falcon 3 + Miss. i 60,-, Ashes 50,-, Air Warrior 
60.-. Tornado 60,-. Links 386 50.-. Abadoned 
PI. 50,-, M.U.D.S. 40,-; Tel. 02822/52415 



Verkauf: Motherboard 386SX, 640 KB, 1 6 MHz, 
Grafikkarte VGA, 256 KB, Gehause mit Netzteil 
(200 W Desktop), alles nur DM 100. Anrufen: 
Tel. 06382/8631 



Verk. 486/DX 33, 8 MB RAM. 180 MB, 3,5", 
SVGA-Karte-Mon. + DOS 6.2, Works, usw. + 
Soundcard. VB 2100- DM. Tel. 0821/782305 



Verkaufe 5 Rollenspiele 100 DM. 5 Adwentu re 
100 DM, 5 Sportspiele 100 DM, TFX, Syndicate, 
Inca I, Privateer + Speech Pak, HL, Indy 3, Nam 
u.a. Anfragen lohnt. Tel 07631/14940 

Verk. Empire D., Syndicate, Comanche, Seal 
Team. RRT, AnstoG, Subwar 2050, Elitę 2, 
Stronghold. Shadowcaster, Ultima 7/2, Links 
5386 Pro, Tef 07631/14940, u.a. anfragen 



CD-ROM Laufwerk Mitsumi LU005S zu verkau- 
fen. Mit atlem was dazugehórt (SCSI Controller, 
das Spiel Blue Force etc) und das alles fur 
SChlappe 250 DM. Tel. 06221/25735 

Verkaufe Ultima 8, dt., fur 70.- DM, Shadow 
Caster 60 DM. Terminator. Rampage je 70 DM. 
Ufo 70 DM. Monkey 2 40 DM, Mad-TV 30 DM, 
Prince of Persia 30 DM, Tel. 07257/4167 

Verk. Originale: Empire Deluxe + Scenarios, 
Ambush atSorinor, Syndicate, Unlimited Adven- 
tures fur 70/50/60/50 DM, Tel. 07572/94497 



Schatz im Silbersee. Reach for the Skies, Elwira 
2, Prince of Persia 2, Daughter of Serpents je 45 
DM inki. Versandk. Tel. 0221/1642338 oder ab 
18 Uhr Tel. 02204/1823 

Verkaufe TFX (50 DM), X-Wing (40 DM). Tau- 
sche auch gegen Indy Car Racing, Tel, 05861/ 
4599 



Verk.; Terminator Rampage 50 DM, HL 14-18 
30 DM, Comanche 50 DM, Swotl 30 DM, Knights 
20 DM, Atac 30 DM, UW2 40 DM, AOE 50 DM, 
Alone in the Dark 40 DM, Syndicate 50 DM. Tel. 
07741/5661 

Verk. Strike-C. (SPP) DM65; FS-5 (NY): Indy 4, 
Monkey 2, Rebel (CD), je DM 40; SQ 4 Popu- 
lous, Comanche, je DM 15; andere auf Anfrage 
- Michael Wilke, Tel. 089/8344377 

Suche orig. 1869, Kaiser, Dune 2, Castles 2, 
Romead 92 u. Caesars Palące, Tausche auch 
gegen A-Train, Stronghold, Erben des Throns. 
Tel. 06709/274, Torsten 



Ideał zum Spielen! 386DX25, 4 MB RAM, 128 
Cache, 80 MB Festplatte, VGA-Karte. SVGA- 
Bildschirm, 3,5" Laufwerk, viel Software auf 
Disketten ist dabei. u.a. MS-DOS 6.2, Win 3.1, 
AnstoO. Sim City 2000, Daniel Steinberg, Wem- 
bergstr. 11, 74906 FLirfeld. Tel 07066/8686 

Stop! Suche alte PC-Spiele (bis 1991 inki.), 
Sierra-Spiele bevorzugt. Tausche gegen neue 
Spiele oder Tools. Kaufe a ber auch! Peter Koch. 
A-5026 Aigen, Pf. 52 

Verkaufe486DX2/66VLB,8MBRAM.345MB 
Festplatte, 15" Monitor, VLB Grafikkarte, Sound- 
wave 32. 3,5" Laufw.. Spiele, Garantie, DM 
4000! Tel. 07522/3152 

5 Spiele komplett fur 90- DM:Task Force 1942, 
Wizardry VI, Maniąc Mansion, Battie Isle, F15 
Strike Eagle li, Tel. 04351/42310 

Verk. Ultima 7/2 + Losung 45 DM, Terminator 
Rampage 40 DM, First Samurai 15 DM. Dark 
Sun CD 50 DM. Doom 50 DM, Lands o. Lorę dt. 
45 DM, Stronghold 40 DM, Tel. 07021/671 1 

Verk. Orig.: Indy 4 (dt.). Phvateer (da) fur je 62 
DM. Sybex MS-DOS 6 Buch + Disk. 42 DM, 
ailes 100 % o.k. Schreiben an App. 404. Peter- 
Schwingen-Str. 6, 53177 Bonn 

Verk, 486/50, 1 5" SVGA Monitor, 4 MB, 21 HD, 
Farbdr,, Soundbl. Pro., 2 Laufw. Anwend. u. 
Spiele. z.B. Des 6. Eishockey M,, Amipro, im 
Wert von 3000.-. Alles zus. 2990,-. Tel. 07452/ 
76795 

Simuiationen: TFX + Seal-Team 85,-, F-1 4 Fleet 
Def + Aces of the Pacific 85,-, Battie Isle 
2 65,-, Alone in t. Dark 2 60.-. Tel. 05702/500, 
ab 15.00 

Verk. AnstoB, Der Planer, Lothar Matthaus, 
Pinball Dreams je 50 DM; History Linę. NFL 
Football, BMP Prot + Teamed + Tordisk + Up- 
date je 40 DM, alle 280 DM. Tel. 05383/1829 
(Jan) 



Verk. HL 14-18, Elitę 2, Doom, Underworld 2, 
NHL-Hockey, Unlimit. Adv„ Pinball Dreams, 
Battie Isle Data 2. bitte erst ab 13.30 h (fragt 
nach Patrick): Tel. 089/782015 



Verkaufe: Syndicate, Tornado je 50.- DM, Team 
Suzuki 40- DM, Scenario-Disk Gunship 2000 
30- DM. Rebel Assault (CD) 60.-DM,Vers, per 
Nachn.; Tei. 0671/74221 

Verkaufe oder tausche Indy 4 (dt. 50 DM). 
Suche: Sam & Max. Day of the Tentacle. Tel 
04462/3928 



Verk. MUDS, MJ, Warlords je 20 DM, WC I + 
Secret Mission I + II 60 DM, WC II, X-Wing BJ & 
Data Disk je 30 DM. Suche Vermeer und Die 
Siedlen Tel 09181/20796 



F15 Strike Eagle 3, Aces over Europę je 40- 
DM, TFX 50- DM. Tel. 0551/71776. Suche: 
Thrustmaster Joystick + Weapon-Conlroil-Sy- 
stem 



Verk. PC-Orig. Aces over Europę, dt., DM 35,- 
Tel. 0201/273347 

Habe vieleTips, Tricks, Kompiettiósungen, Spie- 
lehilfen fur PC, Amiga usw., auch viele veran- 
derte Spieistande. Gratisltste bei Andreas Berk, 
Langgasse 5. 36414 Pferdsdorf 

Verkaufe original Soundblaster von Creative 
Laps mit Stereo-Zusatzchips und Originalsoft- 
ware fur 75 DM (VHB); Tel. 0441/501950 

Verkaufe PC-Originale: Subwar 2050. Indy 4, 
Bumtime, Oarklands, The Summoning, Termi- 
nator Rampage, fur je 40 DM, zusammen 200 
DM. Tel. 069/883019 

Verk. Little Timmi, Adventure, EGA Shareware: 
5,2573,5" DM 6.-. Vollversion: 5,25" DM 20,-/ 
3,5" DM 25- (inki. Porto & Handbuch), C. 
Gehrling, Idsteiner Weg 34, 61479 Giashutten 

Suche F14 Fleet Defender, Doom (Vollv.), WC 
2 kompl., Secr. Miss. v. WC1; Gerrit Fiebig. 
Greitelerweg 45 a. 33102 Paderborn 

Tausche Simearth u. Metal + Lace (orig -verp ) 
gegen X-Wing + Upgr. + Miss, 1 + B-Wing, auch 
einzeln, Raoul Fiebig, Greitelerweg 45 a. 33102 
Paderborn 

Mainboard, Motherboard zu verkaufen: i486DX- 
33 MHz, Platine mit 6 Steckplatzen und Intel 
Inside (ohne RAM) fur Preis nach VB (- 600 
DM); Tel. 08532/1259, Florian 

Verkaufe Task Force 1942, originalverpackt, 
3,5 Zoll fur 65,- DM; Tel. 09779/270 (Markus) 
ab 17.00 Uhr 



Verkaufe Ultima 8 (CD) ganz neu 145,- und 
Home Alone 30,-, Tel. 08341/65560, nach 
Manuel fragen (nur Origmate) 

35 DM/S 250 fur jedes PC-Original. Verkaufe 
meine Softwaresammlung wie Sam & Max, 
Kyrandia 2, Doom, Gobiins 3... CD-ROM Jour- 
neyman Profect, Haniball und vieles mehr (ca. 
50 Spiele). Gratisltste bei Roland Sochor, Stein- 
rissergasse 2, A-8773 Kammem 
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Verk ./Tausche: Police Quest 3, Star Trek uncf 
Indy 4, VB 70 DM. Suche G. Knight, Lost in 
Time 1 + 2. Flight Sim Toolkit und and,, Tel. 

02771/35233 (Constantin) 

Underworid 1 + 2. Eye of Beholder 3, Might + 
Magie 4, Shadow Caster. Dungeon Hack a 
40 .-Tel. 07575/4933 

Verk. Empire Deluxe/Windows + Scenarios, 
75,-, Falcori 3,0 60.-, Battle of Brit.. F29 
40,-, Civilisation, Wobunaga 2, 30,-. Tel . 026 1 / 
401978 

Verk.: Zeppelin (45), Vikings (30), AnstoB (45). 
Kolumbus (50). Der Patnzier (45), ailes Origi- 
nale u. dt.; Tel. 02256/1319 

Suche PC-Original Vermeer. Angebote an Ste- 
fan Kroll, Im Rotenbach 9. 72654 Neckartenz- 
lingen, Tel. 071 27/35063. Gebe The Day of the 
Tentacle ab I 

Verkaufe Diamond. Speedstar 24, Grafikkarte 
+ 1 MB + 24 Bit-Tru-Color + Tseng ET 4000, 8 
Monate alt, sehr gunstig! Tel. 0841/39309 (ab 
15.00 Uhr) 

Betrayal at Krondor. Chessmasler 4000 Turbo, 
Dark Sun, Ishara 2. Pinball Fantasy, Warlords 
2. Yserbius und Ultima S je DM 50,-, CD: Battle 
Isle 2, Jurassic: Tel. 07231/26636 

Verkaufe Highscreen Notebook 486 SX/25 
Color TFT Aktiv Display, 4 MB RAM, 120 MB 
Festplatte plus Doublespace, Angebote an: Dr. 
Profous, 79100 Freiburg. Bayemstr. 18 

Suche: Cobra Mission, Metal + Lace. WWF, 
Zusatzdiskszu: X-Wing, WC2, WC1 . Tel. 02174/ 
38416, Dennis 



Verk. Tigers on the Prowl, Burning Steel, War 
in Russia, Pacific War, Indy 4, Dune, Sim Farm, 
Subwar 2050, Command HQ, 3D-Pool; Tel. 
06691/23839 

Verkaufe fur PC: Doom 40. Fleet Def. 40, TFX 
40. Shadow C. 30, 7th Guest 40. Tausche 
auch: z.B. Pacific Strike, SealTeam. Tel. 08205/ 
1014 

Railroad, Sam & Max, Startrek, Tornado, Day 
of the Tentacle je 55,-, Rise of Dragon, Muds 
Monkey 2. Heart of China, Carriers at War je 
35,- + Porto + NN; Tel. 07525/6041 7, Dominie 

Midwinter. Swotl, Lemmings, SS2, Indy 3, KG 
1-3. Joe Montana Football, Eishockey Man., 
Swotl je 35,-, Revelation. Transworld, Atomino 
je 20,-+ Porto + NN: Tel 07525/60417, Dominie 

Suche: Star Wars Chess; Star Wars Spielmo- 
delle; Jones and the last Crusade in eng. Vers.; 
Jones Acfion Games von Teil Nr. 2 + 4. Tel. 
02362/43797 



Verk. und tausche: Term. Rampage, D. o. t. 
Tentacle, Hattrick, The 7th Guest. (zwischert 
40-60 DM). Tel. 06142/504691, ab 18 Uhr 



F14 Fleet Defender 75 DM, Indy Car 45 DM. 
Syndicate Mission 20 DM, Comanche 30 DM. 
Dogfight 35 DM. Formuła One GP 35 DM. Car 
and Driver 30 DM. Tel. 0851/6719 



VerkaufeCD-ROM-Spiele: C.I.T.Y. 2000 (Adv 
S. ASM 4/94) 60 DM; Myst 85 DM . abends. Tel. 
02064/55837 



CD-ROM: Rebel Assault 60,- DM + Lands of 
Lorę m.Originalstimme wnCapt. Picard, sonst 
komplett deutsch. Tel. 0221/369563 



Verkaufa Originale: Grand Prix Formuła FI. 
Elitę 2, Task Force 1942 je 45- DM, Porto 
extra, Tel, 09331/7149, ab 19 Uhr 

Zuverk.:lnca1 CD DV 45,-. DaemonsgateCD 
35,-, Ret. to Zork CD DA 40,-, Darksun 35,-, 
Ultima 7/2 DA 35,-, Guest f. Glory 35,-, 
Bloodstone DA 35.- zzgl. NN , Tel . 069/6 1 2492 

Verk. History Linę, Indiana Jones 4 (je 25 DM), 
Alone in the Dark 2 (50 DM) und eine CD mit 
500 MB Spielen u. Programmen(15DM), alles 
zus. fur 95 DM. Tel. 02131/68263 

Verkaufe fur PC: Incredible Toons, Simon the 
Sorcererd, SpaceOuestS, Homeworld, Schatz 
im Silbersee d, KGB je 30- DM + P + P, Peter 
Schón. Tel. 061 33/2202, abends 

Verkaufe: CD-ROM Gabriel Knight, Erie the 
Unready. Day of the Tentacle, Blue Force, 
Ringworld, alle englisch, je 35- DM + P + P, 
Peter Schón, Tel. 06133/2202, abends 

Verk. o. tausche Cannon Fodder, Doofus. Fire 
& Ice, Oscar, je DM 35, Litil Divil, Simon the 
Sorc. dt., je DM 45. Suche Delta 5, Siedler, Tel. 
089/8641212 

Verk. SC 2000, Sub. 2050, Stariord 50 DM, 
Frontier, Alone 2, Lands of Lorę 40 DM, BT 
Chess 4. IncMachine 30 DM, BTL Command 
20 DM + Vorkasse 5 DM od. NN. 15 DM Tel 
08321/89325 

Biete: Poolsof Darkness, Dark Oueen of Krynn 
(beide DV), MM3,U6fur1 5-20 DM. Suche: U7/ 
2 und U8, Tel. 0361/7316942 



Tausche Indy 4, Spellcasting 201 , Wizardry 7 ł 
6 (dl,), Tentacle (dt.), M + M3(dt.) gg. Rollensp. 
+ Ady., z.B. Sam & Max, Lands of Lorę, UW 1 + 

2, Ultima 7/2 + 8, Erie 0.3,; Tel. 09409/2377 

Lure o. t. Temptress, F19 je 20,-. PC Orbit, 
Curse o Enchantia, A-Train, Waxworks, je 40- 
fur Sega M. D. James Bond 30,-: T. 04361/1 238 

Suche: Star Wars Chess und SW-Spielzeug- 
Raumschiffe. Indy 3 engl. Version, Indy Jones 
Action Games von Teil 2+4, Verkaufe: Syndi- 
cate, Elvira 2. Tel. 02362/43797 

Verkaufe original Kenobots, X-Wing-Upgrade. 
B-Wing je DM 40,-. Suche Gerball-Pool, J.-S. 
Grbger. 76297 Stutensee, Tel. 07249/7238, nach 
18 Uhr 



Orig. Games: Sam & Max, Stronghold, Incred. 
Toons, Syndicate, Lands of Lorę, MM 4, Red 
Baron, Indy 4, SQ 5, KQ5, 3D-C.-Kit. u.v.a. 20- 
50 DM od. Tausch. Daniel: Tel. 071 1/6407620, 
19h 

Verk. AnstoB 45 ,-, Sensible Soccer 40,- Falcon 
3.0 40,-, Stronghold 40,- + NN ; T. 071 1 Z425488 

Pacific Strike 60,- DM , TFX 60- DM , Tel. 055 1 / 
71776 



Verk. Pirates Gold (70), Flames of Freedom 
(30), Wing C, Missions I u. II (60), Special F. 
(55), Wallstreet M. (65), Powerhits Battle (50). 
Alles im besten Zustand; Tel. 07428/1601 

TauscheA/erkaufe Alone in the Dark 1 u. 2, 
Strike Com., Sam & Max gegen Gabriel Knight, 
Ultima Underworid 2, Quest for Glory 4, Kings 
Guest 6, T.F X.; Tel. 0043/5376/5753 

Verkaufe/tausche PC-Originale: Ultima 8, DSA 
2 je 50,-, Ultima 7/2, Lands of Lorę, Shadow 
Cast. je 40,-, Trea. Sav. Front., Wiz 6, Sum- 
moning, Buck 2 je 20,-. Tel. 02486/651 

Suche Eco Ouest 2 (engl./dt. Vers.) 3,5". Verk. 
KG6, Campaign, Ultima 7(1), Civilization, Zep- 
pelin, Wing Commander Academy. Wizardry 7, 
WC II + SO I + II + SAP. u.v.a.: Tel. 09187/5241 

Verk. Empire Deluxe, Day of the Tentacle, je 
50,-, The Incredible Machinę, Gateway, Elitę II 
je 40,-. Bandit Kings of Ancient China 30,-. Tel. 
06105/6542, ab 19.00 Uhr 

Verkaufe TV-Modulator {1 00 % o.k.) fur 50 DM. 
2 Laufwerke (100 % o.k.) fur 100 DM und s/w- 
Monitor mit Herkules-Grafikkarte (100 % o.k.) 
fur 100 DM. Tel. 04651/3661 

Verkaufe gunstig neueste PC-Software. Listę 
mit Preisen gegen 5 DM: bei Peter Jung, Griin- 
bergerstr. 37, 35394 GieBen 

Verk. UW2 60 DM, W6 30 DM, Dream Team: 
T2, WWF 1, Simpsons 15 DM, Megatraveller 2 
20 DM, Epic 30 DM, Bards Tale Trilogy 25 DM 
VB. Alles 3.5 Zoll. Tel. 06183/2460 (ab 15 Uhr) 

Verkaufe orig. PC-Spieie: SQ5 (50). Larry 5 
(50), Gobiiins (50), Sam & Max (60), Indy 4 (35). 
Monkey 2 (35), Day of Tentacle (40). Weitere 
vorhanden. Moritż, Tel. 0234/4)3048 

PC-Originale: BAT 2 60 DM, Macs Opera 50 
DM, Arnie 2 40 DM, alle 1 00 % o.k., bei Kauf von 
allen 10 DM ErlaB. Boeder Joystick 35 DM. 
weitere Infos an Tel 038302/2353, Andreas 

Anston RM P 2.0, The Blue and The Grey (Stra- 
tegie), Preis V8 55-40 DM. Suche: Chhstoph 
Kolumbus + Pacific Strike (CD-ROM). Fields of 
Glory, Tel. 02595/9272 

386/87 Motherboard (350.-), VGA-Karte Trident 
9000 (40,-). SW-Handsc. Logit. (130,-), 5,25" 
LW (40,-), Hans-P. Kopp, 89520 Heidenheim 
Tel. 07321/64326. Fax 61208 



Alone 1, TFX, Taskforce, Legacy. Tausche/ 
verkaufe. suche: Pagan Speechpack + Pacific 
Str.. Mega lo Mania (dt.), Cannonfodder, Ufo 
(deutsch), nach 18 Uhr, Tel. 034206/78259 

DSA2 60,-. Underworid 2 50,-, Wizardry 7 40.- 
Space Guest 5 45,-, Xanth 50,- u. a. Suche 

Ishar 3. The Dig , Ultima 1-6, u,a., CD-ROM ab 
15,-, Denis, Tel. 0621/577364 

Epic Pinball 1 + 2 50 DM, Silverball 35 DM. Ami 
Pro 3.0 200 DM, Monkey 1 25 DM. DSA 1 40 
DM, X-Wing 35 DM, Aktivboxen 35 DM. 2 x 
Share-OS/2-CDs je 25 DM, Tel. 07903/3820, 
Markus 

Sam & Max, Privateer, TFX, Elitę 2, Ambermoon , 
Shadow Caster, Ultima 8, Syndicate je DM 
55,-. CD-ROM: Rebel Assault, Retum to Zork, 
Day of Tentacle je 70.-, Tel 02102/5977 

Verk. orig. Ultima 8 65 DM, TFX CD-ROM 65 
DM, Iron Helix 60 DM, Tel. 03735/65531 

Verk. Gabriel Knight, Larry 6, SQ5, QfG1, 
Syndicate, Silbersee, Sherlock Holmes. Suche 
CD-ROM-Spiele, Tel., ab 20 Uhr. 06734/8930 

Verk, fur PC Lands of Lorę DV 40- DM, Ishar 1 
30 ,- DM , Wizardry 5-7 E V 50,-, Eye of Beholder 
CD-ROM 1-3fur60,-DM. Alles Originale. Tel. 
0721/562716 



Zu verk, Orig.: Leg. of Kyrand. 2, Lemmings 2, 
Pirates. Pi. Gold, Rings of Medusa, Dune 2, A- 
Train. Sh. Holmes, Zak, Preis: VB, Markus 
Gasser, CH-3138 Uetendorf, Tel. 033/454923 

Tausche Elitę 2 gegen Die Siedler, Strongold, 
Ambermoon, Ufo od. Bundesliga Manager 3, 
Hattrick: Tel. 09346/434 

20 PC-Orig.fur400DM(z.B.Populous2, Ultima 
7/2. Alone in the Dark 2...) oder einzeln 20-50 
DMI 200 Zeitschr. (z.B. Mega-Fun kompl,) fur 
200 DM! Tel. 07258/8520 

Verk. o. tausche Originale: Kyrandia 2 (d), Lure 
of Temptr. (d), SQ 5 (e), Lands of Lorę (e), Alone 
in the Dark 2 (d). Suche: Adventure. Tel. 021 03/ 
51627 

Verk.PC486SX25(auf33),124MB,3,5 + 5,25 
Floppy, Soundblaster. SVG A-Mon itor, DOS 5.0. 
Windows 3. 1 , PC-Tools, etc, VB 2500 DM. Tel, 
05372/66275. ab 18 Uhr 

Verk. Spiele fur PC: Hasenmaher Man CD 50 
DM, Microcosm CD 70 DM, Shadowcaster 40 
DM, Buzz Aldrin Race 30 DM, Ishar II 30 DM, 
Pools of Darkness 20 DM, Der Patrizier30 DM. 
Tel. 0209/610719. Andreas 

Verkaufe: orig. Battle Isle 2, Sim City 2000, 
Fields ofGIory, alle komplett deutsch, fur je 65- 
DM! Matthias Arnold, Tel. 03735/90297, von 
Mo.-Fr. 15.00-18.00 Uhr 

Suche Thunderboard-Soundkarte. Biete Wea- 
pon Control fur DM 75,-, Pinballspiele a DM 
35,- inki. Porto, Tel. 0911/471 136, Wochenen- 
de oder abends 19 bis 21 Uhr 

Suche altere PC-Spiele, z.B. Rainbow Islands, 
R-Type 1 -3, Nebulus. Habe die meisten gangi- 
gen Originalspiele zum Tausch. Tel. 089/ 
3561420, von 19-20 Uhr, "Thom" 

Verk. PC-Games zu gunstigen Preisen. Suche 
auch neue Spiele. Nur Originale. Tel. 040/ 
7206462 

Verkaufe: 286er: 12 MHz; 21 MB SCSI-FestpL; 
EGA-Monitor; 2 MB; 3,5" + 5,25" Laufwerke: 
Preis 350.-; Tel. 06052/5924, ab 18.00 Uhr 



Verk. Privateer, Syndicate, AnstoB je 50 DM, 
Unlimited Adventures 40 DM, Mad-TV 25 DM. 
Amiga-Spiele aut Anfrage. Suche fur PC: BM3- 
Hatthck. Tel. 06131/220699 

Verk, /tausche Mad-News, Sim City 2000, Ultima 
8 (kompl. dtsch.) je 60 DM. Suche U7, Siedler, 
Doom u, a., Marco Rullkótter, Kleines Heenfeld 
1 9. 32278 Kirchiengern 



Suche verzweifelt Might & Magie 1 + 2! Angebo- 
te werden unter Tel. 06092/7689 angenommen! 

Verk. Sam u. Max f. 40 DM, Space Ouest 5 30 
DM, Police Quest 4 40 DM, Rally 30 DM, auch 
Tausch móglich. Tel. 08106/7689, ab 11 Uhr 



Verk. 386 DX/33 mit 8 MB RAM, 1 20 MB Festpl. 
VGA Kartę, Soundblaster, 5,25" + 3,5" LW, CD- 
ROM + Rebel Assault, DOS 6.2. Colanie Maus. 
ink!. VG A Monitor, NP 6 150, VK 3750 DM. Tel, 
030/4968674, Kai 



Verk. orig. Falcon 3.0 und Dogfight (100% o.k .) 
fur je 60 DM VHB und PC-Tools 7. 1 fur 399 DM 
VHB. Tel. 06123/61280 (ab 14.00 Uhr) 



Verk./tausche AnstoB. Lands of Lorę, Star Trek, 
SQ 4 (original EGA), Die Siedler, Fire & Ice je 45 
DM + NŃ. Suche CD-ROM Laufwerk bis 100 
DM Tal. 05541/33844, ab 15.00 Uhr 

Suche: Falcon 3.0. Data 1 , Data 2, Mig 29. Data 
3. F-18 Hornet, U.F.O., Siedler, Cannonfodder, 
Subw. 2050. Tausche auch. Matthias Jonas, 
Sternstr. 8, 14480 Potsdam 

Verk./tausche: EOB I + III, Ultima 6/7, 1/7, 2, 
Dott, Lands, X-Wing + Miss., Com. + Miss., 
Aufschwung Ost, Prophecy, Lords of Power, 
Matthias Jonas. Sternstr. 8, 14480 Potsdam 

Verk. Privateer + Speech 80.-. Subwar 2050, 
Shadow Caster, je 50.-, Kyrandia 2, Archon 
Ultra, Comanche je 40,-. Alles dt. Versionen. 
Tel. 0471/88209 

Verkaufe PC- bzw. GB-Zubehor. Listę bei: Chh- 
stoph Schróder. Berger-Kreuz-Str. 5, 81735 

Munchen 

Verk, orig. F1 , Monkey 2, Sim Farm, History L. 
UUW. Powermonger, WC2, Dune 2, D. of t. 
Tent., DSA, Laura Bow. Elitę Plus, Falcon 3. 
Mad-TV, Siege+ Data, Spelljam. T. 030/851 1 529 

Verk. /tausche original Titus the Fox, Wizkid, 
Thunderstrike sowie 10 PD-Programme, zus. 
35 DM oder Tausch gegen Yo Joe!, Fire & Ice 
oder James Pond. Tel. 05524/1328 

Verk. PC-Spiele: Eye 1, History Linę, Prince 
Persia2, Freddy Pharkas, NHL' Hockey. Heroes! 
CDs: Alone 1, Dark Sun, Burning Steel, VB + 
Porto + NN. Tel. 09187/8335, Harald 

Verk. Grafikkarte (unbenutzt, Neupreis 399.-), 
Spea V7-Mirage 1 MB, ISA-Bus fur 250- DM 
VB, Tel. 051 1/3524746, ab 17,00 Uhr 



Atari ST 



Originalspiele fur Atari ST zu verkaufen, ca. 80 
Programme, ab 10- DM; nur gegen Voraus- 
kasse, Tel. 04151/2617 

Verkaufe Sensible Soccer 25 DM. M1 Tank 
Platoon 30 DM . M idwinter 1 1 30 DM , 3D Pool 1 5 
DM, Overlander 15 DM, Gunship 20 DM, 
Testdrive 15 DM, Airbus A320 35 DM. Tel. 
0228/473519, ab 19 Uhr abends erreichbar 

Verkaufe: Atari 1040STF, Floppy SF354, Moni- 
tor Highscreen, Farbę, Zubehór, 33 Original- 
spiele, DiSkbOxen + Disketten, VB: 800 DM. 
Tel. 06321/84374, ab 16.00 Uhr 

Verkaufe: M1 Tank Platoon, Cadawer jew. 30, 
MidnightResistance, Ghosts'nGoblinsjew. 20, 
Bobo, Silent Service, Operation Neptune, Kult 
jew. 15 DM. Tel. 08549/708 

Verk. 1040STE m. SM124. Maus + Joy„ 20 
Orig.-Sp,, z.B. Grand Prix, Sen. Soccer, Bund. 
Manager, WWF, Dungeon Master, Back to the 
Futurę; NP 2200, VP 800. Tel. 05141/47078 

ST1040 + Monitor SM 124 (alle Auflosungen in 
s/w!), ohginalverpackt, gegen Hócbstgebot ab- 
zugeben. Tel. 07123/72726, ab 18 Uhr 

Suche dringend Spiele Kult und Chase H. Q. fur 
Atari ST520. Marc-A. Vogt, Reitbahnweg 39, 
17034 Neubrandenburg 

Verkaufe Atari ST1 040 + SM1 24-Monitor+ Maus 
+ Joystick + diverse Spiele wie Gunship, Elitę, 
Dungeon Master usw.; Preis VHS. Tel. 07221/ 
66328, ab 18.00 Uhr 



Lose meine Spielesammlung auf, ca. 400 Stuck 
mit Ani. u. Verp., ab 10 DM. 10 St. -10%, 30 St. 
-1 5%. 50 St. -20%. 80 St. -25%, 100 St. -30%. 
Tel. 0711/7970285 



PC Engine 



Verkau(e Cards + CDs fur PC-Engine + Turbo 
Duo, z.B, Finał Match Tennis, Bonk 1 + 2, 
Military Madness, Gunhed usw., kaufe auch. 
Tel. 02334/40198. ab 17.00 Uhr 

PC-Originale: A-Traln, Der Patrizier, Burning 
Steel, Zool. Indy 4, ,.. Preis am Telefon. Tel. 
06621/66521 



Verk. /tausche: Comanche, X-Wing, P. Guest 3, 
Car + Driver, alle 60 DM: 7th Guest 70 DM. 
Suche: Sim City 2000, Battle Isle 2 (CD), Micro 
Machines, W+S-Cha. Tel. 07142/57628 

PC-Orig.: Day of T. (40), Ravenloft (50), Pir. 
Gold (45), Ultima 8 + Sp. (85), Ishar 2 (35), 
Privateer + Rf (85), Eishockey Man. (40). Tel. 
08662/8139 (nach 17 Uhr). Frank 

Verkaufe SNES + Mario 200. MD + Sonic 170, 
MCD + Road Avenger 350. TD 550, Neo Geo 
500. Habe auch viele Spiele, kaufeauchKonso- 
len + Spiele. Tel./Fax 06132/56604 

PC-Engine-Duo (RGB)-Joystick (mit 5-Player- 
Adapter) + 5 CDs (z.B. Gates of Thunder, 
Humań Sports Festiwal) + 9 Module (z.B. Son 
Son II, Moto Roader, Bloody Wolf, Operation 
Wolf), VB 700,-. Tel. 0511/540372 (Sven, ab 
17.00 Uhr 



Verkaufe Turbo Duo + beiliegende Software + 
4-Player- Adapter + 5 Joypads + Japan-Adapter 
+ 2 CDs und 3 Japan-Cards, Preis: 600 DM . Tel . 
09082/1 588 



Gamę Boy 



Suche fur GB Baseball u. Eishockey. zahle bis 
25 DM. Tel. 089/644771 , nach Andreas fragen 

Kaufe GB-Spiele. Angeb. an Erie Schissler. 
Franzenstr. 4, 72135 Dettenhausen (nur Spiele 

mit Anleitung + Verp.) 

Verk. GB-Setmit Akku + 1 1 Spielen. allezw. 55 
u. 80 DM: jetzt fiir 15 bis 35 DM erwerbbar. NP 
insg. 891,-, jetzt fur340,-. Bigger.better, faster, 
morę. Tel. 07254/73826 

Verk. GB + Tetns + World Cup + einem Adapter. 
daO man bei Spielen keine Batterien braucht 
(fur Steckdose), alles 90 DM oder tausche 
gegen Lego-Burg, -Piraten. Tel. 08581/1217 
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KLEINANZEIGEN 



Verkaufe Gamę Boy mit 3 Spielen (Mystic Quest, 
Zelda 4, Max) + Power Pack. NP 330.-, fur nur 
199,-, fast neu! (2 Monate alt). Tel. 08145/752, 
auch einzeln 

Verkaufe GB + 6 Spiele fur 200 DM. Robert 
Sterba, Tel. 06102/38721 

Verk. 5 Monate alten Gamę Boy mit Tetris u. 
Dialogkabel fur 100 DM. Tel. 0621/815617. 
68199 Mannheim, nach Nicki fragen 



Gamę Gear 



Stop! Verk. GG, Tasche, 12 Akkus, Sp.: Co- 
lumns, Asterix,attifants, Cool Spot, Sonic 1 +2. 
Prince, Donald D„ Mickey 2, Wonderboy; VP = 
699 DM. Tel. 09342/85000 

Sonic 2, Sonic, Splderman. Shmobi, Ax. Batller, 
Super Monaco GP 2, Tazmania, Joe Montana 
Football, Streets of Ragę. je 35- + Porto + NN. 

Tel. 07525/60417, Dominie 



Mega Drive 



Verkaufe Alien 3/ Ariet (60/45), zusammen fur 
90 DM + Porto. Cathrin, Tel. 09672/4173 

Verk. MD, 2 Joypads, 10 Spiele, z.B. Mortal 
Kombat + NBAJAM, Eishockey 93, Olympic 
Gold, Lemmings u. 5 andere fur 600 DM o. i. 
Tausch gegen Amiga 500. Tel. 0561/883809. 
ab 18 h. Daniel 

Verkaufe MD mit 2 Controlpads, Micky Mouse 
und Sonic 1 + 2, gut erhalten, zusammen nur 
300 DM VB. Tel. 06131/611080 



Verkaufe Mega Drive + 6 Spiele (Thunder Force 
4, Deser! Strike), 2 Pads, VB 400,-. Jens 
Schmiedel, Saarstr. 4, 50859 Koln, Tel. 02234/ 
48258 

Kaufe/tausche MD- u. SNES-Spiele, Neuhei- 
ten bevorzugt. auch Samml. m. Konsole, auch 
Verkauf von einigen Spielen. Tel. 04774/1769. 
Simone 



Verkaufe SNES + Mario 200, MD + Sonic 170, 
MCD + Road Avenger 350, TD 550. Neo Geo 
500. Habe auch viele Spiele, kaufe auch Konso- 
len + Spiele. Tel./Fax 06132/56604 ■ 

Schweiz - Verk. John Madden "92, Shmobi, 
Golden Axe 1 + 2, Sonic, Slreets o. Ragę, Cast. 
o. Illus.. Super Monaco, Shadow Dancer, 
Quackshotu.v.a„ 40-50 sFr.Tet. 061/31 26069 



Verk. NES + Zub., Mega Drive + Zub., PC- 
Engme + Zubehor, Konsolen schon ab 1 00 DM 
mit min. 3 Spielen! Anfrage lohnt, Listę: Tel. 
02862/6588. Sebastian 



VerkaufeMD-Spiele Mortal Kombat T2.Quack- 
shot. . 65- DM pro Splel. Tel. 06621/66521 



Suche Modulsammlungen fur SNES, MD. NES 
u. GB. Kaufe auch einzelne Module, Neuheiten 
bevorzugt. Bitte meldet Euch unterTel. 0641/ 
71250 

Tausche Miega Dhve II + Mega-CD II, Gunstar 
Hero + Lethal Enforcers CD + NHL 94 gegen 
Neo Geo + 2 Joyboards + Spiel. Tel. 07251/ ' 
16445. fragt nach Christian 



Verk. NES mit 9 Spielen: Super M. 3, North and 
South, Hook, Total Rec. usw. fur 400 DM. 
Marcus Soldan, Hohe Birke 1. 36103 Flieden 
Tel. 06655/73682 



Lynx 



Super Famicom 



VerkaufesehrgunstigSuper-NES-Spiele. Listę 
anfordern bei: Harald Gal3ner, Postfach 4369, 
76627 B ruch sal 

V erka uf e fur SNES: Royal Rumbie, Adventure 
Island. Alien 3, Asterix, Tel. 07774/7913 

Verkaufe Super-Witdcard oderPro-Fighterszum 
Sonderpreis. Info: H. Baggen, Pepynstr. 35, 
6132 El Sittard, Holland, Tel. 046/522598 

Suche Modelle u. Modulsammlungen fur fol- 
gende Systeme: SNES, MD, NES u. GB. Bitte 
meldet Euch unterTel. 0641/71250 

Super-Angebot! Verkaufe Super-NES mit 2 
Joypads, Japan-Adapter und 12 Games (z.B. 
Striker, Parodius, Mortal Kombat u. a.) fur 700 
DM VB. Tel. 08801/340 (Thomas) 

Tausche: Magica I Qu., Asterix. Ys 3 ( us) , James 
B. jr., T. Toons, Parodius. Suche: Flashback. 
Plok, Aladdm, Jim Power, Cool Sp„ Turtles 4, 
Bugs Bunny, Lester t. Unl. Tel. 08441/71690 

Verkaufe SNES + Mario 200, MD + Sonic 170, 
MCD + Road Avenger 350, TD 550, Neo Geo 
500. Habe auch viele Spiele, kaufeauch Konso- 
len + Spiele. Tel./Fax 06132/56604 

Kaufe/tausche MD- u. SNES-Spiele, Neuhei- 
ten bevorzugl, auch Samml. m. Konsole, auch 
Verkauf von einigen Spielen. Tel. 04774/1789, 
Simone 



Suche gunstiges SNES + Joypad(s) + Spiel(e). 
Verkaufe Btx-Decoder fur C64 f iir 1 00 DM . Tel . 
06753/4700 (Christian), ab 14 Uhr 

Super-NES, Supe r Fam ico m j ap a n isc h + Joy pad 
+ Spiele F-Zero, Finał Fight, Super Mario World, 
Adapter fur US-Spiele + US-Spiel Ghouls'n 
Ghosts, VB 350,-. Tel. 051 1/540372 (Sven, ab 
17 Uhr) 

Verk./tausche SNES-Spiele: Royal Rumbie, 
Starwing, Magical Ouest, Zelda, Mario, Street- 
fighter2u.a. Habe auch PC-Games fur CD und 
Disk. Tel. 08121/48611 (Michael) 

Verk,/tausche SNES-Spiele: Royal Rumbie, 
Jim my Connors, Starwing. Magical Quest usw. 
Verk. auch C64 + Zubehor 150,-. Tel. 08121/ 
5502 (Christian), ab 17 Uhr 



Diverses 



6 Spiele fur 100- DM: Shanghai, Klax, Road- 
blasters.BI. Lightning, Rygar.ZarlorMercenary 
H-P Kopp, 89520 Heidenheim, Tel. 07321/ 
64326. Fax 61208 



Verkaufe 3 Spielhallengerate; 1 mit R-Type, 1 
mit Tiger Heli, 1 mit World Cup. Preis VB. 
Tausche auch gg. SNES + Spiele, Mega Drive 
od. Mega CD + Spiele. Tel. 06753/4700 

Suche SNES + MD-Module, niógiichst aktuelle 
Titel oder auch ganze Sammlungen Zahle 
Hochstpreise! Bilte meldet Euch unterTel. 0641/ 
71250 

Verk. und tausche Spiele fur SNES, Mega Drive, 
Gamę Boy, Gamę Gear und PC (auch CD- 
ROM). Tel. 09082/1588 

Genesis-Besitzer! Ich habe Streetfighter II neu 
ausUSAmitgebracht. LauftnichtaufdemSega- 
MD.DM 100,-. Tel 0209/349326, Brócker, Plef- 
feracker 50, 45894 Gelsenkirchen 

xtc - now 3 gigz for msdos and 1 200 megs x- 
rated filez. 030-3412912: 030-3420290; 030- 
3429096. greelinx 2 mary stuart masterson & 
katrin siegmund 



Achtung" Day of the Tentacle, Return to Zork, 
Rise of Dragon u.v.a. Titel fur den PC gibt es bei 
uns. Listę bei Thomas Skoczowsky, Lucas- 
Cranach-Str. 21 , 06406 Bernburg 

Verkaufe SNES + Mario 200, MD + Sonic 170, 
MCD + Road Avenger 350, TD 550, Neo Geo 
500. Habe auch viele Spięte. Kaufe auch Konsole 
+ Spiele. Te!./Fax 06132/56604 

Verk. Power Play 1 0/92-1 2/93 + Die 1 00 besten 
Spiele 3 + 4 (Sonderhefte). nur alles zusammen 
(5ODM),7-Guest(80DM).Links(BanffSpnngs) 
(30 DM), Ways f. Win (80 DM), alles Orig,: Tel. 
07731753253 

Verk. NES mit 4 Spielen, 2 Pads, Gamę Boy, 1 
Spiel mit Phones, C64er mit ca. 150 Games, 
Joystick + Maus. Preis nach Vereinbarung. Tel. 
07522/1219 

Biete Power-Plays! Ab Erstausgabe bis 8/93! 
Insgesamt 36 Ausgaben! Plus 3 x Sonderhefte 
(1, 2, 4) fur DM 160 + Porto! Marcus Wacker, 
91 126 Schwabach, Tel. 09122/82774 



Neo-Geo US-RGB + Samurai Shodown + 2 
Pads 800 DM. Trash Rally 100 DM, Tel 02941/ 
24326, 16-19 Uhr, Thomas, sonst Anrufbeant- 
worter. Kein Tausch! Nur Verkauf! 

Suche fur Aufbau einer Spielesammlung gun- 
stig Adventures, Rollenspieie etc. Zahle bis 
40,- pro Spiel. Tel. 07541/74143 

Verkaufe/tausche Mega-Drive und Super Nin- 
tendo-Spiete. Listę anfordem/schicken: M. Uhl- 
mann, Erich-Weinert-Str. 17 B, 15517 Fursten- 
walde, Fax: 03361/57951 

Achtung! Verk. MD Magnumset f. 145, SNES 
Magical Quest 60. GG Sonic 1+2, Ghoc f. je 25, 
alles in Orig.-Verp., GG + Columns + Car. Ada. 
f. 70 u. Zeitschr. (VG, PP, G), alles neuwertig; 
Tel 0351/376905 

Achtung! Tausche standig Spiele fur MD SNES, 
MD und Amiga. Standig mehr ais 1 00 Spiele am 
Lager. Tel. 036840/30941 , 1 6.00 Uhr bis 1 9.00 

Uhr 



V erka uf e Vectrex, Sammlerstiick, Baujahr 1 979, 
Raritat, mit 9 Spielen, VB sFr. 500,-; Tel. CH- 
057/337726 

Verk. oder tausche: Dark Sun (40), World of 
Legend 2 (30). Roadwars 2000 (20). Suche 
Bloodnet und Elitę 2. Tel. 02602/2959, nur 
Origmale. Suche auch: Dragon Knight 3 

Power Play Hette, Stek. 5,- DM + N.N. 1991: 3, 
4,5,6,7,910,12,1992:1,2,4,6,11,12,1993: 
1, 2, 3, 9, PC-Spielefuhrer 10,- DM, Public 
Domain Buch 20,-; Tel. 02822/52415 

Verk.: Mega Drive II (120), Landstalker (75), 
PGA Euro-Tour Golf (65), Action Replay Pro 
(65), Super-NES (120). Action Replay Pro (65), 
alie neu w. u. dt.; Tel. 02256/1319 

Power Play Mega-kompl.! Uber 90 Hefte! Fur 
250 DM. Verk, Mega Drive 2 + 3 Top-Games 
(Castlevania ...) + 2 G-Button-Pads lur VHB 
350 DM. Suche T-Duo! Tel. 07258/8520 

Suche das neueste Dortmunder Telefonbuch. 
Zahle bis zu DM 15 + Versandkosten, Meldet 
Eucherstmal bei: K. Mohfen, Konradsdorferstr, 
45, 63683, Effolderbach 



Verkaufe Neo Geo RGB + Memory Card + 2 
Pads + Sengoku + Sengoku 2 + Art of Fighting 
fur 1300.-; Tel. 06242/3621, nach 15 Uhr 



Konta kte 



Star Trek Club Vellmar- alles fur PC. StarTrek 
- Next Generatton - DS 9. Hunderte von Grafi- 
ken in vielen Formaten, AufJerdem Sounds und 
Spiele. Katalog bei M. Steinmeiz, Triftstr. 24. 
34246 Vellmar 

PD-Sharewaresupergunstig, Katalog anfordern! 
2,50 DM pro HD, vollgepackt bis zum letzten 
Byte! Odergleicn Wunschean: Preil, G -Witte- 
Str. 42, 17489 Greif swa Id 

Nur CH! Kaufe und verkaufe Occasions - Origi- 
nal Computer- und Mega-Drive-Spiele. Sendet 
Eure Listen und Anfragen an Marti Andre, 
Wurzenbachhalde 10, CH-6006 Luzem 

Suche Programmierer, Grafiker, Musiker (PC) 
fur Informationstausch und sonstiges. Wendet 
Euch an mich - Ihr erreicht mich unter 08272/ 
4613 (Daniel) 

Computer- und Videospielclub Last Hope sucht 
Mitglieder. Monatlich viele Hard- und Software- 
Tests, Tips undTricks in unserem Clubmagazin; 
mit Sharewaredisk. Tel. 06221/25735 

Skytower Mailbox Network - Jede Menge PD- 
Software. CD-ROM-Zugriff, jetzt mit 19200 
Baud, kostenloser Point-Zugriff. Tel. 0208/ 
201670, 24h oni. 



Ich, ein totaler Fan von Tanja Szewczenko, 
suche Kontakte zu anderenT.-S.-Fans! Schreibt 
an: Karolinę Mohren. Konradsdorferstr. 45, 
63683 Effolderbach 

Suche Tauschpartner fur CD-ROM! Biete; Iron 
Helix, J-Project, 7th Guest und andere, Dirk, 
Tel. 0351/4711104 



Videospielclub Double Trouble - der Sega & 
Nintendo-Club - bietet Clubzeitung (90-100 
Seiten). Tips etc; seit 1989! Doubel Trouble - 
die etwas andere Art. sich zu informieren. Infos 
(1 DM Ruckporto): M. Herrendorf, Burgerstr. 
29, 12347 Berlin, Tel. 030/6849816/6188391 



Achtung: 

Wir machen unsere Inse- 
renten darauf aufmerk- 
sam, daB das Angebot, 
der Verkauf oder die Ver- 
breitung von urheber- 
rechtlich geschutzter Soft- 
ware nur fur Original- 
programme erlaubt ist, 

Das Herstellen, Anbieten, 
Verkaufen und Verbreiten 
von »Raubkopien« ver- 
stóBt gegen das Urheber- 
rechtsgesetz und kann 
straf- und zivilrechtlich ver- 
folgt werden. Bei Ver- 
stoBen muB mit Anwalts- 
und Gerichtskosten von 
uber DM 1000,- gerech- 
net werden. 

Originalprogramme sind 
am Copyright-Hinweis 
und am Originalaufkleber 
des Datentragers (Disket- 
te oder Kassette) zu er- 
kennen und normalerwei- 
se ońginalverpackt. Mit 
dem Kauf von Raubkopien 
erwirbt der Kaufer auch 
kein Nutzungsrecht und 
geht das Risiko einer je- 
derzeitigen Besohlagnah- 
mung ein. 

Wir bitten unsere Leser in 
dereń eigenem Interesse, 
Raubkopien von Original- 
Software weder anzubie- 
ten, zu verkaufen noch zu 
verbreiten, Erziehungs- 
berechtigte haften fur Ihre 
Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft 
keine Anzeigen mehr ver- 
óffentlichen, die darauf 
schlieBen lassen, daB 
Raubkopien angeboten 
werden. 
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Umfrage 



's wisscn 

'elche Peripheriegerate besitzt Du oder willst Du kaufen? 



;tick 

;ker 

em 

ROM 

stiges, und zwar: 




besitze ich 

03 
04 
05 



mdchte ich 
kaufen 

O 
O 



G«m* fto\ ** (.**)(+ 



tenn Du einen Amiga besitzt: Welche Zusatzkarten hast 
nstalliert? 

Turbokarte (f kisi: tl/ć ^ >£* y )*2J9~d / ? B 

Festplattte Pi 

Sonstiges, und zwar: 



s gibt verschiedene Moglichkeiten, sich vor dem Kauf 
>s Spiels zu informieren. Hetfen Dir die Anzeigen in der 
VER PLAY, Dich fur ein Produkt zu entscheiden? 



immer 
selten 



02 
04 



meistens 
nie 



telche Themen sollen in Zukunft 



h 



mehr(+) gleich viel(o) weniger {-) 
in POWER PLAY behandelt werden? 
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jelle Meldungen 








01 


;seberichte 








02 


/iewsA/orabberichte 








03 


iputerspieletests 








04 


jospieletests 








5 


rviews 








06 


lenportrats 








07 


chte uber 


O 





08 


sleprogrammierer 








araden 








09 


werpunkte zu Themen 








oto 


ktubersichten 








011 


setzungen 








12 


/er Tips Computerspiele 








13 


/er Tips Videospiele 








014 


; Duse 








15 


.Ibewerbe 








16 


dwaretests 








017 


erbriefe 








18 


8 der Besten 
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nputerspiele 








ichte Ober Musik 








20 


ichte uber Kino 








21 


r Videofilme 








ichte uber Bucher 








22 


ichte uber die Comic-Szene 
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vs aus der Redaktion 








24 


nanzeigen 








25 


timedia 








26 


erage 
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vs 








27 


lere Themen, und zwar: 
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Verkaufe Gamę Boy mit 3 Spielen (Mystic Ouest, 
Zelda 4, Max) + Power Pack, NP 330,-, fur nur 
199,-, fast neu! (2 Monateall).Tel. 08145/752, 
auch einzeln 

Verkaute GB + 6 Spiele fur 200 DM. Robert 
Sterba, Tel. 06102/38721 

Verk. 5 Monate alten Gamę Boy mit Tetris u. 
Dialogkabel fur 100 DM. Tel. 0621/815617, 
68199 Mannheim, nach Nicki fragen 



Gamę Gear 



Stop! Verk, GG, Tasche, 12 Akkus, Sp.: Co- 
lum ns , Asterix , Ottifants , Cool Spot, Sonic 1+2, 
Prince, Donald D., Mickey 2, Wbnderboy; VP = 
699 DM. Tel. 09342/85000 

Sonic 2, Sonic, Spiderman, Shinobi, Ax. Battler, 
Super Monaco GP 2, Tazmania, Joe Montana 
Football, Streets of Ragę, je 35- + Porto + NN. 
Tel. 07525/60417. Dominie 



Mega Drive 



Verkaufe Alien 3/Ariel (60/45), zusammen fiir 
90 DM + Porto. Cathrin, Tel. 09672/4173 

Verk. MD, 2 Joypads, 10 Spiele, z.B. Mortal 
Kombat + NBAJAM, Eishockey 93, Olympic 
Gold, Lemmings u. 5 andere for 600 DM o. i. 
Tausch gegen Amiga 500. Tel. 0561/883809. 
ab 18 h, Daniel 

Verkaufe MD mit 2 Controlpads, Micky Mouse 
und Sonic 1 + 2, gut erhalten, zusammen nur 
300 DM VB. Tel. 06131/61 1080 

Verkaufe Mega Drwe + 6 Spiele (Thunder Force 
4, Desert Strike). 2 Pads, VB 400,-. Jens 
Schmiedel, Saarstr. 4, 50859 Koln, Tel. 02234/ 
48258 

Kaufe/tausche MD- u. SNES-Spiele, Neuhei- 
ten bevorzugt. auch Samml, m. konsole, auch 

Verkauf von einigen Spielen. Tel. 04774/1789. 
Simone 

Verkaute SNES + Mario 200, MD + Sonic 170. 
MCD + Road Avenger 350, TD 550, Neo Geo 
500 . Habe auch viele Spiele, kaufe auch Konso- 
len + Spiele. Tel,/Fax 06132/56604 

Schweiz - Verk. John Madden '92, Shinobi, 
Golden Axe 1 +2, Sonic. Streets o. Ragę, Cast. 
o lllus.. Super Monaco, Shadow Dancer, 
Ouackshot u.v.a., 40-50 sFr. Tel. 061/3126069 



Verk. NES + Zub., Mega Drtve + Zub.. PC- 
Engine + Zubehór, Konsolen schon ab 100 DM 
mit min 3 Spielen! Anfrage lohnt, Listę: Tel 
02862/6588, SBbaslian 



Verkaufe MD-Spiele Mortal Kombat, T2, Ouack- 
shot 65,- DM pro Spiel. Tel. 06621/66521 



Suche Modulsammlungen fur SNES, MD, NES 
u. GB. Kaufe auch einzelne Module. Neuheiten 
beworzugt. Bitle rneldet Euch unter Tal. 0641/ 
71250 

Tausche Mega Dhve II + Mega -CD II, Gunstar 
Hero + Lethal Enforcers CD + NHL 94 gegen 
Neo Geo + 2 Joyboards -t- Spiel. Tel. 07251/ 
16445, fragt nach Christian 



Verk. NES mit 9 Spielen: Super M. 3. North and 
South. Hook, Total Rec. usw. fur 400 DM. 
Marcus Soldan. Hohe Birke 1, 36103 Flieden. 
Tel. 06655/73682 



Lynx 



6 Spiele fur 100- DM: Shanghai, Klax, Road- 
blasters, BI. Lightning, Rygar, Zarlor Mercenary. 
H.-P. Kopp, 89520 Heidenheim, Tel. 07321/ 
64326, Fax61208 



KT 17 T 



Super Famicom 



VerkaufesehrgunstigSuper-NES-Spiele 
anfordem bei: Harald Gafjner, Postrach 
76627 Bruchsal 

Verkaufe fur SNES: Royal Rumbie, Advc- 
Island, Alien 3, Asterix. Tel. 07774/7913 

VerkaufeSuper-WildcardoderPro-Fighter 
Sonderpreis. Info: H. Baggen, Pepynst 
6132 El Sittard, Holland, Tel. 046/52259 

Suche Modelle u. Modulsammlungen fi 
gende Systeme: SNES, MD, NES u. GB 
rneldet Euch unter Tel. 0641/71250 

Super-Angebot! Verkaufe Super-NES 
Joypads, Japan-Adapter und 1 2 Games 
Striker, Parodius, Mortal Kombat u. a.) fi 
DM VB. Tel. 08801/340 (Thomas) 



Tausche: Magical Gu . , Asterix, Ys 3 (us) , J 
B. jr„ T. Toons. Parodius. Suche: Flasr- 
Plok, Aladdin, Jim Power, Cool Sp.. Tur! 
Bugs Bunny, Lester t. Unl. Tel. 08441/71 

Verkaufe SNES + Mario 200, MD + Sonii 
MCD + Road Avenger 350, TD 550. Ne< 
500. Habe auch viele Spiele, kaufe auch K 
len + Spiele. Tel./Fax 06132/56604 

Kaufe/tausche MD- u. SNES-Spiele, Ne 

ten bevorzugt, auch Samml. m. Konsole, 
Verkauf von einigen Spielen. Tel. 04774/ 
Simone 



Suche gunsliges SNES + Joypad(s) + Sp 
Verkaule 8tx-Decoder fur C64 fur 1 00 Ot. 

06753/4700 (Christian), ab 14 Uhr 

Super-NES, Super Famicom japanisch + J< 
+ Spiele F-Zero, Fina! Fight, Super Mario V 
Adapter fur US-Spiele + US-Spiel Ghi 
Ghosts, VB 350,-. Tel. 051 1/540372 (Sv< 
17 Uhr) 

Verk/tausche SNES-Spiele: Royal Ru 
Starwing, Magical Ouest, Zelda, Mario. S 
fighter 2 u.a. Habe auch PC-Games fur Ci 
Disk Tel. 08121/48611 (Michael) 

Verk./tausche SNES-Spiele: Royal Ru 
Jimmy Connors. Starwing, Magical Ques 
Verk. auch C64 + Zubehór 150,-. Tel. 
5502 (Christian), ab 17 Uhr 



Diverses 



Verkaule 3 Spielhallengerate; 1 mit R-Ty 
mit Tiger Heli, 1 mit World Cup. Preis 
Tausche auch gg. SNES + Spiele. Mega 
od. Mega CD + Spiele. Tel. 06753/4700 



Suche SNES + MD-Module, móglichst ak 
Titel oder auch ganze Sammlungen ; 
Hochstpreise I Brtle rneldet Euch unter Tel . I 
71250 

Verk und tausche Spiele fur SN ES, Mega C 
Gamę Boy, Gamę Gear und PC (auch 
ROM). Tel, 09082/1588 

Genesis-Besitzer! Ich habe Streetfighter t 
ausUSAmltgebracht. LauftnichtaufdemS 
MD. DM 100.-. Tel. 0209/349326, Brócker, 
feracker 50, 45894 Gelsenkirchen 

xtc - now 3 gigz for msdos and 1 200 me 
rated filez. 030-3412912; 030-3420290; 
3429096. greetinx 2 mary Stuart masters 
katrin siegmund 



Achtung! Day of the Ten tacie, Return to 
Rise of Dragon u.v.a. Titel fur den PC gibt 6 
uns. Listę bei Thomas Skoczowsky, Li 
Cranach-Str. 21 , 06406 Bernburg 

Verkaufe SNES + Mario 200, MD + Sonic 
MCD + Road Avenger 350. TD 550, Neo 
500. Habe auch viele Spiele. Kaufe auch Koi 
+ Spiele. Tel. /Fax 06132/56604 

Verk. PowerPlay 1 0/92-1 2/93 + Die 1 00 bi 
Spiele 3 + 4 ( Sondę rhefte), nur alles zusan 
(50 DM), 7-Guest (80 DM) . Unks (Banff Spr 
(30 DM), Ways f. Win (80 DM), alles Orig. 
07731/53253 

Verk. NES mit 4 Spielen, 2 Pads, Gamę B 
Spiel mit Phones, C64er mit ca. 150 Ga 
Joystick + Maus. Preis nach Vereinbarung 
07522/1219 

Biete Power-Playsl Ab Erstausgabe bis 
Insgesamt 36 Ausgaben! Plus 3 x Sonder 
(1, 2, 4) fur DM 160 + Portol Marcus Wa 
91 126 Schwabach, Tel. 09122/82774 
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Umfrage 



Wir wollen's wissen 



Es ist wieder Umfragezeit: 
Urn POWER PLAY optimal nach Eurem Ge- 
schmack zu gestalten, miissen wir Eure Meinung 
wissen. Eure Mtihe ist uns auch etwas wert: Der 
Gewinner erhalt ein Superpaket mit 10 Spielen 
(nur PC oder Amiga) fur semen Computertyp. 
Nichts wie ran an die Griffel und den Fragebogen 
ausgefullt. 

MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Kennwort: Umfrage '94 

Postfach 1304 

85531 Haar 

EinsendeschluB fur den Wettbewerb ist der 
10.08.94, der Rechtsweg ist ausgeschłossen. 



3. Welche Peripheriegerate besitzt Du oder willst Du kaufen? 



Joystick 

Drucker 
Modem 
CD-ROM 
Sonstiges, und zwar: 




besitze ich 


móchte ich 




kaufen 


* 





02 





03 
04 


k 


05 


T> 



G*m* fto* «lf Cfrjfr 



4. Wenn Du einen Amiga besitzt: Weiche Zusatzkarten hast 
Du installiert? 

O 1 Turbokarte ifkl/ iltl/C ^ ~CVu ^ 2S^" /j/1 fi 
&2 Festplattte Pi ^ 

O 3 Sonstiges, und zwar: 



5. Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, sich vor dem Kauf 
eines Spiels zu informieren. Helfen Dir die Anzeigen in der 
POWER PLAY, Dich fur ein Produkt zu entscheiden? 









1 immer 


02 


meistens 




1. Welchen Computer oder welches Videospiel system besitzt 


3 selten 


04 


nie 




Du und welchen/welches willst Du Dir kaufen? 












Computer 


besitze 


will ich 


6. Welche Themen sollen in Zukunft 








ich 


kaufen 


















mehr(+) gleich viel(o) 


weniger (-) 


Amiga 500 


01 





in 


POWER PLAY behandelt werden 


Amiga 1 200 


£> 2 


O 










Amiga 600/2000/3000/4000 


X3 







(+) 


(0) 


(-) 


Atari ST/STEATT 


04 













Macintosh 


05 





Aktuelle Meldungen 








01 


MS-DOS 286er 


06 





Messeberichte 








02 


MS-DOS 386er 


07 





Previews/Vorabberichte 








03 


MS-DOS 486er 


08 





Computerspieletests 








04 


Pentium 


9 





Videospieletests 








5 


Sonstiges, und zwar: 


O10 





lnterviews 








6 








Firmenportrats 








07 








Berichte uber 
Spieleprogrammierer 








08 










Videospiele : 






Hitparaden 








09 








Schwerpunkte zu Themen 








010 


Atari 7800 


011 





Marktubersichten 








011 


Atari Lynx 


12 





Umsetzungen 








12 


Gamę Gear 


013 





Power Tips Computerspiele 








13 


Neo Geo 


14 





Power Tips Videospiele 








14 


Gamę Boy 


015 





Doc Duse 








15 


NES 


16 





Wettbewerbe 








16 


Super Nintendo 


017 





Hardwaretests 








17 


PC-Engine 


18 





Leserbriefe 








18 


Turbo Duo 


19 





Listę der Besten 








19 


Sega MasterSystem 


20 





Computerspiele 








Mega Drive/Genesis 


21 





Berichte uber Musik 








20 


Mega CD 


22 





Berichte uber Kino 








21 


Sonstige, und zwar: 


23 





oder Videofilme 














Berichte uber Bucher 








22 








Berichte uber die Comic-Szene 
News aus der Redaktion 






23 








24 








Kleinanzeigen 








25 


2. Welche Soundkarte hast Du ir 




Multimedia 


o 





O 26 


t* 






Laserage 








27 


py keine 






News 








27 


2 Adlib oder Kompatibel 






Andere Themen, und zwar: 








28 


3 Soundblaster oder Kompatibel 












4 Roland 














7PW7™ 
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Umfrage 



7. Wie ist Deine Meinung zu POWER PLAY? 

Meiner Meinung nach ist die POWER PLAY: 

(Bewertung nach Schulnoten-Prinzip) 



14. Wie lange spielst Du mit Gomputer-A/ideospielen? 



*rl * 



aktuell 

hilfreich 
lnformativ 
kompetent 
kritisch 
preiswert 
sachlich 
ubersichtlich 
unterhaltsarh 
unverzichtbar 
*. ve/alandiich 



1 

O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 

o 
o 

\ 



2 
O 
O 
O 
O 

S 

O 

o 
o 
o 
o , 

4*. > 



3 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
.• 0*t 



5 
O 

o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 

#*° 

***** 



8. Was fehlt Dir in POWER PLAY? 



9. Welches Spielegenre interessiert Dich? 



sehr 


ein 


uberhaupt 


(+) 


wenig (x) 


nicht (-)? 


(+) 


(x) 


(-) 


Action- und Ballerspiele 





1 


Action-Adventures 





02 


Geschicklichkeitsspiele 





03 


Sportspiele 





04 


Adventures/Abenteuerspiele 





05 


Rollenspiele 





06 


Denk- und Logikspiele 





07 


Strateg i espiele 





8 


Simulationen 





9 


Schach 





010 


10. Welches sind Deine Lieblingsspiele? 

1 




2 - 


q 



1 1 . Wie oft spielst Du Computer-/Videospiele? 

ich spiele taglich O 1 

ich spiele mehrmals wóchentlich O 2 

ich spiele einmal in der Woche O 3 

ich spiele ein paarmal im Monat O 4 



12. Wo spielst Du meistens ComputerWideospiele? 

O 1 zu Hause O 2 bei Freunden 



13. Mit wem spielst Du am haufigsten Computer-/ 
Yideospiele? 



meistens alleine 
mit Freunden 
mit Geschwistern 
mit den Eltern 



01 
02 
03 
04 



bis 30 Minuten 
bis 1 Stunde 
bis 2 Stunden 
langer ais 2 Stunden 



01 
02 
03 
04 



15. Wieweit treffen die folgenden Aussagen fur Dich zu? 

Bitte kreuze an, inwieweit jede der folgenden Aussagen fur Dich 
zutrifft. Neben jeder Aussage findest Du eine Skala von 1 - 5, auf 
der D u Deine Einschatzung einstufen kannst. 1 bedeutet "trifft zu" 
und 5 bedeutet "trifft nicht zu", Bitte kreuze immer nur eine Ztffer 
an. 

An Computer-/Videospielen gefallt mir, 

... daB sie viel "Action" ermóglichen. 

trifft zu 01 02 03 04 

... daB ich viel selber machen kann. 

trifft zu 01 02 03 04 

... daB sie eine fetzige Musik haben. 

trifft zu 1 2 3 4 

... daB sie gute Grafiken haben. 

trifft zu Ol O 2 3 4 

... daB sie spannend zu spielen sind. 

trifft zu 01 02 03 04 

... daB ich sofort sehe, wie gut ich bin. 

trifft zu 1 2 3 4 

V 

... daf3 ich gegen andere spielen kann. 

trifft zu 1 2 3 4 

... dafB ich auf das Spiel EinfluB nehmen kann. 

trifft zu 01 02 03 04 05 

... daB ich sie auch gemeinsam mit Freunden spielen kann. 

trifft zu 01 02 03 04 05 trifft nicht zu 

16. Was gefallt Dir besonders an Computerspielen? 



O 5 trifft nicht zu 



O 5 trifft nicht zu 



O 5 trifft nicht zu 



O 5 trifft nicht zu 



O 5 trifft nicht zu 



O 5 trifft nicht zu 



O 5 trifft nicht zu 



trifft nicht zu 



17. Welche Nationalitat hast Du? 

deutsch O 1 andere: O 2 



18. Welche Schulart besuchst Du? 



Grundschule 


01 


Realschule 


03 


Berufsschule 


05 


andere 


07 



Hauptschule 
Gymnasium 
Hochschule 
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02 

04 
06 



s/ u t ms7 



19a. Wievieie Personen. Dich eingeschlossen, lesen im 
Durchschnitt Dein Exemplar der POWER PLAY? 



Personen: 



19b, Was machst Du mit Deinem Exemplar von POWER 
PLAY, wenn Du es ausgelesen hast? 

Sammle a Ile Hefte O 1 

Sammle einzelne Ausgaben O 2 

Sammle Power-Tips O 3 

Sammle einzelne Beitrage O 4 
Gebe es an interessierte 

Bekannte weiter O 5 

Sonstiges, und zwar: O 6 _ 



20. Wieviel Mark gibst Du im Monat fur Computerzeitschrif- 
ten aus? 

1 informiere mich kostenlos 

2 unter 1 Mark 3 1 bis 20 Mark 

O 4 21 bis 40 Mark O 5 uber 40 Mark 



21. Wieviel Mark gibst Du im Monat fur den Kauf von Com- 
puter- und Videospielen aus? 



1 bis 15 Mark 

3 31 bis 40 Mark 

5 61 bis 80 Mark 

7 101 bis 130 Mark 

9 uber 151 Mark 



O 2 16 bis 30 Mark 

4 41 bis 60 Mark 

6 81 bis 100 Mark 

8 131 bis 150 Mark 



22. Wodurch bist Du erstmals auf das neue POWER PLAY 
aufmerksam geworden? 

O 1 Auslage am Kiosk 

O 2 Werbung in einer anderen Zeitschrift 

O 3 Empfehlung durch Freunde/Bekannte 

O 4 Sonstiges, und zwar: . 



23a. Welche Computerzeitschriften kennst Du, we I che kaufst 
Du selbst und welche davon liest Du - aufter POWER PLAY? 



kenne ich kaufe ich 

64'er Magazin O O 

Amiga (MagnaMedia) O O 

Amiga Joker O O 

Amiga-Games O O 

ASM O O 

Chip O O 

Computer Persónlich O O 

DOS O O 

Maniąc O O 

Gamers O O 

Magie Disk O O 

PC-Games O O 

PC-Joker O O 

PC-Player O O 

PC-Sammel O O 

Play Time O O 

ST-Computer O O 

ST-Magazin O O 

The One O O 

TOS O O 

Video Games O O 

Sonstige, und zwar O O 



lese ich 

01 
02 
03 
04 
05 
06 
07 
08 
09 
O 10 
011 
12 
O 13 
O 14 
O 15 
16 
17 
O 18 
019 
O 20 
21 
22 



Umfrage 



23b. Welche Spiele-Fernsehsendungen kennst und schaust 
Duan? 



Play Time TV 
Games World 



kenne ich 



sehe ich 
regelmaBig 

O 
O 



sehe ich 
gelegentlich 

01 
02 



Sonstige 



24. Welche Hobbys hast Du auBer Computer- und Videospie- 
len? 

1 Programmieren 

O 2 Brettspiele 

O 3 Postspiele (PBM) 

O 4 Spieleautomaten 

O 5 DFU/Modem-Spiele 

O 6 Comics 

O 7 Musik 

O 8 Lesen 

O 9 Kino 

O 1 Science-fiction/Fantasy 

O 1 1 Video 

O 12 Sport 

O 13 Sonstiges, und zwar: 



25. Wie kommst Du an POWER PLAY? 

O 1 Ich kaufe sie im Zeitschriftenhandel 

O 2 Ich lasse sie mir mitbringen 

O 3 Ich leihe sie mir von Freunden 

O 4 Ich bin stolzer Abonnent 

O 5 Sonstiges, und zwar: 



26. Fragen zur Person 

Geschlecht: 1 mannlich 
Alter: 



O 2 weiblich 



Was machst Du be ruf I ich? 
1 Ich bin berufstatig 
O 2 Ich bin Lehrling 



Anschrift (braucht nur angegeben zu werden, wenn Du an 
der Preisverlosung teilnehmen willst): 



Name: 

Vorname: 

StraBe; 

PLZ: 

Ort: 



Ich bin damit einverstanden, daB die hier gemachten Angaben 
elektronisch verarbeitet werden. 



Unterschrift: 



mu. 
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Nur Spiele konsumieren, das isł fur manche 
Power-Play-Leser scheinbar nicht genug. 
Nicht selten werden aus Joystick-Akrobaten 
gestandene Designer. Sie Wfteln an 
Sounds, Musik, verwirklichen eigene 
Spielideen oder uersuchen sich ais 
Grafiker uncl gar ais Programmieren 
Schreibt, werw Ihr mehr iiber die 
Tools&Tricksder 
Pro fis lesen wollt. 



Kreative Kópfe 

Da ich mich mit dem Pro- 
grammieren nicht allzugut 
auskenne, móchte ich wis- 
sen, welche Móglichkeiten 
bestehen, ein Spiel (z.B. Roi- 
lenspiel) zu konzipieren. Ich 
weiB. daB vieie Hersteller den 
3D-Editor und a n derę Soft- 
ware (z.B. VistaPro) benutzen. 
Die Preise dafur ubersteigen 
allerdings mein Budget (3D- 
Studio 6400 Mark). Ich suche 
eine Art "Gamemaker" (gab 
es mai fur den C64) fur den 
A-500. In erster Linie geht es 
mir nicht urn perfekfe Qua- 
litat, sondern darum, meine 
Ideen in einem Spiel umzu- 
setzen. 

Torsten PaaBen, Duisburg 

Wenn Du mit der Program- 
rnierung auf KriegsfuG stehst, 
gibfs trotzdem fur Dich even- 
tuell die Móglichkeit zum eige- 
nen Spiel zu kommen. Stelle 
doch einfach mai Dein Spiel- 
konzept móglichst detalliert 
einem Softwarehaus vor. Wenn 
Interesse besteht, werden dann 
andere Programmierer Deine 
Ideen in die Tat umsetzen. Fur 
den Amiga gab's mai so eine 
Art Spieldesign-Set. Das ganze 
lief unter dem Titel AMOS und 
hat schon ein paar Jahrchen 
auf dem Buckel. Mit etwas 
Gluck bekommst Du aber bei 
einem gutsortierten Softwarela- 
den noch ein Exemplar. Wenn 
nicht, bleibt Dir nur der Weg 
uber eine Kleinanzeige. mh 

Wertewandel 

In den letzten Jahren hat 
scheinbar ein Wertewandel 
bezuglich der System- und 

Computertechnik stattgefun- 
den. Einige Beispiele: 




co N 






• In bezug auf das CD" 
betreibt Ihr wohl Geheimhal- 
tungspolitik. Die fur dieses 
System getestete Software 
laBt sich an den Fingern einer 
Hand abzahlen. AuBerdem 
frage ich mich, ob Ihr in 
Zukunft bei jedem CD 32 -Spiel 
erneut den Eurer Meinung 
nach schlechten Joypad ais 
Kriterium anfiihren wollt. Viel- 
leicht solltet Ihr es mai mit 
Steuergeraten von Fremd- 
herstellern versuchen. 

• Der Begriff PC bedeutet 
"Personal Computer" und 
ordnet Rechner nach GroBe 
und Funktion. Sowohl Ami- 
gas wie Macs kónnen mit 
gleichem Recht ais PCs 
bezeichnet werden. Die 
Monopolisierung dieses Be- 
griffs auf Intel-Systeme unter 
MS-DOS stellt eine Diskrimi- 
nierung anderer Computer- 
systeme dar. DaB diese Ter- 
minierung kunftigen PC- 
Anwendern schon im Kin- 
desalter eingeimpft wird, 
macht es anderen Herstellern 
ungleich schwerer, FuB zu 
fassen. 

• Beim Studium Ihrer Zeit- 
schrift kónnte man den Ein- 
druck gewinnen, dal) der Ter- 
minus "Multimedia" erst von 
Microsoft und Konsorten 
erfunden wurde. Fiir Euch 
bedeutet der Begriff schein- 
bar eine kostspielige Hard- 
ware-Ausstattung wie bei- 
spielsweise ein Intel-PC samt 
CD-ROM-Laufwerk. Tatsach- 
lich meint Multimedia nichts 
anderes ais die Verknupfung 
verschiedener Medien; im 
"professionellen" Einsatz 
spielen da eher Mac und 
Amiga eine Rolle, da sowohl 
MS-DOS ais auch MS-Win- 
dows eher Hindernisse ais 
Hilfen darstellen. 




• in der 
Ausgabe 5/94 
werden Intel-Systeme 
ais Cyber-Power bezeich- 
net, Amiga und Konsorten ais 
Low cost. ich verstehe nicht, 
wieso Ihr ais ehemals objek- 
tive Spielezeitschrift den 
Drang verspurt, die Monopo- 
lisierung des PC-Spiele- 
markts in Richtung Intel/MS- 
DOS zu forcieren. Einheitliche 
Standards sind auf dem Spie- 
lemarkt wohl kaum wiin- 
schenswert; vor allem, wenn 
der Fortschritt auf diesen 
standardisierten Maschinen 
nur in der Prozessorge- 
schwindigkeit und einem sat- 
ten Verkaufspreis besteht. 
Neue, wirki ich kreative Kon- 
zepte sind nótig, wenn die 
Oualitat der heutigen Spiele 
wieder zunehmen soli. Eine 
friedliche Koexistenz von ver- 
schiedenen Hardware-Her- 
stellern und Systemen bringt 
zwangslaufig eine groBe 
Palette interessanter und ver- 
schiedenartiger Software mit 
sich. 

Thomas Eicher, Erding 



Werkzeug 
gesucht 



Da ich ein Fan von Adven- 
tures bin, habe ich beschlos- 
sen, selbst zu programmie- 
ren. An guten Ideen mangelt 
es nicht, doch habe ich bis 
jetzt noch nicht die richtige 
Programmiersprache gefun- 
den. Deshalb meine Frage: 
Mit welcher Programmier- 
sprache arbeiten die Profis, 



und gibt es 
schon fertige Toois, die 
einem einen Teil der Arbeit 
abnehmen? - Vielleicht ware 
es in diesem Zusammenhang 
erwahnenswert, daB ich im 8. 
Semester Informatik studie- 
re, also auch wirklich in der 
Lagę bin, mich in komplizier- 
te Computersprachen einzu- 
arbeiten. 

Danie! Takriti, Stockdorf 



Im Regelfall haben die mei- 
sten groGen Softwarefirmen - 
beispielsweise LucasArts - 
eigene Entwicklungssysteme 
und Tools entwickelt. An die 
kommt man logischerweise 
nicht heran. Du wirst wohl in 
den sauren Apfel beiBen mus- 
sen und greifst auf eine 
Mischung aus einer objekt- 
orientierten Hochsprache wie 
"C" oder "Pascal" und Assem- 
bler fur die zeitkritischen Routi- 
nen zuruck. 

Vielleicht schlieBen sich aber 
auch einige Leser zu Interes- 
sengemeinschaften zusammen, 
die im Team Standardtools und 
Basisroutinen programmieren 
und untereinander Erfahrungen 
und Werkzeuge austauschen. 
Unsere Rubrik Kleinanzeigen 
verhilft Euch schnell zu Kon- 
takten. AuBerdem waren wir 
gern bereit, bei ausreichender 
Nachfrage das Thema "Spiele - 
selber programmieren" zu ver- 
tiefen und die Adressen pro- 
grammierender Leser zu ver- 
mitteln. mh 

Spielen im Netz 

Mehrere Freunde und ich 
wollen unsere PCs koppeln 
- die ISA-Ethernet-Karten und 
diverse Nullmodem-Kabel 
haben wir schon. Wir wissen, 
daB man Doom im Netz spie- 
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ten kann. Dabei wollen wir es 
aber nicht belassen. Wir 
suchen weitere Spiele, die 
man via Kabel spielen kann. 

Andreas Otto, GroBbettlingen 

Ein Schwerpunkt Ober Netz- 
werkspiele ist bei uns gerade 
in Vorbereitung. Damit Ihr die 
Zeit bis dahin mit einigen fei- 
nen Spielen Oberbrucken kónnt, 
hier schon mai eine kleine Listę 
mit interessanten Titeln: Global 
Conquest (Strategie, vier Spie- 
ler), Empire Deluxe (Strategie, 
sechs Spieler), Falcon 3.0 
(Simulation, acht Spieler), Wing 
Commander Armada (Action, 
sechs Spieler). mh 

Optimieren statt 
Aufrusten 

In letzter Zeit waren die 
Anforderungen, die die mei- 
sten aktuellen Spiele an die 
Hardware stel len, ein Haupt- 
thema im POWER-PLAY- 
Leserforum. Ich finde, Spiele- 
hersteller wie Origin oder id- 
Software sollten nicht immer 
schnellere Prozessoren for- 
dem und dabei anderen PC- 
Komponenten vergessen. 
Man sollte endlich mai Spiele 
entwickeln, die auch SVGA- 
Grafikkarten, 16-Bit-Sound- 
karten und ahnliches unter- 
stutzen, Man schaue sich nur 
Spiele wie Doom an. Dieses 
Spiel benótigt einen 486DX. 
unterstutzt aber weder SVGA- 
Auflósungen wie 800 x 600, 
noch Soundkarten wie 
Soundblaster 16 ASP oder 
Gra vis Ultrasound. Weiterhin 
sollten die Entwickler Spiele 
entwickeln, die auch unter 
Windows 3,1. laufen. Sagt 
jetzt bitte nicht wieder, daB 
Windows-Spiele zu stark 
bremst, schaut Euch doch 
nur mai Gabriel Knight an, 
das lauft ja auch relativ stabil 
unter Windows. 

Christian Zrener, Sonnenbuhl 

In Sachen Soundkarten stim- 
men wir Dir zu - es konnen ein- 
fach nicht genug unterstutzt 
werden, und ist dies nicht der 
Fali, liegfs wohl an der Faul- 
heit der Programmierer und feh- 
lenden Unterlagen Ober die 
gangigen Karten. In Sachen 
Grafik sieht die Sache jedoch 
schon anders aus. Actionspiele 
(id-Software) oder ahnliche 
Spiele mit schneller Grafikaus- 
gabe hochauflósend darzustel- 
len, durfte auch in Zukunft 
etwas schwierig sein. Hier 
hangt es nicht nur am Prozes- 
sor, der bei 640 x 400 in Echt- 
zeitberechnung (Doom) schon 
das Vierfache zu bewaltigen 



hatte (anstatt 64 000 Pixel/Bild 
nun 256 000), sondern auch die 
Grafikkarte und der Bus haben 
ein Wórtchen mitzureden. Habt 
Ihr einen ISA-Bus (16-Bit), darf 
eine Grafikausgabe von 25 Bil- 
dern pro Sekundę in 640 x 400 
(6,5 MB/s) getrost vergessen 
werden, da die maximale Ober- 
tragungsrate beim ISA-Bus bei 
4 MByte pro Sekundę liegt. 
Schnellere Bussysteme schaf- 
fen in Verbindung mit der richti- 
gen Kartę naturlich wesentlich 
mehr. So Obertragt der VESA- 
LocalBus bei 32 Bit Breite satte 
64 MB/s, bei 64 Bit Breite 128 
MB/s. Intels PCI-System schafft 
im Burst-Mode stattliche 117 
MB/s vorausgesetzt, der Burst- 
Mode funktioniert (bei neueren 
Kartę sollte dieser vormalige 
Bug neutralisiert sein). Habt Ihr 
also einen sehr flinken Prozi 
und eine vernunftige Bus/Kar- 
ten-Kombination, steht hoch- 
auflósenden Actionspielen 
nichts mehr im Weg - voraus- 
gesetzt, jemand programmiert 
sie. kn 

Trekkie-Fan 

Euren langen Bericht Ober 
Deep Space Ninę fand ich 
echt toll - vor altem, weil das 
Star-Trek-Handbuch hoff- 
nungslos veraltet irgendwann 
einmal mitten in 'The Next 
Generation' hangengeblieben 
ist. Und im Gegensatz zu 
England gibt es hier keine 
Trekkie-Zeitschrift und prak- 
tisch auch kaum Fanartikel. 
Im aktuellen Power Play bie- 
tet Ihr im Power-Shop Unifor- 
mpullis und ein Poster an. 
Wirklich super, dal) Ihr es 
von den USA rubergebracht 
habt. Aber wie waYs mit dem 
kompletten Sortiment - auch 
von der alten Crew. Mai ehr- 
lich, bis auf Data und Will 
Riker kann man die neue 
Crew doch getrost verges- 
sen. 

Claudia Zeiler, Altdorf 

Aber, aber! Deine Meinung, 
nur Data und Riker machen 
"The Next Generation" sehens- 
wert, kann man wahrlich strei- 
ten - meine Favoriten sind 
Worf, Beverly und Picard. Das 
mit dem Sortiment ist manch- 
mal etwas schwierig: Einige der 
Star-Trek-Goodies konnen wir 
aus dem einfachen Grund nicht 
besorgen, weil die Lizenzlage 
im Moment noch ziemlich ver- 
worren ist. Aber wir geben die 
Info naturlich gerne an Reza 
Memari weiter - wollen mai 
schauen, ob wir nicht doch das 
eine oder andere Sammlerstuck 
der alten Serie kriegen. 

mh 



Lassen Sie sich was 
einfallen, aber schnell! 

Managen Sie den verriicktesten 

Fernsehsender der Welt! 

Jetzt auf Diskette: 

die Top -Simulation von Rainbow Arts 



"."<&* 



MAD TV ■ Big Business fur Femsehfans! 
Die Einschaltąuoten sind im Keller, die Finanzen schon 
lange. Wie Sie an diesen Job gekommen sind, 
verschweigen wir lieber. Doch: Ali es liegt in Ihrer Hand. 
Der Nachrichtenticker rasselt, der Spielfilmhit fiir 
Freitag fehlt, eine neue Show mu/i produziert werden 
und der Werbevertrag ist noch nicht verlangert. Der 
Grund fiir all den Strefi: Betty Botterblom, die heijieste 
Frau der ganzen Stadt. Einschaltąuoten fiir den Bo/i, 
Kulturprogramm fiir Betty - und das alles ohne Geld. Die 
Konkurrenz lacht, die seltsamen Nachbarn wundern sich, 
Ihr Job! 

Die PC-SPIELE-DISC 4 gibt es ab 15.06.94 im 
Zeitschriftenhandel. 



Retten Sie die Menschheit vor den 
unheimlichen Auj5erirdischen! Holen 
Sie sich das actiongeladene Grafik- 
Adventure von LucasArts. "Zak 
McKracken " gibt es ab sofort im 
Handel. (Fur Windows und MS-DOS) 



InZusammenartwN mit 



P(*\yiinlmvs 



||?akMcJvracken 
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Von der 
Verantwortung 

ich will und kann nicht lan- 
ger schweigend hinnehmen, 
wie Eure Redaktion in einer 
unkritischen und verharmlo- 
senden Art und Weise, bru- 
tale Spiele testet und kom- 
mentiert. 

Wahrend der ietzten Jahre 
beobachten wir einen besorg- 
niserregenden Zuwachs von 
Gewalt und Brutal i ta t in vie- 
len Bereichen unserer Gesell- 
schaft. Ober die Ursachen 
wird viel diskutiert. - Ist es 
denn nicht Tatsache, daB 
brutale und gewaltverherr- 
iichende Filme und Compu- 
terspiele einen negativen Ein- 
fluR auf die Jugendlichen 
haben und Gewalt fórdern? 
Ja selbst wenn man einen 
solchen EinfluB nur ais wahr- 
scheinlich ansieht, dann habt 
Ihr ais die Medienvertreter 
eine besonders hohe Verant- 
wortung in unserer Gesell- 
schaft. Video- und Compu- 
terspielemagazine beeinflus- 
sen mehr ais alle anderen 
Medien die Meinungen und 
auch die Kaufentscheidun- 
gen auf dem Markt fur Spiele- 
software. Ihre Zeitschrift ist 
nach eigener Aussage die 
meistgekaufte ihrer Art. Es 
ist daher Eure besondere 
Ptlicht, Spielen wie "Doom" 
kritisch zu begegnen und die 
Bedenklichkeit solcher Pro- 
gramme in den Tests und 
Meinungskasten deutlich und 
nachhaltig zum Ausdruck zu 
bringen. Da 3 ein solches 
Spiel vielleicht auch SpaB 
macht, darf dabei kein Hln- 
derungsgrund sein. Ich 
móchte betonen, daB ich 
damit nicht meine, daB Ihr 
alle Spiele gewissermaBen in 
Schubladen sortieren sollt. 
Eine klare Grenze zwischen 
"zu brutal" und "unbedenk- 
lich" zu ziehen, ist nicht móg- 
lich und auch nicht wiin- 
schenswert. Den noc h solltet 
Ihr in Zukunft an Spiele mit 
gewaltverherrlichendem Cha- 
rakter vorsichtig und bewuBt 
herangehen, und dazu gehórt 
es auch, eine klare Stellung 
zu beziehen. 

Ware es nicht viel erstre- 
benswerter, die fantastischen 
Fortschritte, die bei den Spie- 
len in letzter Zeit erzielt wur- 
den, fur Programme mit weni- 
ger blutigem Inhalt zu ver- 
wenden? Sie, die Computer- 
spiele testen und bewerten, 
und wir, die diese Spiele kon- 
sumieren, sollten versuchen, 
die Softwarehauser dazu zu 
bringen, in Zukunft die Liber- 
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mafJige Brutalitat aus ihren 
Produkten zu verbannen. 

Ich fordere Sie daher auf 
zu prufen, ob Sie Ihren bis- 
herigen Bewertungsstil bei- 
behalten wollen, oder ob Sie 
Ihrer Verantwortung nicht 
durch verstarkte und deutli- 
chere Ablehnung von Gewalt 
in Video- und Computerspie- 
len besser gerecht werden 

kÓnnen, Lutz Ouerfurtri. Gommersheim 

Dazu interessiert uns natur- 
lich besonders die Meinung der 
Hardcore-Spieler. Zensur oder 
freie Meinungsbildung? 

Flight-Tools 

Ich móchte Euch zu der 
POWER PLAY-CD gratulie- 
ren, auf der fur nur 12 Mark 
ein Super-lnhalt geboten 
wird. Trotzdem habe ich eine 
Bitte an Euch. Auf der CD 
5/94 habt Ihr ja eine Menge 
Tools fur den Flight Simulator 
5.0 untergebracht. Da ich 
aber in Sachen gepackte 
Datę i en und allgemein Com- 
puter noch ein Neuling bin, 
diese Tools aber trotzdem 
nutzen móchte, bitte ich 
Euch, wie Ihr es schon vor- 
geschlagen habt, das kom- 
plette Datenset mit Beschrei- 
bung auf eine der nachsten 

CDS ZU packen. R. Strauch. Berlin 

Keine Bange, wir machen 
weiter mit unserer CD - aller- 
dings legen wir jetzt erstmal 
eine kurze Pause ein und mel- 
den uns in zwei Monaten mit 
einer komplett runderneuerten 
Silberscheibe wieder bei Euch 
zuriick. mh 

HeiR ersehnt 

Ais alter Simulationsfan 
war ich ein wenig von Eurem 
ECTS-Report enttauscht. Die 
von mir heifl erwartete Dyna- 
mi x-Simulation A ces Of The 
Deep" wurde von Euch mit 
keiner Si I be erwahnt. Kónnt 
Ihr mir vielleicht den etwai- 
gen Erscheinungstermin nen- 
nen? Mich wurde interessie- 
ren, wie weit die Entwicklung 
bei diesem Spiel schon fort- 
geschritten ist. 

Gerhard Schulz, Illshofen-Eckartshausen 

Wir haben uns bei unserem 
ECTS-Bericht (fast) aus- 
schlieBlich auf echte Neuheiten 
beschrankt. Deshalb gab's auch 
keine Infos Ober Aces of the 
Deep. Leider ist das Release- 
Datum fur das Spiel verscho- 
ben worden. Laut Dynamix dur- 
fen wir erst im Oktober damit 
rechnen, auf Tauchstation zu 
gehen. mh 
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1942 -PACIFIC AIR WAR - DT. HANDBUCH 3,5" 89.80 

1990 ■ DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR 94 -* 49.60 

AIR COMBAT CLASSICS inKI. BATTLEHAWK 1942/ 

THEIR FINEST HOUR inki, MISSION/ 

SECRET WEAPONS OF LW inki. SCENERY DISKS 85.90 

AL OAOIM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

ALONE IN THE OARK II KOMPL. DT 

ANSTOSS KOMPL. DT VGA 3,5" 

ANSTOSS WORLD CUP EDITION KOMPL. DT. 

ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT. ANL. VG A 59.90 

ARCHON ULTHA 3.5" 64.90 

ARMOFEDFIST 3,5" ' 95,90 

AUFSCHWUNG OST KOMPL DT VGA 3,5" 79.90 

AWARDWINNERS2COMPIL INCL. ELITĘ PLUS, 

JIMMYWH. SNOOKER, SENSIBLE SOCCER, ZOOL 79,90 

BATTLE ISLE DATA DISK MO. 2 DT ANL. 49.90 

BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" 85.90 

BENEATH A STEEL SKY KOMPL DEUTSCH 3. 5" 69.90 
BLOODNETVGA3,5" 
BLUE FORCE VGA 
BODY BLOWS VGA3,5" DT. ANL. 
BURNING STEEL DATA DISK S KOMPL. DT. 
BUHNING STEEL KOMPL. OT. VGA 
BURNING STEEL II 3,5" 
BURN TIME KOMPL, DT. VGA 
CANNONFODDER OT. ANLEITUNG 3,5" 
CARR1ERSATWARII3.5" 
CHARTBREAKER KOMPL. DEUTSCH 3,5"* 
Cl VI L I ZATI ON FOR WINDOWS 3,5" ENGL. 
COMANCHE MISSION DISK 2 3,5" 
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/ 

F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5" 69.90 

COOL SPOT DT. ANLEITUNG 3,5" 54.90 

CORRIDOR 7 - ALIEN IIWASION - 3,5* 44.90 

COSMICSPACEHEADDTANL.3,5" 54.90 

CREATIYITAETSZENTHUM KOMPL. DEUTSCH 3.5" 64.90 

DARK LEGIONS - SSI - ' 65.90 

DARK SUN - SHATTEREO LANDS- KOMPL. DT. 65.90 

DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL, DT. VGA 69.90 

DEAMONSGATE 79.90 

OEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5" ' 85.90 

DELTA- V- 3,5" 75.90 

DER CLOU KOMPL, DT. 3,5" ' 65,90 

DER PLANER KOMPL DT. 59.90 

DER PLANER EXTRA DATA DISK KOMPL. DT. 39,90 

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPŁ. DT VGA 3,5* 89.90 

DIE VERHEXTE STADT KOMPL. DEUTSCH 3,5" 64.90 

DIGGERS KOMPL DEUTSCH 3,5" 65,90 

DOOFUS KOMPL. DEUTSCH 3,5" 59,90 

0UN£ 2 KOMPL DT. VGA 65.90 

DUNGEON HACK AD & D VGA 3,5" 75,90 

EISHOCKEY MANAGER LIM. EDITION KOMPL. DT. 59.90 

ELDER SCROLS - ARENA - 3,5" 85.90 

ELITĘ 2 DT, ANL. KOMPL DEUTSCH VGA 3,5" 75.90 

EMPIRE DE LUXE [DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. 75.90 

EMPIRE SOCCER DT. HANDBUCH 3,5" 64.90 

ERBEN DER ERDE KOMPL DEUTSCH' 89.90 

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 85.90 
EXELLENT GAMES INCL. P0PULOUS2/J1MMI WHITE/ 

JAMES POND 2/CAR & DRIVER 75.90 

F 1 - DOMARK - DT ANLEITUNG 3,5" 59.90 

F 14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,5" 89.90 

FALCON 3,0 F/A HORNET DATA DISK 75.90 

FANTASY EMPIRE -SSI- 3,5" 69.90 

FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 89.90 

FIFA INTERN. SOCCER DT. HANDBUCH 3,5"' 69.90 

FIRE ANO ICE DT, ANL, 3,5" 59.90 

FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT. 109.90 

FLUGSIMULATOR 5,0 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 134.90 

FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 3,5" 89.90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 49.90 

FLIGHTSIMU LATOR 5SCENERYPARIS3.5" 49.90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENEHY SAN FRANSISCO 3,5" 59.90 

FLIGHTSIMU LATOR 5 SCEN E R Y WASH I NGTON 3.5" 59. 90 

GABRIEL KNIGHT -SIERRA- YGA3.5" KOMPL DT 69.90 

GAR F I ELD 5CREEN SAYER/LASAG N EB X 79.90 

GENE5IA DT ANLEITUNG 3,5" 64.90 

GOBLIINS3KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85.90 

HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 49 90 
HATTRICK - BL MANAGER ■ KOMPL. DEUTSCH ' 89.90 

HIRED GUNS DT. ANLEITUNG 79.90 

INGA II WIRACHOCHA KOMPL. OT. 3,5" 89.90 

INDY CAR RACING DT ANLEITUG 3,5" 59.90 

INDY CAR TRACK PACK OT. ANLEITUNG 3,5" 35.80 

INHERIT THE EARTH • OUEST FOR THE ORBS - 75.90 

1 N NOCCENT DT. AN L VG A 3 , 5 " 65.90 

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5" 65.90 

KYRANDIA II - HANO OF FATE - KOMPL, DT. 6S.90 

LANDS OF LORĘ KOMPL. DT VGA 59.90 

LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,5" KOMPL. DT. 69,90 

X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA3.5" 39.90 

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA B9.90 

LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5" 49.90 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90 

LINKS SCENERY BELTRYYGA 45 90 

LINKS SCENERY INNISBROOK VGA3,5" 45 90 

LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA3,5" 49.90 

LOST VIKINGS KOMPL. DTVGA 79,90 

LOTHAR MATTHAEUS DT ANLEITUNG 3.5" 75,90 

MAD NEWS KOMPL. OT. 3,5" ' 85.90 

MAGIC OF ENOORIA KOMPL. DT. 3,5" 85.90 

MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3,5" ENGL. 89,90 

MECHWARRIOR II - THE CLANS- 3,5" ' 89.90 

MERCHANTPRINCE3,5" 89.90 

MICRO MACHINES DT ANL. 3,5" 59.90 

MICROSOFT ARCADE 3,5" 79.90 

MIGHT a MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79.90 

MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3.5" 89 90 

NFLCOACHESFOOTBALLDT.ANLVGA3,5" 89.90 

NHL ICEHOCKEY DT.ANL VGA 3,5" 85.90 

ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5" 39.90 

PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 89.90 

PACIFIC STRIKE SPEECH PACK 45.90 

PENTHOUSE HOT NUMBEPS DELUKE KOMPL. DT. 3.5" 59.90 

PETER PAN KOMPL. DEUTSCH 3,5" 64,90 

PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69 90 

PINSALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT. ANL 44.90 

PINBALL FANTASIESDT. ANLEITUNG 3.5" 65.90 

PIZZA CONNECTION KOMPL. OT. 85,90 

PLAYBOY DATĘ BOOK 3,5" VGA 69.90 

POLICE OUEST 4 KOMPL. DEUTSCH VGA 3.5" 69.90 

POWERHITS BATTLETECH 54.90 

PRINCE OF PERSIA 2 OT. ANL. VGA 69.90 

PR1VATEER DT. ANL. VGA 3.5" 89.90 

PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL. 45.90 

PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 39.90 

PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5" 69.90 

OUARTERPOLEKOMPLDT. 85,90 

QUESTFORGLORY4VGA3,5" 69.90 

RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 89.90 

RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. 3,5"VGA 79.90 

RALLY 3,5" 65,90 

RAVENLOFT-SSt-3.5" 85.90 

REUNION KOMPL. DEUTSCH 3,5" 79,90 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL DT. 3,5" 85.90 

ROBINSONS REQUIEM DT. ANLEITUNG 3,5" ' 59.90 

RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 69,90 

SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 69.90 

SABRE TEAM KOMPL. DEUTSCH 3.5" 69.90 

SC OOTE R S ZAU B E R SC H LOS S KOM PL DT, 3,5" 64.90 

SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 85.90 

SILVERBALL-FLIPPER- DT.ANL. 3,5" 59.90 

SIM CITY 2000 KOMPL, DT. 3.5" 89.90 

SIM CITY 2000 OATA DISK NUR ENGL. VERSION 39.90 

SIMCITY/LEMMINGSCOMPIL 3,5" 65 90 

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 85.90 

SKAT '92 KOMPL. DT. 65,90 

SOFTWARE MANAGER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 69,90 

SPACEWARD HO! KOMPL. DT, VGA 89.90 

SSN 21 SEAWOLF DT, HANDBUCH 3,5" ' 85.90 

STARLOR0KOMPLDEUTSCH3,5" 95.90 
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA DT. ANL. 3.5"79.90 

STERNENSCHWEIF; DSA2 KOMPL. DT. ' 89.90 

STRIKECOMMANDERDTANL.VGA. 89.90 

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/S0UNDBL 45.90 



STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5" 
STRIKE SOUAD KOMPL. DT. 3,5" 
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 
SUBWAR 2050 -MICROPROSE. KOMPL. DT. 
SYNOICATE INCL MISSION KOMPL OT. 3,5" 
SYSTEM SHOCK OT. ANLEITUNG 3,5" ■ 
TERMINATOR RAMPAGEVGA3,5" 
THEME PARK - BULLFR0G - KOMPL DT, 3,5" ' 
TIE FIGHTEH ENGL VERSI0N 3,5" * 
Tl MEOUT SPORTS BASEBALL - W I NDOWS - 3,5" 
TORNADO DT HANDBUCH V6A 
T.X.F. -TACTICAL FIGHTER EXP. DT. ANL. 3.5" 
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 
ULTIMA 8 KOMPL DT. VGA 3,5" 
ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5" 
UNLIMITEO ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3,5" 
U.M.S. COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/ 
- SCENERY DISKS DT. ANLEITUNG 
UNNATURAL SELECTION 3,5" 
UNNECESSARY ROUGHNESS DT. ANL. 3,5" 
WALLS OF ROMĘ VGA 3,5" 
WALLSTREET MANAGER KOMPL DT. VGA3.5" 
WARLORDS2VGA3,5" 
WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER 3,5' 
WING COMMANDER-ARMADA DT. HANDBUCH 3,5" 
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 
WINTER OLYMPiCS DT. ANL. 3,5" 
WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/W6/W7) 3,5" 
WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 3,5" ' 
XANTHVGA3.5" 

X-WING UPGRAOE KIT KOMPL DT. 3,5" 
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL, 3,5" 
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY- KOMPL. DT. 
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PC/IBM Sonderposten 

3 0' CONSTRUCTION KIT INCL. VIDEO DT. VERS. 5.25" 19.90 

4 D SPORTS DRMN DT. ANLEITUNG 29.90 
ACES OVER EUROPĘ OT. YEHSION 3,5* 49.90 
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5" 34.90 
AVBB HARRIER ASSAULT OT. HANDBUCH 3,5" 24.00 
B 1 7 FLYI NG F O RTRESS DT. H AN DBUCH 3, 5 " 29.90 
BARDS TALE 3 DT ANLEITUNG 5.25" 19,90 
BATMANS RETURN DT. ANL. 3,5" 29.90 
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29.90 
BATTLEISLE I KOMPL. DEUTSCH 3,6" 34.90 
BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DEUTSCH 3,5" 44.90 
BIRDSOFPREYDT. ANLEITUNG 5,25" 29.90 
BLACK GOLO KOMPL DEUTSCH 3,5" 19.90 
BLADESOF STEEL ICEHOCKEY 15.90 
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5" 24.90 
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5" 29.90 
CADAVER & PAY OFF DT, ANLEITUNG 3,5" 35.90 
CAMPAIGN I KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29.90 
CENTURION DEFENDER OF ROMĘ DT. ANL. 5,25" 1.8.90 
CHESSM ASTER 4000 TURBO - WINDOWS - 3.5" 29.90 
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29.90 
CYBERRACE 3,5" 29.90 
DARK HALF -ACCOLADE-3,5" 1 9 90 
DELUXE STRIP POKER 2 29.90 
DOGFIGHT -MICROPROSE- DT, HANDBUCH 3,5" 39.90 
DRAGONS LAIR 3 DT. ANLEITUNG 3,5" 24.90 
DUNE 1 NUR 5.25" ENGL. WERS. 24.90 
ELITĘ PLUS VGA 3,5" 19.90 
EPIC KOMPL DEUTSCH 3,5" 34,90 
ESPANATHE GAMES 92 DT. ANLEITUNG 3.5" VGA 19.90 
ETERNAM5.25" 24.90 
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 39.90 
FLASHBACKVGA3.5" 34.90 
FOOTBALLMANAGEH3KOMPLDEUTSCH 24.90 
FREDDYPHARKASVGA3,S' 39,80 
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL -DYNAMICS- 3,5" 24.90 
GOAL- DINO DINIS-KICK OFF 3,5" 29.80 
GOLF -DAVID LEAD8ETTERS- MICR. VGA 5,25" 19,80 
GUNBOAT-ACCOLAOE- NUR 5,25" 29.90 
HARDBALL 3 29.90 
HARPOON 1.21 34.90 
HARRIER JUMP JETOT. HANDBUCH 3,5 ' 29.90 
HEIMDALLVGA5,25" 19 90 
HERO OUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD PC3.5 1 9.90 
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 19.90 
HiOOK5,25":DT.ANLEITUNG 15, 90 
HUMANSVGANUR3.5" 19.90 
IMMORTAL3.5" 19.90 
INCREDIBLE MACKIE KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29.90 
INCREDIBLE TOONS DT. ANLEITUNG 3,5" 39.80 
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL DT 3,5" 35.90 
INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5" 19.90 
INYEST KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90 
ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT, ANL. 3.5" 29.90 
ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 3,6" 29.90 
JIMMY WHITE SNOOKER 3,6" 34.80 
KGB NUR 5,25" DT. HANDBUCH 19.90 
KINGS OUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 44.90 
LAFFER UTILITI ES -SIERRA- 29.90 
LASER SOUAD VGA 5,25" DT. ANL. 19.80 
LEMMINGS 2 -THETRIBES- DT ANL. VGA 5,25" 29.90 
LES M ANLEY: LOST IN L, A. KOMPL. DT. 5.25" 29.90 
LITIL DIVIL DT. ANLEITUNG 3,5" 39.30 
LIFE&DEATH2-THEBRAIN-3,5"VGA 19.90 
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90 
MANHUNTER NEW YORK 3,5" 29,90 
MARIO ANDRETTI RACING 3, 5" 29,90 
Ml TANK PLATOON VGA NUR 5,25" 24.90 
MAD TV KOMPL. DT, 3.5" VGA 39.90 
MONKEY ISLAN0 1 KOMPL DEUTSCH VGA 3,5" 39.90 
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" KOMPL. DEUTSCH 49.90 
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 29.90 
ORIGINSCREENSAVER5,25^ 24.90 
POPULOUSINCL.PROMISEDLANDS3,5" 29.90 
POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5.25" 34.90 
PREHISTOHIC II 3,5" 24.90 
PREMIER MANAGER VGA 3,5" 19.90 
PROTENNIS TOUR 2 -GREAT COUHTS 2 -5.25" VGA 29.90 
OUEST FOR GLORY 3 KOMPL, DEUTSCH 3,5" 29.90 
RAGNAROK DT, ANLEITUNG 1 9.90 
REACH FOR THE SKIES DT. ANL,. 3,5" 39.90 
RED BARON VGA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 34.90 
RICK DANGEROUS 2 3,5" 29.90 
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90 
ROCKETEER -OYSNEY SOFTWARE- VGA 5,25" 28.90 
ROGER RABITT INCL. INCL. SOUNDSOURCE 5,25" 19.90 
SARGONVCHESS 29.90 
SEAL TEAM DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90 
SECRET WEAPONS OD GM LUFTWAFFE VGA 3,5" 39.80 
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 39.90 
SHADOWCASTERDTHANDBUCH3.5" 39, 90 
SILENT SERVICE 2 OT. ANL. VGA 3,5" 29.90 
SIM EARTH -MAXIS- 3,5" 39,90 
SIM LIFE - MAXIS - DT. KURZANLEITUNG 29.90 
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90 
SPEED RACER DT. ANLEITUNG 34.90 
SPELCASTI NG 30 1 - SPRING BREAK - 5.25" 19.90 
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - 3.5" 29,90 
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT. 3,5" 19.90 
TENNISCUP2 3.5" 24.90 
THE GREATEST COMPIL. INCL. DUNE 1/ 

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT ANL. 34.90 

THEATRE OF WAR DT. ANL. 5.25* 1 5.90 

THEIR FI NEST HOUR -BATTLE OFBRITAIN- 3,5" 29.90 

TRACON - AIR TRAFFIC CONTROL SYSTEM - 29.90 

TROLLS DT ANLEITUNG 3,5" 29.90 

TV SPORTS BASEBALL 19 90 

UTOPIA 3,5" 19.90 

VALHALLAVGA3,5"DT.ANL. 19.90 

WAR IN THE GULF 5,25" 19.90 

WAXWOHKS -ACCOLADE- 3,5" 19.90 

WING COMMANDER 1 VGA3,5" 29.90 

WING COMMANDEH ACADEMY DT. ANLEITUNG 3,5" 39.90 

WIZKIDVGA3,5" 19.90 

WWFEUROPEANWRESTLING VGA 3.5" 29.90 

YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5.25" 24.90 

YOJOEIDT. ANLEITUNG 3,5" 29.90 

YSERBIUS-SHADOWOF,.3,5" 19.90 

ZAK MCKRACKEN KOMPL DEUTSCH NUR 3.5" 39.90 



Versand: Liegnitzer Str, 13 • 82194 Grbbenzell 

Tel.: 08142/59640 
Telefax O 81 42/5 46 54 

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17,00 Uhr 

„LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 

1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SEFMCE" 



Ladenlokal jetzt in AUGSBURG 
Karolinenstr./Ecke Karl str. 



Mo.-Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 
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IBM/PC CD-ROM 

10 JAHRE „INTERPLAY" ANTH0LOGIE DT. ANL. 99.90 

9000SOUNOFILES500MB 49.90 

AL OADIM KOMPL. DEUTSCH ' 79.90 

ALONE IN THE DARK II KOMPL. DT. ' 89. SO 

A HARD DAYS NIGHT (BEATLES) 75.90 

ANSTOSS KOMPL DEUTSCH 99.90 
AIR COMBAT INCL. BATTLEHAWKS 1942/ 
SECRET WEAPONS/FINESTHOUR 8 SCENERIES 

DT. HANDBUCH 89.90 

ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75.90 

BATTLEISLE 2 KOM PLETT DEUTSCH 89.90 

8ATTLEISLE II SCENERY-ERBE DESTITAN- K.D.- 54,90 
BATTLESOFTIME:BATTLEISLE/FIRSTSAMURAI/ 

MEGA LO MANIA/PERFECT GENERAL 85.90 

BETRAYAL AT KRONDOR 59.90 

BŁOCK OUT DT. ANL. 29.90 

BURNING STEEL INCL. MISSIONS KOMPL. DT 89.90 

BURNING STEEL II 75.90 

BURNTIME KOMPL. DT, TOA 85.90 
CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 29.90 
CD 16EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/ 
CDROM LAUFWERK INTERN,<AKTIVLAUTSPRECHER/ 

UND SOFTWAREPAKET 899.90 

CD-PLANETARIUM KOMPL. DT. 54.90 

CDCADDYS 19.90 

CD SAMPLER (FUTURĘ RELEASES] 29,90 

CHESSMASTER 4000 TURBO WINO 8 LIFE & DEATH 2 44.90 

CINEMANIA -MICROSOFT- 1994 FILMDATEN8ANK 139.90 

C.l.T.Y. 2000 79.90 
CLASSIC A0VENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSIOW 

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99.90 

COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99.90 

CONS PI RACY KOMPLDT. 89.90 

CRITICAL PATH SVGA 99.90 

CRUISEFORACORPS 29.90 

DAEMONSGATE 79.90 

DARKLEGIONS-SSI-' 79.90 

DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT 69.90 

DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT 89.90 

DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 65.90 

DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 89.90 

DER PATRIZI ER KOMPL. DT, 89,90 

0UNGEON HACK AD & D 75.90 

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. 75.90 

EYE OF BEHOLDEH THILOGY 1-3 KOMPL. DEUTSCH 89.90 

FANTASY EM PI RE AD S. D 65.90 

F15STRIKEEAGLEII 29.90 

F15 STRIKE EAGLE 3 59.90 

F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90 

F 19 STEALTH FIGHTEfl 29.90 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDBUCH * 89.90 

FORMUŁA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT) 89.90 

GABRIEL KNIGHT- SIERRA- 85.90 

GATEWAY 2: HOMEWORLD 79.90 

,,GIRLS9d"IEROTISCHERKALENDER) 55.90 

GOBLIINS 2 DT. ANL 99.90 

GOBLI I NS 3 DT. HANDBUCH 104.90 

GOBLIIINS 3 (ENGLISCHE VERSION) 49.90 

HELLCAB 99.90 

HERBERT GROENEMEYERCDROM/CD AUDIO 34.90 

HISTORY LINĘ 1914-1918 KOMPL. DT. 65.90 

HORDĘ 119.90 

HOT NEWS 1 1 25.90 

INCA II WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119.90 

IWEST KOMPL. DT. 29.90 

IHONHELIX 49.90 

JURASSIC PARK KOMPL. DT. 79.90 

JUTLAND - THA NAYAL BATTLE OF JUTLANO - 49.90 

JOURNEYMAN PROJECT 69.90 

KI NGS OUEST 5 39.90 

KINGSOUEST6 49.90 

KYRANDIA II -HAND OF FATE- KOMPL. DEUTSCH 109.90 

LANDS OF LORĘ 85 90 
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL. 39.90 

LEISURESUITLARRYI 29.90 

LEISURE SUIT LARRY 6 - 85.90 

LEMMI NGS 2 DT ANLEITUNG 65.90 

LINKS GOLF DT. ANLEITUNG 29.90 

LOOM 49.90 

LOSTTREASURESOF INFOCOM 1 75.90 

M 1 TANK PLATOON 29.90 

MADDOGMCCREE 39.90 

MAN ENOUGH -DIGI SOUND- 79.90 
MANIĄC MANSION 2 • DAY OF TENTACLE KOMPL. DT. 89 90 

MEGA RACE DEUTSCHE ANLEITUNG 75.90 

M I C ROC O SM DT. H AN D BUC H 109.90 
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/ 

RICK DANGEROUS 
MICROSOFT -BEETHOYEN- 
MICROSOFT -5TRAVINSKY- 
MIGHTANDMAGICTRILOGYTEIL3-5 
M.U.DS.DT. ANLEITUNG 
MYST - WINDOWS - SVGA 
NOMAO DT ANLEITUNG 
OUTPOST - SIERRA/DYNAM IX - ■ 
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH ■ 
PEGASUS 4.0 -SHAREWARE- 
PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL. ' 
PIRATES! 
POLICE OUEST I 

PHIVATEEfl INCL. SPEECHPACK DT. HANDBUCH 
PROJECT TODESPLADDE 
OUANTUM GATE 

OUEST & FUN (KI NGS Q 5/LARRY 5/RED BARON 
RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 
RAVENLOFT-SSI- 

REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA DT VERSION 
RETURN TO ZORK 
REUNION KOMPL. DEUTSCH 
RINGS OF MED USA KOMPL. DT 
ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 
SAM A MAX - HIT THE ROAD - DT. ANLEITUNG 
SEAWOLF SSN 21 DT. ANLEITUNG * 
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59.90 

SHADOWCASTER DT. HANDBUCH 99.90 

SHAREWAREPERLEN 3 39.90 

SHERLOCK HOLMES III -MYSTERYADVENTURE 109,90 

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - KOMPL DT. 1 19.90 
SI LENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG 
SIM CITY 
SPACEOUESTI 
SPACE3HIPWARL0CK 
SPACEWARD HO! KOMPL. DT, 
SPACEOUEST4 

SPELLCASTING TRILOGY 101-301 
SPORTS BEST COMPiL INCL, TENNIS CUP 2/ 

PANZA KI.CK BOX ING/PARAGLIDING 39.90 



29.90 
119.90 
119.90 
99.90 
29.90 
139.90 
59.90 
89.90 
89.90 
49.90 
69.90 
29.90 
29.90 
99.90 
29.90 
119.90 
75.90 
34.90 
89.90 
89.90 
49.90 
79.90 
29.90 
59.90 
89.90 
99.90 



34.90 
89.90 
29.90 
85.90 
75.90 
49,90 
69.90 



IBM/PC CD-ROM 

STARCONTROL 1 i 2 * 39.90 

STAR LO R D K O M PL D EU TSC H 89.90 

STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90 

STRIP POKEH DT. ANLEITUNG 29.90 

STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 85.90 

SUBWAR 2050 KOMPL. DEUTSCH* 99.90 

S UM M E R 8 Wl NTE R CH ALLE NG E DT. ANLEITUNG 39.90 

SUPER II SHAREWARE 19-90 

SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 109.90 

TENNIS CUP II 29.90 

T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDBUCH 89.90 

THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/IN CD BOX 69.90 
THEGREATESTCOMPILATION INCL. DUNE 1/ 

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 39.90 

THEME PARK KOMPL. DT. ' 79.90 

TONY LA ROUSSA BASEBALL II 79.90 

TORNADO 59.90 

TRANSWORLD KOMPL DEUTSCH 29.90 

U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 99.90 

ULTIMA 7 BUNDLE (TE1L 1, 2 & DATA) DT. ANL. 1 1 9.90 

ULTIMA 8 - PAGAN - DEUTSCHE VEflSION 129.90 

ULTIMAUNOERWORLDTEIL1&2 89,90 

ULTIM A UNOERWORLD/WING COMMANDER 2 109,90 

UNDERAKILLINGMOON' 114.90 

VIRTUALVALERIEII 75.90 

WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 29.90 

WHOSHOTJOHNNYROCK? 89,90 

WING COMMANDER INCL MISSION 182 59,90 
WING COMMANDEH 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59.90 

WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 49.90 

WIZARDRY6 87 BUNOLE KOMPL DT. 99.90 

WORLD CUP USA 94 OT. ANLEITUNG 65.90 

WORLD OFXEEN(MIGHT&MAGIC) 49.90 

WRATH OF THE DEMON 39,90 

Soundkarten / Zubehór 

3,5" HD „SONY" FORMATED 10ER 14.90 

DISKBOXFUR 80 STUCK3,57SCHLOSS 19.90 

ELIMINATOR GAMECARDG.RAVIS 69.90 

GAMĘ WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL. 319.90 
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59 90 
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59.90 

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.90 

JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79 90 

JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST 1 65.90 

J OYST1 C KV E RLANGERU N G 1 5 ■ PO LI G 24.90 
PANASONIC CD HOM LAUFWERK DR 562 B/DOUBLE SPEE 399.90 



Amiga 



MAUSMATTE 

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 

SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 

SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 

SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 

SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH 

SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 

SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH 

SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL. 

STAR TREK MAUSMATTE 

THRUSTMASTER FORMUŁA Tl 

YIRTUAL PILOT -PR0FESSI0NELLER FLIGHT YOKE- 

WAYEBLASTER -CREATIV- 

WINMOUSE A4 TECH SERIELL3 TASTEN 

Sega Mega Drive 

MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT VERS10N 

ALADINDT. ANL. 

BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 

BUBSY BOBCAT DT. ANL. 

DOUBLE CLUTCH 

DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG 

JURASSIC PARK DT. ANL. 

SENSIBLE SOCCER OT. ANL. 

SNAKE HATTLE 'N ROLL DT ANLEITUNG 

SONIC SPIN8ALLDT. ANL. 

TOEJAM & EARL 2 DT. ANL. 

VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 



6.90 

219.90 
39.90 
549.90 
339.90 
199.90 
109,90 
199.90 
499,90 
19,90 
299.90 
149,90 
399,90 
39.90 



549.90 
99.90 
89.90 
79.90 
89.90 
99.90 
99.90 
95.90 
99.90 
99.90 

109.90 
99.90 



AMIGA 



1990 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB 34.90 

ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59.90 

ANSTOSS KOMPL. DT. 1 MB A500/PLUS/600/2000 69.90 . 

ANSTOSS WORLD CUP EDITION SECENERY 54.90 

APOCALYPSE DT. ANLEITUNG 49.90 

AUFSCH WUNG OST KOMPL. DT. 1 MB 65.90 
AWAHD WINNEflS 2 COMPIL. INCL. EUTE/ 
JIMMYWH.SNOOKER/ZOOUSENSIBLE SOCCER 

DT ANLEITUNG 69.90 

BATMAN RETURNS DT, ANLEITUNG 39.90 

B ATTLE I S LE D ATA D I SK NO. 2 DT. ANL 49.90 

BATTLETEAM (BATTLEISLE 8 DATA) DT. 1 MB 69.90 

BATTLETOADS OT. ANLEITUNG 39.90 

BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90 

BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90 

BLUE 8 THE GRAYDT. ANLEITUNG 1MB 65.90 

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1 MB 55.90 

BRIAN THE LION DT. ANLEITUNG 54.90 

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 69.90 

BUflNTIMEKOMPL.DT.A500/A2000 69.90 

CAMPAIGN2 1 MB 69.90 

CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90 

CLIFFHANGERDT. ANLEITUNG 39.90 
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/ 

SI LENT SERYICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 89.90 

COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54.90 

CRASHDUMMIESDT. ANLEITUNG 39.90 

DANGEROUS STREETS DT. ANLEITUNG 49.90 

DARMERE KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL DT. 79.90 

DEATH ORGLORY KOMPL DEUTSCH 1MB 88.S0 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75.90 

DIE SIEDLER KOMPLDT. 1 MB 69.90 

DOOFUS DT. ANLEITUNG 54.90 

DRĄC U LA DT. ANLEITUNG 39.90 

DUNE 2 KOMPL. OT. 1 MB 59.90 

EISHOCKEY MANAGER LIMITED EDITION KOMPL DT 59.90 

ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54.90 

EUTE 2 KOMPLDT 1MB 59.90 

EMPIRE SOCCER DT. HANDBUCH 1 MB 59.90 

F-117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1 MB 75.90 

FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 79.90 

GLOBAL DOMINATION 65.90 

GLOBOULE DT. ANLEITUNG 1 MB 54 90 

GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB 59.90 

GOBLIIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1MB 75.90 

HANSE DE LUXE KOMPL. DT, 45.90 



HATTRICK- BUNDESLIGA -KOMPL. DEUTSCH - 79.90 

HEIMDALL 2 KOMPL, DEUTSCH 65.90 

H I STO RY U NE 1 914 - 1 918 DT. 79.90 

I M P O SS I B L E M I SS I O N 2 02 5 O T. AN L. 69.90 

JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB 59.90 

K 240 - U TOP I A 1 1 - D T, AN L E 1 T U N G 55.90 

KICK OFF 3 1 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 49.90 

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB 79.90 

LAMBORGHINHIDT. ANLEITUNG 49.90 

UST ACTION HERO DT. ANLEITUNG 39.90 

LIBERATION DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90 

LOST VI KI NGS KOMPL. DT 1 MB 75.90 

LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90 
MANCHESTER UNITED PREMIERĘ LEAGUE KOMPL. DT. 59.90 

MICROMACHINESDT. ANLEITUNG 49,90 

MISSILESOVERXERIONDT.ANL. 1 MB 55.90 

MONOPOLY KOMPLETT DEUTSCH 49.90 

MR. NUTZ DT. ANLEITUNG 59.90 

NAUGHTY ONES DT. ANLEITUNG 49.90 

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54.90 

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 79.90 
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1 MB 59.90 

PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90 
PINBALL SPECIAL EDITION INCL. 

PINBALL DREAMS 8 FANTASIESDT ANL. 1 MB 69.90 

PIZZA CONNECTION KOMPL DT. 1 MB 85.90 

PUGGSY DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90 

RUESSELSHEIM (DETROIT) KOM PL DT 59.90 

SECONDSAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90 

SIERRA SOCCER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 49.90 

SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 65.90 

SIMON THE SORCERER KOMPL, DT. 1 MB 75.90 

SKIDMARKS DT ANLEITUNG 1 MB 54.90 

SOCCER KID DT. ANL. 65.90 

SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT. 1 MB 79.90 

SYNDICATEKOMPL.DT 1MB 65.90 

TORNADO DT HANDBUCH 1 MB 65.90 
TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT. ANL. 54.90 
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. OT. 1 MB ' 69.90 
U.M.S. COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/ 

SCENARIOS DT. ANLEITUNG 89.90 

URIDIUM II DT. ANL. 1 MB 49.90 

WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1 MB 59 90 

WIZ N LIZ DT ANLEITUNG 1 MB 59.90 

WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB 29.90 

WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG ' 54.90 

X-MAS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 39.90 
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 1 MB ' 79.90 

Preishits Amiga 

A-TRAIN1MB 39.90 

ADRENALYN DT ANL. 9.90 

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29.90 

AMNIOS 990 

ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 34,90 

ARCADE POOL DT. ANLEITUNG 24.90 

ARMOURGEDDON-PSYGNOSIS- 15.90 

ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL 29.90 

AYBB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 24.90 

B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1 MB 29.90 

BARDSTALE31MB 19,90 

BATMANTHEMOVIEDT. ANL. 9.90 

BATTLEHAWKS 1942 29.90 

BATTLESOUADRON DT. ANL. 19.90 

BATTLETECH 1 19.90 

BIRDSOFPREY 34.90 

BLACK CRYPT 29 90 

BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB 29'9Q 

BUSBANSTIX1 MB 34.90 

BUDOKHAN 1 MB 29.90 

CADAVER S PAY OFF DT ANLEITUNG 35.90 

CALIFORNIAGAMES2 19.90 

CAMPAIGN I KOMPL. DEUTSCH 1 MB 19.90 

CHAMPIONSHIP MANAGER 93 19.90 

CHAOS ENGINE DT. ANL 1MB 39.90 

CHUCKROCK2-SONOFCHUCKROCK- 29.90 

COLONELS BEOUEST - SIERRA - DT. ANL. 34.90 

COVEAT ACTION -MICROPROSE- 1 MB 19.90 

CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT, ANLEITUNG 29.90 
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90 

CYCLES - ACCOLADE - 29.90 

CYPERPUNK OT. ANLEITUNG 19.90 

DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH 9.90 
DONK- THE SAMU RAI DUCK - DT. ANLEITUNG 29.90 

DRAGONS LAIR 3 DT. ANLEITUNG 1MB 19.90 
DREAM TEAM COMPILATION ICL.SIMPSONS/ 

WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 DT. ANL. 29.90 

DUNE I KOMPL. DEUTSCH 1 MB 34.90 

EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19.90 

EPIC KOMPLETT DEUTSCH 1 MB 29.90 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 39.90 

F 15 STRIKE EAGLE 2 1 MB 29.90 

F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35.90 

F29RETALIATOR 29.90 

GEM "X" 9.90 

GENESIA .29.90 

GLOBAL GLADIATORS DT ANLEITUNG 1 MB 29.90 

GOBLIINS I KOMPL DEUTSCH 1 MB 29.90 

GRAHAM TAYLOR SOCCER 19.90 

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 24.90 

GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 1 MB 29.90 

GUNBOAT - ACCOLADE- 1 MB 29.90 

HARDNOVA 19.90 

HEROOUEST 19.90 

HONDA R V F DT. ANL. 29.90 

HOOK 29.90 

HUMANS1MB 2S.90 
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 19,90 

INDIANAJONES3ADVKOMPL. DT. 35.90 

INDIANA JONES i KOMPL, DT. 1 MB 54.90 

INDIANAPOLIS 500 29.90 

INVEST KOMPLDT 1MB 19.90 

ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 1 MS 29.90 

JAGUAR XJ 220 29.90 

JOHN MADDEN FOOTBALL 1 MB 29.90 

KINGS OUEST I 1 MB DT. ANLEITUNG 19.90 

KINGSOUEST4 DT. ANLEITUNG 29.90 

LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1 MB 39.90 



Preishits Amiga 

LEISURESUITLARRYI 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90 

LOOM- LUCASFILM- 29.90 

LORDOFTHEHI.\GS KOMPL DEUTSCH I MB "9 9C 

LOTUS TRILOGY 1-3 DT. ANLEITUNG 34.90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,90 

M1 TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1 MB 34.90 

MAD TV KOMPL. DT. 1MB 39.90 

MANCHESTER UNITED EUROPĘ 29.90 

MANHUNTER NEW YORK 29,90 

MIDWINTER2-FLAMESOFFREEDOM-1 MB 19.90 

MIG29SUPERFULCRUM 34.90 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DEUTSCH 1MB 54.90 

MONSTERBUSINESS 9.90 

NICK FALDOS GOLF KOMPL. DEUTSCH 1 MB 19.90 

OPERATIONSTEALTH1MB 34. 90 

PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB 29.90 

PANZA KICK BOXING DT ANL 29.90 

PAPERBOY II DT. ANLEITUNG 19.90 

PARASOLSTARS-RAINBOWISLANDS2DTANL. 24.90 

PICTIONARY 29.90 

PlflATES!DT. ANL. 1MB 29.90 

POLICE OUEST 11 MB 34.90 

POLICE OUEST 2 - SIERRA - OT. ANL. 34.90 

POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29.90 

POWERMONGER INCL WW DATA DISK 29.90 

P.P. HAMMER DT ANL. 19.90 

PREMIERĘ MANAGER 1MB 19.90 

PREMIERĘ MANAGER 2 1MB 29.90 

PRIMEMOVERDT ANLEITUNG 34.90 

PRINCEOFPERSIA 29.90 

PUSHOVER 19,90 

OUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT. ANL. 39.90 

RICK DANGEROUS2DT. ANL. 9.90 

ROBOCOP 3 1MB 29.90 
SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL, DT. 1 MB 39 90 



SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 

SIMANT-MAXIS-1MB 

SIM EARTH 1 MB 

SIM LIFE A580/A600/A2000 KOMPL. DT 1 MB 

SPACECRUSADE1 MB 

SPACE HULK DT. ANLEITUNG 1 MB 

SPACE MAX KOMPL. DEUTSCH 1 MB 

SPACE OUEST 1- SIERRA - 

SPEEDBALL2 DT. ANLEITUNG 

STARBYTE SUPEHSOCCER KOMPL DT. 1 MB 

STREETFIGHTER 2 1 MB DT. ANLEITUNG 

STRIKE FLEET 

SUPER HANG ON 

TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION - 

THE PLAG U E DT. ANL. 

TRANSWORLD KOMPL. DT. 1 MB 

TROLLS DT. ANLEITUNG 

TURRICAN 2 DT. ANL. 

UTOPIA 1MB 

VIKINGS: FIELDS OF CONOUEST OT. ANL. 

WATERLOO DT. ANLEITUNG 

WING COMMANDER 1 MB 

WOLFCHILD 

WONDERDOG 

WWF EURO PEAN RAMPAGE 

WIZ KID DT. ANLEITUNG 

WWF WRESTLEMANI A WRESTLING 

ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 

ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 

ZOOL2DT. ANLEITUNG 

ZYCONIX DT. ANL. 

Abgabe nur solange Vorrat reichl 

Amiga Zubehór 

3,5" HD „SONY" FORMATED 10ER PACK 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 

DISKBOX FUR 80 X 3.5" DISKS 

GRAWS GAMĘ PAD 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 

MOUSEMATTE 

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 

SIEGFRIED COPY KOMPL. DT. 



Amiga 1200 



ALIEN BREED 2 DT. ANL. 
ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY ' 
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 
CIVILIZATION DT ANLEITUNG 
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 
IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL 
JURASSIC PARK 

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT 
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 
SOCCER KID DT. ANLEITUNG 
THEME PARK KOMPL. DEUTSCH " 



Amiga CD 32 



ALIEN BREED/OWAK DT. ANL 

CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 

D-GENERATION DT. ANL. 

OER CLOU KOMPL. DEUTSCH " 

DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 

ELITĘ 2 - FRONTIER - KOMPL. DT. 

FIRE AND ICE DT. ANLEITUNG 

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 

LEMMINGS 

MICHOCOSM DT. ANLEITUNG 

MORPH DT. ANLEITUNG 

NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE DT. ANL. 

PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 

SENSIBLE SOCCER 

TOTAL CARNAGE DT. ANLEITUNG 

TROLLS DT. ANLEITUNG 

ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 

WHALES VOYAGE 

ZOOL OT. ANL. 



34.90 
34.90 
34.90 
29.90 
19.90 
39.90 
24.90 
29.90 
29,90 
19.90 
29.90 
29.90 
24.90 
29.90 
9.90 
19.90 
19,90 
24.90 
19.90 
29.90 
19.90 
29.90 
19.90 
24.90 
29.90 
29.90 
24.90 
39.90 
29.90 
34.90 
19.90 



14.90 
199.00 

19.90 
39.90 
39.90 

6.90 
74.90 
59.90 



54.90 
59.90 
69.90 
49.90 
69.90 
75.90 
45.90 
69.90 
54.90 
79.90 
65.90 
79.90 
69.90 
69.90 



49.90 
59.90 
49,90 
69 90 
59,90 
54.90 
49.90 
59.90 
54.90 
99.90 
65.90 
29.90 
59,90 
49.90 
59,90 
29.90 
59.90 
29.90 
29.90 



* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vor behalten / Llste gageri franWsrten Riickumschlag. 

Bitie ComputBrtypangebBri./ Versandkosten: Nachnahme plus DM 9.00 

Vorkasse im I ni and nur par Euroscheck plus DM 8.00 

Ausland: NurVorkasaegegen Euroscheck + DM 20.00 Voraand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INUND VERSANDKOSTENFREI 

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 
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Gaia lebt 



Erben der 

Erde 




Auf leisen Pfoten: 
Der gestiefeite 
Kater ist 
unterwegs 



In der Vorgeschichte zum 
Adventure Erben der Erde 
von New World Computing 
wurde Tierliebe nicht mit der 
Pralinenfutterung von Pudeln 
verwechselt: Die Menschen 
lehrten der Tierwelt zu denken, 
zu sprechen und zu handeln. 
Wie und warum sie das taten, 
ist ebenso unbekannt, wie ihr 
apokalyptisches Schicksal - 
die Menschheit ist aus heite- 
rem Himmel verschwunden, 
die Welt wird nur noch von 
Fabelwesen bewohnt. Die Tie- 
re haben die Erde geerbt. 

Das scheint die V6gel, 
Schweine, Pferde, Hunde und 
die anderen Viecher aller- 
dings nicht zu beunruhigen. 
Warum auch - sie stehen mit 
der Natur im Einklang. Selbst 
das Wetter haben sie unter 
Kontrotle: Der Orb of Storms 
sorgt fur sichere Sturmkontrol- 
le, von der jedes Seewetteramt 
nur traumen kann. Leider 
schutzt die magische Kugel 
zwar vor Windhosen, nicht 
aber vor Langfingern - eines 
Tages wird der Orb vor den 
Augen der Wachterin Elara 
aus dem Tempe! gestohlen. 
Das Ereignis uberschattet den 
beruhmten Jahrmarkt, der zur 
Zeit tierische Besucher an- 
lockt, unter anderem auch 
Fuchs Rif und seine rotbefellte 
Freundin. Rif ist schlau wie ein 
Fuchs und muB sich erst im 
Finale eines Ratselknacker- 




Rif entdeckt modernę Maschinen - was ist mit den Erbauern passiert? 
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Tell the one about the young kpight. 
•Tell the one about the ttoo foxes. 
• Tell the one about the three boars. 
•Tell the one about the three brothers. 



Das Fips-Asmussen-Syndrom: Keine Pointę sitzt, kein Witz gelingt 



Wettbewerbs auf dem Jahr- 
markt geschlagen geben. 
Doch ein Ratsel kann selbst 
Rif nicht losen: Wer hat den 
Orb gestohlen? Die EIche 
beschuldigen die Schweine, 
weil die sich andauernd im 
Dreck suhlen und Regen und 




Mir ist Fuchs Rif ans Herz gewachsen: Das fantasievolle 
Fabelszenario sucht seinesgleichen. Zusammen mit 
der farbenfrohen Grafik und der soliden Prasentation, 
verspricht die Suche nach dem Orb viei SpielspaB. 

Leider sind einige Passagen zeitraubend und 
nicht spaBig: Die isometrisch dargesteltten 
Wanderungen von Rif Ober den Jahrmarkt oder 
durch das Dorf haben noch einen gewissen 
Charme, aber spatere Labyrinthrennereien sind 
so unterhaitsam wie eine Schiammbad-Audi- 
enz beim Wildschweinkónig - in der Burg oder im Tunneisystem 
werden nur passionierte Pfadfinder giucklich, die noch Karopapier 
aus seiigen Bard's Taie-Zeiten besitzen, Man fuhlt sich an alte 
Action-Adventures von Ultimate erinnert und fragt sich, warum New 
World Computing nicht auf diese Intermezzi verzichten konnte. 
Versteht mich nicht falsch: Das ist bedaueriich, aber kein Grund, 
Erben der Erde vom Einkaufszettel zu streichen. Wer ein originelies 
Adventure mit viel Atmosphare sucht, darfsich mit Rif anfreunden. 
Auch wenn das Kontrolisystem von LucasArts plagiiert wurde, - 
Klauen liegt eben in der Natur der Fuchse. 



Sturm lieben. Andere beschul- 
digen die Kaufleute, da der 
Orb sehr wertvoll ist, Doch 
schlieBlich einigen sich die 
Tiere auf einen Verdachtigen. 
Fuchse sind fur ihre raube- 
rische Veranlagung beruhmt 
und kónnen keiner Versu- 



Ansichtssache: 

Rifs Gewaltmarsche 

scrollen in 

isometrischer 3-D- 

Grafik in alle 

Richtungen... 



chung widerstehen, Und zu- 
fallig trieb sich ein Fuchs in der 
Nahe herum: Rif. Urn seine 
Unschuld zu Beweisen, geben 
die Tiere Rif bis zum Neumond 
Zeit, den Orb of Storms zu 
finden und wiederzubringen. 
Urn der Forderung Nachdruck 
zu verleihen, wird Rif bei 
seiner Suche vom wilden Wild- 
schweinkrieger Okk und den 
konigstreuen Elchsoldaten 
Eeah begleitet. Diese beiden 
Aufpasser erweisen sich bald 
ais gute Kumpels und sind 
uns eine groBe Hilfe bei der 
Suche nach dem Orb. AuBer- 
dem nehmen die Wildschwei- 
ne Rifs Freundin gefangen - 
nur wenn Rif den Orb wie- 
derbeschafft, wird der schó- 
nen Fuchsin kein Fellhaar ge- 
krummt. 

Grund genug fur den Spie- 
ler, Rif unter die Arme zu 
greifen: Mit der Maus dirigiert 
Ihr den Fuchs durch eine in 
alle Richtungen scrollende 
isometrische 3D-Landschaft 
und durft ihm Ober acht Kom- 
mando-lcons am unteren Bild- 
schirmrand Befehle erteilen. 
Mit passender Klickunterstut- 
zung kann Freund Rif unter 
anderem Turen óffnen und 
schlieBen, Gegenstande auf- 
n eh men und untersuchen oder 
sie móglichst sinnvoll mit an- 
deren lnventory-Schatzen 
kombinieren. Passenderweise 
ist das lnventory gleich pflege- 
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... Raume werden 
in konventioneller 
Adventure- 
Seitenansicht 

dargestellt 



test 



leicht neben den Aktions-lcons 
untergebracht und wird bei 
Uberfullung naturlich gescrolit. 
Besucht Rif einen interessan- 
ten Schauplatz, wird in die ub- 
liche Adventure-Seitenansicht 
umgeschaltet. Hier konnen 
sich die Figuren relativ frei auf 
dem Bildschirm bewegen. 
Zusatzlich zu diesen Stan- 
dards werden reichlich Zwi- 
schensequenzen geboten. 
Nicht nur die Icons erinnern an 



LucasArts-Adventures, auch 
die Gesprache verlaufen nach 
dem bekannten Muster: Rif 
kann aus einigen vorgegebe- 
nen Satzen den passenden 
auswahlen und somit Ge- 
sprachspartner befragen, be- 
schuldigen oder sich verab- 
schieden. 

Naturlich kommt das Aben- 
teuer komplett in einer deut- 
schen Ubersetzung, damit 
auch nicht englischsprachige 



Adel verpf lichtet 

Von der franzósischen Revolution hat die Tierwelt noch nichts gehdrt. 
Zumindest gibt es keine Ambitionen, die Jakobinermutze aufzusetzen - jede 
Tierart hat einen gekronten Leithammel. 




Der Kiinig der Elche regiert den 
Wald und genieRt hochsten Respekt. 
Aber er bleibt hart: Keine Gnade fur 
Rif, die Sturmkuge! rnufl wieder- 
gefunden werden. 



Der Hundekónig ist schrecklich ge- 
langweilt und nirnmt Rif und seine 
Bandę nur so zum SpaB gefangen - 
von da an wird das Adventure fur Rif 
zum Alleingang. 




Der Kiinig der Wildschweine 

planscht den ganzen Tag im 
Schlamm und hall Rifs Freundin 
gefangen. Nur wenn Rif den Orb wie- 
derbringt, wird ihr nichts geschehen. 



Die Katzenkónigin bewachte den 
gestohlenen Orb und ist verstandli- 
cherweise sehr miBtrauisch. Im Laufe 
des Spiels ist Rif allerdings auf ihre 
Hilfe angewiesen 





Holzspielzeug: Der Biber fordert Rif mit einem vertrackten Puzzle 



Fuchse an der Befreiung 
der Welt mitarbeiten konnen. 
AuBerdem ist eine CD-ROM 
Version in der Vorbereitung . 
Nachdem Rif sich mit eini- 
gen Tieren im Dorf unterhalten 
hat, wandert er mit seiner 
Zweimanntruppe im Umland 
umher. Zu diesem Zweck 
schaltet Erben der Erce auf 
eine skalierte Ubersichtskarte 
urn, auf der Ihr Euren nachsten 
Zielort anklicken kónnt. Die 
ganze Truppe wandert dann 
automatisch durch das tieri- 



Talin... 



...alias David Joiner ist der Kopf 
der "Gilde der Traumer", die fur 
die Programmierung von Erben 
der Erce verantwortlich sind. 
Kennern ist Talin kein Unbekann- 
ter- Furorę erlang er vor vielen 
Jahren mit einem Amiga-Spiel: 
Das Action-Adventure The Fairy 
Tale Adventure (erschien bei 
Aegis) erschuf Talin vom Source- 
Code bis zur Grafik fast im Allein- 
gang. Erben der Erde ist nach 
Fairy Tale das weitere GroBprojekt 
von Talin. 





Katzen infilti 



Festung des Hundekonigs 



Bienchen brennt: Rif rauchert einen Bienenstock 



sche Fantasyland und wird 
hoffentlich sicher ankommen. 
Sein erster Besuch gilt dem 
Tatort - im Tempel hofft Rif auf 
Spuren des Verbrechens zu 
stoBen, doch er trifft auf die 
miBtrauische Wachterin Elara 
vom Stamm der Katzen, Spa- 
ter trifft Rif den Hundeastro- 
nom Tycho Northpaw, sucht 
die Schwester von Elara, hat 
eine (unerfreuliche) Audienz 
beim Kónig der Hunde und fin- 
det sogar Uberreste der ver- 
schollenen Menschheit - selt- 
same Maschinen und ein 
unterirdisches Tunnelsystem. 
Ob Rif auch dieses groBe Ge- 
heimnis luften kann, bleibt da- 
hingestellt. Zumindest sollte er 
schleunigst den Orb of Storms 
wiederfinden, damit er das Feli 
seiner Freundin wieder kraulen 
darł. js 








New World Computin 

Softgold 



CD-Version mit 
Sprachausgabe geplant 

m 

100 DM 



Grafik: VGA 

Soum' Adlib, Sound- 

blaster, PAS/16, Roland 

platte: 12 MByte 
Prozessor: 386er 
RAM-Bedar 2 MByte 
Steuerung: Maus, Tastatur 






Grafik: 73% 
Sound:64% 
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Radarfalle 



♦ 
♦ 



Aegis 

Guardian 

of the Flcet 



Die modernę Seekriegs- 
fuhrung hat sich in den 
letzten Jahrzehnten, vor al lem 
durch die Einfuhrung immer 
neuerer und technisch ausge- 
feilterer Waffensysteme gewal- 
tig verandert. Anfang diesen 
Jahrhunderts galten dicke 
Schlachtschiffe mit móglichst 
vielen, groBkalibrigen Kanonen 
ais die ultimative Waffe. Noch 
im ersten Weltkrieg feuerten 
Kriegsschiffe erst dann, wenn 
der Gegner in Sichtweite 
war. Ausguckposten, die mit 
Fernglasern ausgestattet den 
Horizont nach verraterischen 
Rauchfahnen absuchten, wa- 
ren die einzigen Fruhwarnmel- 



der. Im Verlauf der nachsten 
Jahrzehnte anderte sich dies 
radikal: Elektronische Uberwa- 
chungssysteme wie Radar und 
Sonar sowie Aufklarungsflieger 
machten gigantische Schlacht- 
schiffsriesen uberflussig. Klei- 
nere Zerstórer und f linkę Kreu- 
zer, vollgestopft mit Elektronik, 
bestimmen deshalb das Bild 
heutiger Flotten. Kein Wunder: 
Denn heutigen Zerstdrern wer- 
den die unterschiedlichsten 
Aufgaben zuteil. Sie werden 
gegen Bedrohungen aus der 
Luft genauso eingesetzt wie im 
Kampf gegen feindliche U- 
Boote und Attacken landge- 
stutzter Raketenstutzpunkte. In 
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Schlag nach 
bei Aegis: 
Die Oatenbank 
enthalt umfang- 
reiche Da ten ii ber 
Waffensysteme 



Spiele wie Aegis: Defender of the Fieet muS man wirk- 
lich mógen: Trotz SVGA-Grafik, kernigen digitalisierten 
Soundeffekten und (englischer) Sprachausgabe ist das 
Programm sturztrocken - aber fur See-Strategen eine 
wahre Wonne. Elektronische Kriegsfuhrung 
beschrankt sich nun mat auf kleine Kartensym- 
bole, aufomatisierte Computerkanonen und 
lange Radarsitzungen: Leichimatrose Weitz, 
der wahrend seiner Bundeswehrzeit auf einem 
Ostseekreuzer ais Orter Dienst schob, kam 
auch ohne Anieitung sofort mit High-Tech- 
Eąuipment zurecht. Aber obwohl Aegis auf den ersten Blick den 
unterkuhlten Charme einer Edelstahlkuche entwickelt, sorgen die 
reichhattigen Aufgaben und die hisłorischen Szenarien furAbwechs- 
lung - Heimkapitane werden noch in ein paar Monaten mit ihrem 
Zerstórer in See stechen. Fur Hochspannung ist aliemai gesorgt: 
Wenn in Echtzeit ein halbes Dutzend Cruise Missiles, acht Flug- 
zeuge, ein U-Boot und vier Kreuzer auf das eigene Schiff zubrettern, 
kommt selbst die phiegmatischste Landratte ins Schwitzen. Den 
Fiair des Vorgśngers Jutland erreicht Aegis trotz technischer 
Uberlegenheit alierdings nicht ganz. 




Fe u er frei: 

Im Na h kampf 
kommt die 
Bordkanone des 
ZersłrJrers zum 
Zuge 




Die Zentrale der Macht: die Briicke Eures Zerstorers 



der neuen Schiffssimulation 
von Software Sorcery, Aegis: 
Guardian of the Fleet, uber- 
nehmt Ihr nun das Kommando 
Ober einen modernen Zerstó- 
rer. Genauer gesagt steht Ihr 
am Steuer eines amerikani- 
schen Zerstorers der Ticonde- 
roga-Klasse. Aegis: Guardian 
of the Fleet kommt zwar auf 
CD-ROM, lauft aber erst nach 
einer Installation, bei der einige 
Files auf Festplatte kopiert 
werden - immerhin rund 20 
MByte. Beim Spielen habt Ihr 
dann die Wahl zwischen einer 
VGA-Variante (320 mai 200 
Punkte) des Spiels oder dem 
SVGA-Modus (640 mai 480 
Punkte). Zusatzlich lassen sich 
in einem Optionsbildschirm 
verschiedene Parameter ver- 
andern, die sich bei langsame- 
ren PC-Systemen auf die 
Geschwindigkeit auswirken. 
Da lalBt sich die CD-Musik 



abschalten und kleine Videoc- 
lips, die wahrend des Spiels 
gezeigt werden, kónnen deak- 
tiviert werden. Sind alle Optio- 
nen zu Eurer Zufriedenheit ein- 
gestellt, geht es los. 

Neben 18 Tratningsmissio- 
nen, in denen Ihr Euch an die 
Bedienung der Schiff ssysteme 
gewóhnen konnt, warten uber 
100 Einsatze in sieben unter- 
schiedlichen Szenarios auf 
Euch. Bevor Ihr Euch jedoch in 
den eigentlichen Kampf wagt, 
kann der Schwierigkeitsgrad 
entsprechend variiert werden. 
Drei Spielstufen sind mógł ich: 
Im leichtesten Modus wird 
nach jeder Mission automa- 
tisch das Munitionsdepot auf- 
gefulit, alle Gegner sind immer 
und uberall zu sehen, fur jede 
anfliegende feindliche Waffe 
{z.B. ein Ra ketę) be kommt 
Ihr ausfuhrliche Information en, 
und feindliche Einheiten kón- 
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Die Seeschlacht 
in der Ubersicht: 
Die Kartę ist 
zoom- und 
drehbar 
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nen gegen von Euch abgefeu- 
erte Waffen nichts untemeh- 
men. Im realistischsten und 
schwersten Modus ist dies ent- 
sprechend anders: Nur wenn 
thr die Schiffssensoren be- 
nutzt, findet Ihr feindliche Ein- 
heiten, nach den einzelnen 
Missionen gibfs keinen Muni- 
tionsnachschub, gegnerische 
Einheiten wenden MaBnah- 
men an, urn Eure Raketen in 
die Irre zu fuhren. 

Die einzelnen -4 eg/s- Szena- 
rien sind historischen Ereignis- 
sen nachempfunden. Zur Aus- 
wahl stehen beispielsweise 
Missionen wahrend des Falk- 
landkrieges von 1982 oder 
Einsatze im Rahmen von 
Desert Storm (1991) sowie 
Auftrage vor der Kuste des 
ehemaligen Jugoslawiens. In 
den Szenarien bauen die Mis- 
sionen aufeinander auf. Ein 
Beispiel: Ein Auftrag lautet, ein 
feindliches U-Boot auszuschal- 
ten. Gelingt Euch dies nicht, 
taucht das U-Boot in einer der 
darauffolgenden Missionen 
wieder auf. Aber nicht immer 
mussen die Auftrage von 
vorneherein kriegerischer Na- 
tur sein; Es gibt Einsatze, in 
denen Ihr nur vor einen be- 
stimmten Kuste nabschnitt pat- 
rouilieren und Schiffsaktivitaten 
festhalten muBt. Oder es gilt, 
Transporter sicher in einen 
Hafen zu geleiten. Aber egal 
welche Mission, welches Sze- 
nario und welchen Schwierig- 
keitsgrad Ihr gewahlt habt: 
Gesteuert wird der Zerstórer 
immer gleich. Ais Schaltzentra- 
le dient die Brucke. Von hier 
aus kommt Ihr per Mausklick in 
die verschiedenen Abteilungen 
des Schiffes: Beispielsweise in 
den Radarraum, den Waffen- 
kontrollraum oder die Karten- 
kabine. Zusatzlich kann auch 
von fast jeder einzelnen Stati- 
on in jede andere direkt umge- 

Die Videoclips konnen auf 
Wunsch abgeschaltet werrien 




Computerschiff: Die Aegis ist mit Computersystemen vollgestopft 



schaltet werden - ohne den 
Umweg uber die Brucke. Dies 
isf besonders hilfreich, wenn 
es darum geht, einen Radar- 
kontakt zu identifizieren: Ihr 
klickt auf das Kontaktsymbol 
und ruft dann die eingebaute 
Schiffsdatenbank auf. Sind 
Informationen vorhanden, 
bekommt Ihr eine RiBzeich- 
nung - z.B. ein Schiff nebst 
Namen, Typenbezeichnung 
und Infos uber eventuell 
vorhandene Waffensysteme. 
Neben der eigentlichen Daten- 



bank befindet sich noch ein 
H i If esy stem und eine Enzyklo- 
padie mit auf der CD. Das 
Nachschlagewerk enfhalt das 
komplette Handbuch des 
Spiels sowie geschichtliche 
Informationen und zusatzliches 
Fotomaterial z u den einzelnen 
Szenarien. 

Zuruck zum Spiel: Da die 
Auftrage in Echtzeit ablaufen, 
ist Koordination gefragt. Ihr 
miirat die Umgebung, sowohl 
auf-, uber- und unter Wasser 
standig elektronisch uberwa- 




Elektronik pur: Alle Gegenmafinahmen konnen auf 
Automatik geschaltet werden 



Noch mai eine Ubersichtskarte: diesmal mit 
taktischen Symbolen fur die Einheiten 



chen. Bei einem Angriff sind 
die entsprechenden MaBnah- 
men zu ergreifen - wahlweise 
durch sogenannte "Counter- 
measures" oder durch das 
Abfeuern der richtigen Waffen- 
systeme. Herzstiick Eurer Ver- 
teidigungsanlagen ist der Waf- 
fenkontrollraum. Hier weist Ihr 
jedem der acht Waffensysteme 
ein Ziel zu und feuert bei 
Bedarf. Je nach Ziel kommf 
ein anderer Waffentyp zum 
Zuge. Feindliche Radarstatio- 
nen oder gegnerische Schiffe 
konnen schon auf rund 100 
Kilometer Entfernung mit 
"Harpoon"- Raketen angegriffen 
werden, Flugzeuge attackiert 
Ihr mit Ku rzstrecken raketen, U- 
Boote mit Wasserbomben. Im 
Nahkampf sind Torpedos und 
die Bordkanone eine willkom- 
mene Alternative. Habt Ihr im 
Optionsmenii die Videoclips 
aktMert, wird jedes Mai, wenn 
Ihr eine Waffe abfeuert, ein 
passender Minifilm gezeigt. 
Auf Wunsch iibernirnmt auch 
der Computer automatisch die 
Aufgabe, die Waffen abzufeu- 
ern. Die Automatik ist beson- 
ders sinnvoll bei den Nah- 
kampfwaffen. Der eigene Zer- 
stórer hat unter anderem auch 
kleine, radargesteuerte Gat- 
ling-Kanonen an Bord, die 
gegen tieffliegende feindliche 
Raketen eingesetzt werden. 
Fur die extrem kurzeń Reaktt- 
onszeiten ist der Computer 
besonders gut geeignet. 

mh 




Sorcery 
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Galaxy 
SCDEXabVersior 

150 DM 



VGA. Super VGA 

Soundblaster 




20 MByte 
386/25 Mhz 
4 MByte 
Maus 
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Schone GriiBe 

von Kasparow: 

Schach goes 

Fantasy 




Zeitreise 



Archon Ultra 



anchmal frage ich mich, 
i wie alt unsere "Spiele- 
opas" wirklich sind, wenn sie in 
der Power Play Nr.4 behaup- 
ten, daB sie die C64-Version 
von Archon schon spielten, 
"ais die Youngsters unserer 
Redaktion noch die Grund- 
schulbank" druckten. Um ein- 
mal etwas klarzustellen: Mit 
Ausnahme von Knut (der nicht 
nur in dieser Hinsicht wieder 
einmal aus der Rolle fallt) 




Anspielung aut hohe Literatur: 
ein fliehendes Pterd 

machten fast alle von uns in 
dieser Zeit ihr Abitur. Auch 
wenn langes Spielen schlaucht, 
ist das noch lange kein Grund, 
sich so alt zu machen, wie 
man sich fuhlt! 

Aber Rentenbezieher Micha- 
el (nicht schlagen, Chef!) hat 
schon recht, wenn er sagt, daB 
die Spielidee von Archon Ultra 
auch nach zehn Jahren nicht 
ausgelaugt ist. Die Mischung 
von schachahnlicher Strategie 
und Action ist auBerst wirk- 
sam. Ais einer der faulsten 
Spieler auf Gottes grauer Erde 
finde ich es schon gut, wenn 
man im Cyborg-Modus der 
ganzen Balgerei in aller Gelas- 
senheit zuschauen kann. Denn 



wenn man das Schwert wirk- 
lich einmal in die Hand neh- 
men sollte, zieht man, zumin- 
dest ais ungeubter Recke, so- 
gar gegen den kleinsten Gob- 
lin am Anfang den Kurzeren. 

Die CD-ROM-Version, die 
ich spielte, unterschied sich 
iiberhaupt nicht von der Dis- 
kettenversion - mit der Aus- 
nahme, daB hier auf einmal 
deutsche Texte auf dem Bild- 
schirm erschienen. Ansonsten 
sind Grafik, Akustik und An- 
forderung absolut identisch, 
deswegen gibt es auch die- 
selbe Wertung. Gespielt wird 
direkt von der CD, was einem 
das muhselige Installieren er- 
spart. 

Ansonsten kann man nur 
al I en Gerontokraten viel SpaB 
beim Hauen und Stechen wun- 
schen. ps 



MS-DOS 



SSI 



Softgold 

deutscher Text 





129 DM 



Grafik: VGA 

Sotind: Adlib/Soundblaster 

Festplatte: - 

'rozesi 386SX 

RAM-Bedarf 2 MByte 

Steuerung: Maus, Tastatur 

Joystick 




Raffe, schaffe, Hausle baue 

SimCity Enhanccd 




Eigentlich hat man gehofft, 
daB Interplay wirklich ein 
paar Neuigkeiten in den Maxis- 
Klassiker einbaut. Zum Bei- 
spiel hatte man von der sim- 
plen Vogelperspektive wegge- 
hen und eine dreidimensionale 
Gestaltung wagen kónnen, 
ahn lich wie bei SimCity 2000. 
Aber wahrscheinlich hatte man 
dann auch gemerkt, daB die 
vorltegende Version gar nicht 
so 'enhanced' ist wie angeprie- 




Doch leider ist die Realitat viel 
karger 

sen. Die Maus hakelt sich uber 
das Spielfeld und standig haut 
man deswegen irgendwelche 
StraBen, Stromleitungen und 
Schienen dahin, wo sie nun 
wirklich nichts zu suchen ha- 
ben. Dazwischen hórt man die 
Kommentare verschiedener Ab- 
teilungsleiter (so fur StraBen- 
bau, Energieversorgung, Han- 
del etc), die zuweilen ja ganz 
witzig sind - vor allen Dingen, 
wenn sie so klingen, ais ka- 
men sie aus Jamaika wie un- 
ser Freund vom Tiefbau. Auch 
die Videosequenzen haben 
zum Teil einen niedlichen Hu- 
mor. Schmollt der Polizeichef 
namlich, weil er zu wenige Sta- 
tionen hat, dann wechselt er 



Von 

Augenwischern 
und. Trugbildern: 
Ach, wenn 

der Vorspann doch 
hielte, was er 

verspricht! 



die Seiten, schmeiBt sich in 
Lederklamotten und schwingt 
a la Arnie die Pump Gun. Ist 
wiederum der Feuerwehrchef 
sauer daruber, daB er kein 
Hauschen hat, dann kocht er, 
und zwar Chili. Ihn dabei zu 
sto ren, ware verheerend. 

Aber ansonsten erschópft 
sich alles Brimborium relativ 
schnell. Vor allem die Gerau- 
sche gehen einem mit der Zeit 
etwas auf den Nery. 

SimCity Enhanced hat eine 
nette Grafik, einen netten 
Sound und nette Videosequen- 
zen, das war's, Aber wen lockt 
das schon hinter dem Ofen 
hervor, wenn er mit SimCity 
2000 eine wirklich verbesserte 
Version haben kann. Da rettet 
auch die nette Star Trek- 
Demoversion auf der CD 
nichts mehr, ps 




Spracliausgabe, 
Videosequenzen 

120 DM 



Grafik: Super VGA 
Sound: Adlib/Soundblaster 
Festplatte: 3 MByte 
Prozess 386SX 
RAM-Bedari: 2 MByte 
Steueruny: Maus, Tastatur 



Grafik: 61 % 
Sound: 78% 



67% 
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Euer Agenten- 

Viergestirn in 

der beklem- 

menden 16- 

Farben-Palette 

der Super-EGA- 

Grafik 







Cyber-Mafia 



Syndicate Plus 



In naher Zukunft werden 
Kriege nicht mehr kon- 
ventionell, sondern im Unter- 
grund ausgefochten. Skrupel- 
lose Konzerne, die sich aus 
machthungrigen GroBfirmen 
und den ehemaligen Mafia- 
Kernen zusammensetzen, sit- 
zen mittlerweile am Drucker. 
Ihr ubernehmt die Rolle eines 
aufstrebenden, jungen Firmen- 
bosses, der an die Spitze will. 
Eure Agenten sind durch einen 
in sie eingepflanzten Chip zu 
absolutem Gehorsam unter- 
worfen, operativ eingesetzte 
bionische Teile machen sie zu 
unerbittlichen Kampfmaschi- 
nen ohne jegliche Morał. 

In Speziallabors erforscht Ihr 
immer vemichtendere Waffen, 
um die gerusteten Cyborgs auf 
Eure Widersacher loszulassen. 
Sobald Ihr ein Land Euer eigen 




Was kostet die Welt: Der Erdball 
in den Klauen Eures Syndikates 

nennt, verschafft Ihr Euch 
durch harte Steuereintreibung 
das notige Kleingeld, um Eure 
grausamen Piane zur Welt- 
herrschaft voranzutreiben. 

Ihr personlich steuert vier 
Eurer besten Agenten durch 
feindliches Gebiet. Per Kon- 
trolleisten am linken Bild- 
schirmrand beeinfluBt Ihr das 
Kampfverhalten Eurer willenlo- 
sen Soldner: Die richtige Dosis 
Intelligenz, Aufmerksamkeit 
und Adrenalin kann fur den 
positiven Ausgang der wilden 
Schlachten mit Konkurrenz- 
Syndikaten nicht unerheblich 
sein. Doch auch Taktik, Ge- 
schick und Schnelligkeit sind 
zur Erledigung der beinharten 

^57™ 



Missionen notig. Die CD ver- 
eint das Urprogramm mit der 
Szenario-Disk "American Re- 
volt", die im Gegen-satz zum 
recht zugig durchspielbaren 
Stammspiel in puncto Schwie- 
rigkeit gewaltig einen drauf- 
setzt. 

Auch ein Jahr nach der 
Erstveróffentlichung bleibt Syn- 
dicate eine beklemmend 
atmospharisehe Action-Strate- 
gie-Kombination mit intelli- 
gentem Szenario, in dem Men- 
schen wie in einer eigenen, 
kleinen Welt mit Autos und 
Zugen in durchdachten Infra- 
strukturen ihren Interessen 
nachgehen. Leider ist die CD 
mit den Disketten-Versionen 
wider Erwarten absolut iden- 
tisch. 

Das Spiel lauft fast komplett 
von der Scheibe. fh 




Bullfrog 
Electronic Arts 



Super EGA Grafik, 
Spezielle Modemievel 







120 DM 



Grafik: VGA 

Sounrt: Adlib, 

Soundblaster 
stplatte:lfnter 1 MByte 
zessr' 386er 
M-Bedarf: 4 MByte 

Steueruny: Tastatur; Maus 



Grafik: 76% 

Sound:63% 



90 % 
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Ausgekullert 



Jack Nicklaus 

Signałure Edition 




Das Neueste aus der 
Rubrik "Fast Uberflussig 
und trotzdem gut": Accolade, 
ruhrend bemiiht, alten Spiele- 
kamellen auf CD-Rom neues 
Leben einzuhauchen, hat Golf- 
Oldie Jack Nicklaus reaktiviert 
und schickt den kernigen 
Blond-Kampen wieder ins 
Rennen. Eine nicht ganz 
unverdiente Ehre: Obwohl 
immer im iibergroBen Schatten 
von Access Links 386 Pro, 




Tips vom Profi; Jack verdient 
sich Lizenzgebiihren 

konnte zumindest die "Signa- 
ture Edition" mit komfortablem 
Platz-Editor und halbwegs 
schneller VGA-Grafik uberzeu- 
gen. Besonders der Editor 
konnte den ambitionierten 
Golfarchitekten uberzeugen. 
Nur ist diese Version auch 
schon wieder zwei Jahre alt 
und hatte auf heutigen PCs 
nichts mehr zu suchen, wurde 
Accolade nicht durch geschick- 
te Preispolitik fur neuen Kauf- 
anreiz sorgen. 

Zum Kampfpreis von knapp 
50 Mark erhalt der Nach- 
wuchsgolfer nicht nur das 
Urspiel samt Editor, sondern 
kauft gleich noch 14 Zusatz- 
kurse dazu. - In der Urversion 



Die Grafik bant 
sich auch auf 

langsameren 
Rechnern 
ordentlich 
schnell auf 



gab's nur zwei 18-Loch-Platze. 
Auf CD-Rom typische Verbes- 
serungen, wie 3D-Studio Vor- 
spann und Kaufhausmusik 
konnen und mussen wir bei so 
einem Preis locker verzichten. 
Genauso gerne hatten wir aber 
auch auf den fummeligen 
Kopierschutz mittels antiquier- 
tem Code-Rad verzichtet. Die 
Angst vor bosen Raubkopie- 
rern ist bei so einem Pro- 
gramm wohl etwas ubertrie- 
ben. Da man Jack Nicklaus 
Signature Edition komplett von 
der CD spielen kann, selbst- 
entworfene Kursę naturlich 
ausgenommen, ist das Pro- 
gramm eine billige Alternative 
fur Computergolfer, die auf 
Realitatsnahe keinen allzu 
groBen Wert legen. vw 

MS-DOS 





Accolade 
Accolade 
Kurseditor 

50 DM 



Grafik VGA 
Sound: Adlib, Roland, 
Soundblaster 
Festpla - 

386er 
RAM-Bedan 560 KByte 
Steuerung: Maus 



Grafik: 60% 
Sound: 58% 
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Sim Berti 



Anstoft World 



Haben wir uns noch vor 
Monaten durch die An- 
sto/3-Welt der Bundesliga ge- 
dribbelt, dreht dieser Tage die 
Weltmeisterschafts-Ausgabe 
ihre ersten Runden in heimi- 
schen CD-ROMs. Neben dem 
mittlerweile schon obligatori- 
schen Render-Vor- und Ab- 
spann wurde das Spiel jedoch 
grundlich uberarbeitet und 
erinnert nur noch entfernt an 
das Bundesliga-Original. Zu 
Beginn wahlt Ihr zwischen dem 
WM-Editor, dem Zwei-Jahres- 
Spiel und dem direkten WM- 
Modus. Das Origma\- AnstoS 



Cup Edition 



ist ubrigens auch mit von der 
Partie, Im Editor durft Ihr samt- 
liche Mannschaften und dereń 
Kicker nach eigenem Belieben 
verandern und die vorgegebe- 
nen fiktiven Teams zu den Ori- 
ginalen machen, fur die As- 
cons Budget leider nicht mehr 
ausreichte. Im Zwei-Jahres- 
Modus spielt Ihr nicht nur die 
Weltmeisterschaft an sich, 
sonetem auch samtliche Quali- 
fikationsspiele, im WM-Modus 
habt Ihr Euch bereits qualifi- 
ziert und beginnt Eure Leder- 
Odyssee direkt nach der An- 
kunft im Gastgeberland. Die- 





Standartsiłuałionen wie Eckballe werden bei Bedarf animiert 



Da atmet die deułsche Nation aber sichtlich aut, denn 
mit der AnstoB World Cup Edition darf die eigene 
Weltmeisterschaft iive eriebt werden. Der grundlegend 
andere Spielablauf beschert dabei auch AnstoB- 

Veteranen genug Abwechslung, die einen Kauf 
rechtfertigen. Die Idee mit der zentraien 
Terminplanung ais spielentscheidender Faktor 
ist einzigartig, wenn auch zeitweise etwas 
nervig. So wird's besonders wahrend der WM 
etwas langweiiig, wenn zwischen zwei Spieien 
mehr ais funf Tage liegen und wir diese trotzdem stundlich durch- 
planen mussen. Zudem ist die Pixel-WM zu schnell (bereits nach 
wenigen Stunden) durchgespielt Die netten Features machen diese 
Mankos jedoch wieder wett. Ob Mannschaftsarzt, Pressekonferenz 
oder persónliche Gesprache - ein echter Trainerhat immer 
zu tun. Die siebzehn Trainingsarten bieten dabei genug Freiraum, 
sich die optimale Mannschaft zusammenzubastetn, und die kleinen 
Probleme machen das Spiel noch glaubwurdiger. Da passiert es 
schon mat, daB unsere Mannen nach einer durchzechten Nacht das 
Fruhstuck verschlafen und am nachsten Morgen mit leerem 
Magen trainieren, was naturlich Formpunkte kostet Auch in Sachen 
Prasentation schlaft die World Cup Edition nicht. Grafisch ahnlich 
anspruchswll wie das Original-AnstoB, bietet die CD-Variante 
vor ailem tolle CD-Soundtracks. Auf die Kommentatorstimme von 
Herm Reifhatte man jedoch verzichten kónnen - die wenigen 
Satze langweilen bereits nach dem zweiten Hóren. 




Weh tun mufi es: 
Etn Besuch beim 
Mannschaftsarzt hebt 
die Morał 



Trainingstag: Bis zu 

siebzehn Spezialitaten 

werden geiibt 




ses laBt sich ubrigens genau- 
so aussuchen, wie die eigene 
Mannschaft. 

In der AnstoB World Cup 
Edition wurde im Gegensatz 
zum Original auf einen Mana- 
ger ganz verzichtet, Geldsor- 
gen und -freuden fallen also 
weg, dafur wird vom Spieler 
ein nicht geringes Planungsta- 
lent verlangt. Die Hauptrolle 
spielt hier der Terminplaner. 
Wahrend der Qualifikationszeit 
werden die einzelnen Monate 
mit Testspieler und Trainings- 
lehrgangen durchgeplant. Na- 
turtich sollten es dieser nicht 
zu viele sein, da einige Bun- 
desliga-Vereine leicht zu verar- 
gern sind. Habt Ihr Euch je- 
doch qualifiziert, gehfs Jns 
Gastgeberland. Hier wird wah- 
rend der Vorbereitungswochen 
jeder Tag in drei Etappen 
durchgeplant, Dabei stehen 
Euch nicht nur die siebzehn 
verschiedenen Trainingsarten 
zur Verfugung. Ihr durft Eurer 
Mannschaft zum Beispiel freie 
Tage spendieren, einen Fami- 
lientag einlegen, Pressekonfe- 
renzen ansetzen oder Mann- 
schaftskonferenzen abhalfen. 
Die Trainingseinheiten, die 
wahlweise auch animiert dar- 
gestellt werden, fordem Eure 
Mannen naturlich gewaltig, 
wobei einige Spieler Form- 
punkte erhalten und anderen, 
zum Beispiel nach Unfallen, 
Punkte abgezogen werden 
kónnen. Steht die Weltmeister- 
schaft ins Haus, wird ab sofort 
jeder Tag stundlich verplant, 
inklusive Aufstehen, Essen, 
Training und taktischen Be- 
sprechungen. 



Bei Spielansetzungen stellt 
Ihr Euch das Wunschteam 
zusammen, wobei jeder Spie- 
ler seine bevorzugte Position 
einnehmen will, und legt die 
taktischen Richtlinien wie im 
OriginaMrtsto/3 fest. Wahrend 
des Spiels seht Ihr bei Bedarf 
die schónsten Spiefziige ani- 
miert. Einige Szenen werden 
gar von Marcel Reif digitalisiert 
kommentiert. Naturlich darf 
wahrend des Spiels jederzeit 
ausgewechselt oder die Taktik 
verandert werden. kn 




Musik von CD, 
QriginaM/Kto/7 enthalten 



100 OM 

VGA 

Soundblaster, Pro 
Audio, Gravis Ultrasound, 
Roland 

7 MByte 
386er 

4 MByte 
Maus 
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Crash Test Dummies 



Lemminss 2 



Vor uber einem Jahr pra- 
sentierte Psygnosis mit 
Lemmings 2 - The Tribes den 
Nachfolger zum vielger£ihmten 
Kultspiel urn die Massenwan- 
derung der Lebensmuden. 
Dave Jones und DMA Design 
spielten mit den Genen und 
erschufen 50 Lemmings-Spe- 
zialtalente. Der martialische 
Bazooka-Lemming sprengt 
Felsbrocken, der hawaiiani- 
sche Surfer-Lemming gleitet 
uber Wellen und Lemminge 




mit Diisenrucksack, Ikrarusflu- 
geln oder auf einem fliegenden 
Teppich lassen den guten 
alten Fallschirm-Lemming des 
Vorgangers vor Neid zerplat- 
zen. Die neuen Fahigkeiten 
sind auch bitter nótig, denn die 
furchtlosen Lemminge vermeh- 
ren sten jetzt auch zwischen 
Pyramiden im Wustensand, in 
Zirkuszelten und am sonnigen 
Strand - sogar im Weltraum 
machen sie den grunen Mann- 
chen Konkurrenz. Die kleinen 
Wuschelkópfe mit 
Hang zur Selbst- 
zerstummelung 
sind umgezogen, 
sie wieseln jetzt 
auf einer blitz- 
blanken CD um- 



Lemmings 2 
bietet 

verscliiedene 
Szenarien 




Wer will noch mai, wer hat 
noch nicht? Das Lemmings- 
Bundle auf dem Silbertablett 



her. Lemmings 2 - The Tribes 
ist mit der Diskettenversion 
vollkommen identisch. CD- 
Kaufer bekommen lediglich 
den legendaren und unkompli- 
zierteren Vorganger mitser- 
viert. Allerdings wurden Lem- 
mings 1 und 2 zusammen nur 
wenige Megabyte auf der Fest- 
platte belegen - die spart man 
jetzt, bekommt dafur MSC- 
DEX-bedingte Hauptspeicher- 
probleme. Psygnosis hatte zu- 
mindest das Intro mit Sprach- 
ausgabe vertonen kónnen - so 
haben die grunen Wuschel- 
kópfe auf der CD keine Exi- 
stenzberechttgung. Wer noch 
keine Lemmings- Version be- 
sitzt, sollte die Silberscheibe 
trotzdem zum Drehen brtngen: 
Das Bundle garantiert langen 
SpielspaB. js 
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VGA 

Adlib/Gold, PAS 
Soundblaster/Pro, Roland 
1 MByte 
286er 

640 KByte 
Maus, 
Joystick 
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Bachler 


73 


Galaxy 


45 


Online 


77 


Black Legend 


39 


GroB Elektronik 


71 






Blue Byte 


3. US 






Philip Morris 


19 


Bomico 


2. US 


Holtkotter 


7 


Playcom 
Rohling 


21 
21 


Cali and Play 


69 


IPV 


91 






Citysoft 


71 






Softsale 


21 


Commodore 


131 


Karosoft 


61 


Software 2000 


115 


Compaq 


11 


Kingsoft 


111, 113 


Software Corner 


65 


CompuTel Tełefonservice 9 


Korona Soft 


114 










Krombacher Brauerei 


4. US 


Terratec 


17 


Deutsches 








Top Gamę 


59 


Sport-Fernsehen 


23 


Magie Linę 
MagnaMedia Verlag 


21 
50 


Traumfabrik 


41 


Electronic Arts 
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Media Point Rosę 


37 


Verkosoft 


45 


EMP 


43 


Megaplay 


71 


Versand 99 


55 


Fantasy Productions 


80 


Okay Soft 


45 


Wiał Versand 


92/93 
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Lichtjahre entfernt 

Outpost 



Eigentlich hatte es ja ein 
Test werden sollen — doch 
die Beta-Version des seit 
Monaten heiB ersehnten Welt- 
raum-Strategicals Outpost lieB 
mehr ais nur den letzten 
Feinschliff missen. Urn Euch 
keinen Baren aufzubinden und 
einem Spiel gerecht zu wer- 
den, In dem gewiB noch vie! 
mehr steckt, ais es unsere 
ersten Spieleindrucke vermit- 
teln konnen, haben wir uns zu 
einem weiteren, diesmal ein- 
dringlicheren Preview ent- 
schlossen. Da wir terminlich 
recht knapp kalkulieren, urn fur 
Euch so aktuell wie móglich zu 
bleiben, lieB sich die Plazie- 
rung im Testteil nicht mehr 
ruckgangig machen — wir bit- 
ten urn Euer Nachsehen. Der 















Lebensmittel oder Satellit: Die 

begrenzłe Ladekapazitat stellt Euch vor 

schwerwiegende Entscheidungen 



endgultige Test mit Wertung 
wird Euch dann - so Gott will 
— in der nachsten POWER 
PLAY Ober die wahre Sub- 
stanz der langangekundigten 
"Raumkolonie-Simulation" in- 
formieren. 

Nicht nur bei uns fiebert man 
der Veróffentlichung des Win- 
dows-Strategiespiels in Super- 
VGA entgegen: Fur die altge- 
diente Adventure-Schmiede 
Sierra soli Outpost der ganz 
groBe Wurf auf einem unge- 




wohnten Terrain werden. Nicht 
nur gen rema Big wagt man sich 
in eine neue Domane, die bis- 
lang typischen "Simulanten" 
wie Maxis vorenthalten war. 
Auch die ausschlieBliche Lauf- 
fahigkeit unter Windows mutet 
eigenartig an. Vorerst ist nur 
eine Veróffentlichung auf CD- 
ROM geplant, was aufgrund 
der im Spiel enthaltenen Fiille 
an hochauflósenden Animati- 
onsseguenzen und Grafiken 
wenig Wunder nimmt. 

Storytechnisch gibt man sich 
zwar tragisch, doch wissen- 
schaftlich fundiert: Bruce Bal- 
four, ehemaliger NASA-Wis- 
senschaftler stand Pate bei der 
Entwicklung der Geschichte, 
die mit der Evakuierung einiger 
hundert Menschen von der 
bedrohten Erde ihren Verlauf 
nimmt. Unserem blauen Plane- 
ten steht die Zerstórung durch 
einen gewaltigen Meteor bevor 
und Ihr sollt ais Kommandant 
des geretteten Vólkchens ein 
neues Zuhause im Weltall fin- 
den, urn die menschliche 
Rasse wieder gedeihen zu las- 
sen. Schon vor dem Abflug 
trefft Ihr die ersten uberlebens- 



wichtigen Entschei- 
dungen. An Bord des 
Raumschiffs ist nur 
begrenzt Platz fur 
eine ganze Listę an 
Gegenstanden, die 
zunachst alle von 
ungeheurer Wichtig- 
keit zu sein schei- 
nen. Nach der Gual 
der Wahl schickt Ihr 
vier Sonden zu 
Erkundungsflugen in 
von Euch erkorene Sonnensy- 
steme. In der Jupiter-Umlauf- 
bahn erreichen Euch die wis- 
senschaftlichen Daten der 
Testsonden, nach denen Ihr 
das endgultige Reiseziel fest- 
legt. Dort angekommen, wer- 
den die moglichen Landeplat- 
ze genauer unter die Lupę 
genommen und nach einer 
Auswertung der potentiellen 
Rohstoffvorkommen setzt Ihr 
Euren Lander auf das noch 
sehr unfreundlich wirkende 
Gelande. Von Euch delegierte 
Hilfsroboter ubernehmen die 
ersten Aufgaben, noch bevor 
die im Orbit wartenden Koloni- 
sten eintreffen. Minenroboter 
werden sogleich auf Boden- 
schatzsuche geschickt, Robo- 
bagger heben die ersten 
Schachte in den unwettersi- 
cheren Untergrund aus (bis zu 
vier unterirdische Stockwerke 
sind moglich), wahrend Pla- 
nierraupen das unwirtliche Ter- 
rain fur die ersten Baustellen 
ebnen. 

Eine auf Abruf jederzeit mit 
Euch kommunizierende "kunst- 
liche Intelligenz" gibt Euch 
nicht nur wichtige Ratschlage 



Oben: Uor dem Setzen Eures 
Landungsschiftes wahlt Ihr das idealste 
Terrain nach Mineralvorkommen (rotę 
Punkte) aus. 

Rechts: Die Oberflache der Planeten 

erfordert je nach Beschaffenheit unter- 

schiedliche Planierzeiten, bevor Ihr mit 

dem Ban der Gebaude beginnen konnt. 
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und Informationen fur Euer 
Gedeihen. Man kann dem ver- 
trauenerweckenden Computer- 
hirn mit der anregenden 
Frauenstimme auch die 
"Grundzuge der kleinen Out- 
post-Betreuung" anvertrauen, 
wenn die Geschehnisse auf- 
grund einer unerwartenden 
Expansion uberhand nehmen 
und das Planen und Erhalten 
Eurer "Stadte" unubersichtlich 
zu werden droht. Doch Euren 
neuen "Management-Kollegen" 
muB anfangs auf die Finger 
geschaut werden: Nur wenn 
Eure Wissenschaftler sich aus- 
giebig mit dem Erforschen 
neuer kunstlicher Intelligenzen 
abgegeben haben, arbeiten 
diese auch zuverlassig. 

Nachdem Ihr es geschafft 
habt, die ersten Hurden zu 
nehmen, und Euer "Póstehen" 
einigermaBen sicher vor sich 
hin vegetiert, werden die 
neuen Weltenburger schnell 
anspruchsvoll: Sie verlangen 
nach Hospitalen, Polizeistatio- 
nen, Universitaten, Rotliehtbe- 
zirken und sogar Warenhau- 
ser, die mit zweifelhaften 
Luxusgutern (Furzkissen, Nip- 
pesfiguren und Laura Bow 2- 
Losungsbuchem) Eure Siedler 
bei Laune halten sollen. 
Mucken Eure Leute erst mai 
auf, kann das verhangnisvolle 
Folgen fur Euch haben: Sie 
konnten zur Rebellenkolonie 
uberlaufen, die schon seit der 
Landung ganz in Eurer Nahe 
munter vor sich hinwirtschaftet. 





Untergrundbewegiing: Auch ein 
Level unter der Planetenober- 
flache wird gebaut 



Spater kónnt Ihr Kampf robotę r 
bauen, die vor den gróbsten 
Obergriffen der neidischen 
Rebellen schutzen sollen. 
Doch die Nachbarschaft muB 
nicht immer feindlich verlaufen: 
Mit etwas diplomatischem Fin- 
gerspitzengefuhl laBt sich ein 
mehr oder weniger reger Han- 
del betreiben, der durch eine 
vernunftig geplante Infrastruk- 
tur (Monorail-Bahnen verbin- 
den Rohstofflager mit den 
Handelszentren) flo- 
riert. Widrige Um- 
welteinfluBe, Kata- 
strophen, Kriege 
und Epidemien las- 
sen das langfristige 
Spielziel in schier 
unerreichbare Ferne 
rucken: Schafft Ihr 
es, lange genug zu 
uberleben und Eure 
Wissenschaftler ge- 
hórig auf Zack zu 
bringen, wird Euch 
der Bau einer eige- 

Oben: Manipulation 
im Geniabor 
Unten: Die Monorail 
sichert Handelswege 





Links: Gebaude miiRen mittels eines Rohrensystems miteinartder ver- 
bunden werden. Rechts: Der "Agridome" sichert Nahrungsreserven 





Verschiedenste Robotertypen belfen beispielsweise bei der 
Stutzpunktverteidigung (links) und im Labor (rechts) 



nen Rakete ermóglichen, neue 
Planeten Eurem kleinen Impe- 
rium einzuverleiben. 

Die beeindruckenden HiRes- 
Animationen, die einmal mehr 
mit dem heutzutage scheinbar 
unerlaBlichen "3D-Studio" be- 
rechnet wurden, stellen nur 
einen kleinen Aspekt des Pro- 
grammes dar. Die eigentliche 
Spieloberflache mit dem iso- 
metrischen Plangitter in 3D 
erinnert verbluffend an das bis- 
herige Referenzprogramm Sim 
City 2000, das von Outpost in 
Punkto Komplexitat noch uber- 
troffen werden soli. Nicht in 
Echtzeit, sondern rundenweise 
trefft Ihr Eure Entscheidungen, 
urn dann auf Tastendruck mit 
den Auswirkungen konfrontiert 
z u werden. Zusatzdisketten mit 
weiteren Sonnensystemen und 
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Ausgepu(o)stet: Das Lebenslicht 
der Kolonie ist werloschen 

einem Planeteneditor werden 
das Hauptprogramm erganzen 
und somit den Forscherdrang 
nimmersatter Kolonisten-Kom- 
mandanten stillen. Auf der 
Beta-CD haben wir obendrein 
Netzwerktreiber entdeckt. Was 
uns die Endversion letztlich 
bringen wird, steht noch immer 
in den Sternen. Warten wir's 
ab! fh 
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DER F-14 TOMCAT-FLUGSIMULATOR 
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igentlich ist es ja ganz einfach: 
_ Ihr schnallt Euch iri Eurem 
Sessel an, wischt Euch die letzten 
SchweiBtropfen von der Stirn, atmet 
tief durch - und startet die F-14 
"Tomcat". Doch dann stellt Ihr fest, 
daB etwas ganz Entscheidendes 
fehlt, weil Euer Computer nur ein 
mudes "Bleepen" zustandebekommt. 
Richtig, Euch fehlt die Soundkarte, 
mit der Ihr den Sound der Nachbren- 
ner erst so richtig geniel3en kónnt. 
Denn was nutzt Euch die schónste 
Flugsimulation, wenn sie ein Stumm- 
film ist. 

Aber keine Angst, POWER PLAY 
und Microprose sorgen fur Abhilfe. 
Auf Euch wartet ein Double Fusion 
LX- Multimedia-Kit von Media Vision, 
mit der alle akustischen Wunsche 
wahr werden. 

Mit dabei sind: 

eine 16-Bit-Stereo-Soundkarte 
4 ein Double-Speed-CD-ROM- 

Laufwerk 
+ Stereo-Lautsprecher-System mit 

Verstarkern 

Doch gemach, ohne FleiB kein 

Preis! Um diese elektronischen 
Kleinodien zu gewinnen, muRt Ihr 
uns eine ganz einfache Frage beant- 
worten: 

Wie hoch ist die Landegeschwin- 
digkeit der F-14 "Tomcat" beim 
Aufsetzen auf einen Flugzeug- 
trager? 

EinsendeschluB ist der 15. August 
1994. Der Rechtsweg ist wie immer 
ausgeschlossen. Schickt Eure Ant- 
wort per Postkarte wie immer an den: 

MagnaMedia Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str,2 
Redaktion Power Pląy 
Stichwort: Fleet Defender 
85531 Haar bei M ii n eh en 




Biff, Bang, Pow-mit 
dem Dotible-Fusion LX 
Multimedia-Kit fliegt 
Eure F-14 "Tomcat" 
noch mai so schón, 
ganz nach dem Motto: 
Hauptsache laut! 



Die Preise: 

1. Preis: ein Double-Fusion 
LX Multimedia-Kit 

2. Preis: eine Pro Sonii 16- 
Soundkarte 

3. Preis: ein Power Play- 
Abonnement 

4. - 5. Preis: je eine Fleet 
Defenrfer-Flugsimulation 
von Mkroprose 
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Auch nicht gerade ein Trostpreis. 
Ein Jahr POWER PLAY frei Haus. 
Da lacht der Geldbeutel! 



Fiir denjenigen, der nur den 
zweiten Preis gewinnt, gibt es 
auch keinen Grund zu weinen. 
Die Pro Sonic 76-Sound kartę la Ot 
bestimmt keine Wunsche offen! 
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Diesen Monat halten unsere Kollegen 
des Schwestermagazins VIDEO GAMES 
ein besonderes Spieleschmankerl 
fiir uns parat: Dungeon Master 2. 
Derweil die Computerbesitzer noch bis 
Weihnachten auf das Spiel warten 
mussen, toben Mega-CD-Eigner durch 
die Tunnels von Skullkeep. 



Dungeon Master 2: 
Skullkeep 



N 



ach der - zumindest fur Atari ST und 
Amiga erhaltlichen - Szenariodisket- 
te Chaos Strikes Back war es lange Zeit 
still um die Dungeon Master- Erf i nder von 
FTL (Faster than Light - schneller ais das 
Licht). Doch im letzten Jahr meldeten sich 
die Meister des Dungeons wieder zuruck: 
Unterden Fittichen von Interplay kundigte 
FTL Dungeon Master 2: Skullkeep an. 
Obschon seit langem fertig, ist das Spiel 
bis heute nur in Japan, fur Nippon-PCs zu 
haben. In den USA und in Europa mussen 
Computerbesitzer noch ein wenig warten 
(siehe Kasten), Dafur hat sich JVC mit der 
Mega-CD-Version des Spiels ordentlich 
beeilt. Denn schon jetzt gibfs (zumindest 
ais US-Fassung) Dungeon Master 2 ais 
Silberling fur das Sega-System. In Kurz- 
fassung die Hintergrundstory: Der mach- 
tig miese Zauberer Dragoth macht eine 
ganze Menge Arger. Dummerweise treibt 
Dragoth von einer Parallelwelt aus sein 
Unwesen. Der einzige Weg, dem finsteren 
Knaben gegenuberzutreten, ist eine 
geheimnisvolle Maschine. Eure Aufgabe 
ist es nun, diese Maschine zu aktivieren 
und Dragoth zu erledigen. 

Auf den allerersten Blick scheint sich 
nur wenig gegenuber dem ersten Tei! 
geandert zu haben: Ihr steuert eine vier- 
kópfige Heldencrew durch eine 3D-Umge- 
bung. Vom lnventarbildschirm, Ober die 
Echtzeitkampfe, bis zum Steuerpanel an 
der rechten Bildschirmseite, gleicht der 
Neuling dem Vorganger relativ genau. 
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Mangels Maus mussen Mega-CD-Spieler 
jedoch mit dem Pad auskommen, um die 
Heldentruppe zu steuern. Auf dem Bild- 
schirm ist ein Cursor zu sehen. Um Eure 
Party zu bewegen, kónnt Ihr entweder mit 
dem Cursor die entsprechenden Pfeile auf 
dem Steuerfeld "anklicken", oder Ihr haltet 
Knopf "C" des Joypads gepreBt und 
druckt das Steuerkreuz in die gewunschte 
Richtung. 

Bei langerem Spielen machen sich 
dann doch eine ganze Menge Anderun- 
gen gegenuber dem ersten Tell bemerk- 
bar. So gilt es jetzt nicht nur, ein einfaches 
Labyrinth zu erforschen, sondern auch, 
eine Oberwelt zu erkunden. Hier gibfs 
nicht nur Tag und Nachtwechsel, sondern 
auch verschiedene Witterungen. Die 
AuBenwelt dient zudem nur einem Zweck: 
Eure Charaktere auf das eigentliche Laby- 
rinth - einen Turm, in dem sich die 
Maschine befindet - vorzubereiten. So 
sind in den verschiedenen AuGenberei- 
chen vier Schlusselteile versteckt. Nur 
wenn Ihr alle Teile zusammenhabt, 
gelangt Ihr in den Turm. Eine weitere 
Neuerung: Skullkeep wird nicht nur von 
allerlei Monstern bevólkert, sondern auch 
von einigen freundlichen Gesellen, die 
Ladengeschafte unterhalten. Hier durft Ihr 
Euch mit Nahrungsrrjjtteln, neuen Waffen 
und Ausrustung versorgen. Gefundene 
Gegenstande werden naturlich in Zahlung 
genommen. Weitestgehend identisch ist 
das Magiesystem: Wie bei Dungeon 
Master werden auch in Skullkeep die Zau- 
berformeln aus einem Runenalphabet 
zusammengesetzt. Insgesamt gibt es 24 
solcher Runen. Die ersten sechs sind 



jeweils fur die Starkę des Zauberspruchs 
verantwortlich, die restlichen fur die Art 
der Magie. Ein Spruch kann somit aus 
minimal zwei Runen bestehen, maximal 
aus vier. Neben den - schon aus dem 
ersten Tei I bekannten - Formeln, schóp- 
fen S/ct////ceep-Spieler jetzt aus einem 
deutlich umfangreicheren Zauberreper- 
toire. Aber nicht nur bei der Magie findet 
das Runenalphabet seine Verwendung. 
Auch bei vielen Gegenstanden ist es zu 




Mein Freund der Baum (oben), ist ein 
Untertan von Dragoth (unten) 
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thema 



Auf der Turm- 

spitze steht dieser 

merkwiirdige Apparat 
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finden. Betrachtet Ihr beispielsweise ein 
Schwert oder eine Rustung, kann anhand 
eines Balkens abgelesen werden, wie 
stark der Sabel ist und wie gut die 
Rustung schutzt Ais Gradmesser fur den 
Balken dienen die Kraftrunen. 

Damit sich Eure Abenteurer in den 
Katakomben nicht verlaufen, bietet Skull- 
keep naturlich ein Automap-Feature. Die- 
ses ist allerdings relativ ungewóhnlich. So 
findet Ihr im Spielverlauf mehrere "magi- 
sche" Karten. Die erste Kartę zeigt 
schlichtweg nur die nahere Umgebung. 
Die zweite Map arbeitet schon etwas bes- 
ser; Auf ihr befinden sich kleine Symbole, 
die sich extra aktivieren lassen, Mittels 
dieser Symbole werden auf der Kartę nun 
Geheimwande, eventuelle Gegner oder 
Gegenstande angezeigt. Dummerweise 
kosten diese Extrasanzeigen - wenn aktiv 
- magische Energie. Die anderen beiden 
Kartensets gehen noch einen Schritt wei- 
ter - neben der Symbolleiste hat sowohl 
die "Scout"-Map ais auch die "Minion"- 
Map eine besondere Funktion. Mit der 
"Scouf-Map kónnt Ihr quasi urn die Ecken 
schauen. Hiermit laBt sich namlich eine 
Kugel herbeirufen, die, quasi ais Aufklarer, 
in unbekanntes Gelande vorgesandt wird. 
Diese Kugel verhalt sich jedoch passiv 
und verpufft bei einem starkeren Angriff. 
Eine solcher Bali kann auch per Zauber- 
spruch herbeigerufen werden, bleibt 
jedoch auf einem Feld vor Euch stehen, 
urn ais Schild zu dienen. Ganz anders die 



Kugel der "Minion"-Map. Die ist auBerst 
aggressiv und greift selbstandig Gegner 
an, die sich in dem Gebiet befinden, in 
das Ihr die Killer-Kugel geschickt habt. 
Damit nicht genug der Neuerungen: FTL 
hat beim Spieldesign dem Fantasy-Genre 
teilweise den Rucken gekehrt und einige 
High-Tech-Elemente, wie einen riesigen 
Maschinenpark, Wachkameras, Siche- 
rungskasten, Generatoren und Deflektor- 
schilde mit ins Spiel eingebaut. Die mei- 
sten technischen Einrichtungen lassen 
sich manipulieren: Kameraaugen kónnen 
ausgebaut, Pumpen aktiviert und elektri- 
sche Leitungen repariert werden. 

Gespeichert werden darf naturlich auch: 
Allerdings benótigt der Spielstand von 
Dungeon Master 2 satte 100 KByte RAM 
und belegt damit fast den gesamten 
Backup-Speicher des Mega-CDs. 

Fazit: 

Mai von der zahen und ziemlich ge- 
wóhnungsbedurftigen Steuerung via Joy- 
pad und der - trotz nur 1 6 Farben - relativ 
langsamen Grafik abgesehen, kann sich 
der Dungeon Master-Fan wahrlich nicht 
beklagen. Skuli keep setzt = vor allem in 
Sachen Puzzledichte pro Ouadratmeter 
Dungeonflache - neue MaBstabe. Es 
gibt mehr zu tun, ais beim Original. Neue 
Zauberformeln, frische Monster und das 
umfangreiche Labyrinthsystem nebst 
Oberwelt lassen selbst den heftigsten 



Wann kommts? 

Kaum war die Mega-CD-Variante 

von Dungeon Master 2 in unserer 
Redaktion eingetrudelt, klingelten wir 
die Programmierer aus dem Bett: 
"Wann kommfs denn fur Computersy- 
steme?", lautete die boshafte Frage. 
Fur Commodores Amiga wird Dunge- 
on Master 2 wahrscheinlich Ende Juli 
erscheinen. Spielerisch wird sich 
diese Version nur durch die Maus- 
und Tastensteuerung von der Mega- 
CD-Variante unterscheiden. PC-Besit- 
zer werden am langsten auf die Probe 
gestellt. Zwar ist die PC-Fassung 
bereits seit einem guten halben Jahr 
komplett fertig - allerdings in 16 Far- 
ben. Derzeit wird bei Interplay die 
ganze Grafik vollstandig uberarbeitet: 
Alle Dungeon-Wande und Gegner 
werden in 256 Farben neu gezeichnet 
und die Animationen fur die Monster 
verfeinert. Ebenfalls in der Mache: ein 
frischer Soundtrack und Musikstucke. 
Leider verzógert sich das Erschei- 
nungsdatum der PC-Version deshalb 
auf November/Dezember diesen Jah- 
res. Selbstverstandlich werden wir 
einen ausfuhrlichen Test der Compu- 
ten/ersionen nachholen. 



Dungeon Master-Gegner verstummen, 
Einsteiger seien allerdings aufs heftigste 
gewarnt: Dungeon Master 2 macht es 
dem Spieler nicht leicht. Der Schwierig- 
keitsgrad ist saftig-deftig. Das Programm 
wird aber nie unfair: Aus jeder Situation 
gibt es einen Ausweg, alle Ratsel sind mit 
einiger Uberlegung zu knacken und selbst 
fur das haahgste Monster gibt es eine 
Taktik. Zum Thema Monster: Die Skull- 
keep-Gegner sind erheblich intelligenter 
ais bei Dungeon Master. Sie weichen 
haufiger aus, verfolgen Eure Party hart- 
nackiger und rufen im Zweifelsfall ein 
paar Kumpels zu Hilfe. mh 



MIM 
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Kraftmesser: Die Starke-Runen zeigen die Oualitat der Gegenstande Kellerkinder: Die Gesellen sind hochst niitzlich. Denn diese Monster 

halten das Feuer fur die Maschine in Gang. 



genau an. Der obere Balken ist fur magische Eigenschaften. 
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h elbstverstandlich interessiert 

W uns beim Kauf eines PCs 
hauptsachlich nur eines: Wie 
gut ist er geeignet, um dar- 
auf die neuesten Spiele 
ablaufen zu lassen? Frei 
nach dem Motto "Was Strike 
Commander gut tut, gefallt auch 
einer Tabellenkalkulation", kann 
man mit den Maschinen naturlich auch 
Bńefe schreiben oder Geburtstagsein- 
ladungen unter Windows gestalten. Auch 
eine per Computer geschriebene und aus- 
gedruckte "Erórterung" fur den Deutsch- 
unterricht macht sich nicht nur ais Argu- 
mentationshilfe fur geldstrotzende Eltern 
oder Verwandte gut. 

Und damit waren wir gleich bei dem 
wohl entscheidendsten Kaufkriterium: dem 
Preis. Was nutzt das schnellste Gerat, 
wenn die Geldbórse mit der weiRen 
Fahne wedelt, man seine Bank nur noch 
mit einer dunklen Sonnenbrille auf der 
Nase aufsuchen kann und der Kuhl- 
schrank fur die nachsten paar Jahre 
ein prima beleuchtetes Disketten-Depot 
abgibt? 

Andererseits gibt es gewisse Kaufkrite- 
rien, an denen man trotz eines sicherlich 
gesunden Geizes nicht rutteln sollte. 
Zumindest dann nicht, wenn man nicht 
Gefahr laufen wili, spatestens in einem 
halben Jahr eine vollig veraltete Maschine 
zu besitzen. Ein 486er mit einem Local- 
Bus-Board, 4 MByte RAM, einer entspre- 
chenden Local-Bus-Grafikkarte und einer 
200- MByte- Festplatte sollte es auf jeden 
Fali sein. Wir haben uns auBerdem fur 
Komplettsysteme entschieden, ein Farb- 
monitor war also bei allen hier getesteten 
Geraten dabei. 

Bei dem eigentlichen Test haben wir 
uns hauptsachlich auf die Geschwindigkeit 
der Grafik konzentriert. Ob die Festplatte 
ihre Daten noch eine Zehntelsekunde 
schneller liefert, war uns hier nicht so 
wichtig. Bei der Grafik spielen jedoch die 
Geschwindigkeit des Mikroprozessors, die 
Geschwindigkeit des Busses und die 
Geschwindigkeit der Grafikkarte zusam- 
men. Wenn nur eine dieser Komponenten 
zu langsam ist, macht sich das sofort in 
einem langsam ablaufenden Spiel 
bemerkbar (siehe Kasten "So haben wir 
getestet") 

Dem Ruf des Testes folgten naturlich 
die Firmen "Escom" und "Vobis". AuBer- 
dem haben wir den Mammut-Versand- 
handler "Ouelle" bemuht und die Firma 
"pc.Spezialist", die mit Ober 40 Filialen in 
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Nun ist es endlich soweit: Nachdem 
die Spielehersteller fast nur noch Soft- 
ware fur den PC entwickeln, und nach den gera- 
dezu uberwaltigenden Nachfragen an unsere 
"Doc Diise 1( -Rubrik, konnen wir gar nicht mehr 
anders, ais dem Kauf eines PCs ein paar 
gesonderte Seiten zu widmen. Hier ist er also, 
der erste PC-Vergleichstest der POWER PLAY. 



ganz Deutschland vertreten ist. Die Chan- 
cen stehen also sehr gut, daB ein hier 
besprochenes Gerat auch uberall in 
Deutschland zu haben ist. Jetzt aber 
genug der Vorrede und ran an die erste 
Maschine. 

Prhrileg 4860X2-50 

Der Name von Guelles Hausmarken- 
Gerat "Privileg 486DX2-50" sagt schon, 
was sich im Inneren verbirgt. Dem 
486DX2-50-Prozessor stehen 4 MByte 
RAM zur Seite, allerdings ist kein Cache 
bestuckt. Das Gerat ist ein VESA-l_ocal- 
Bus-System. Ein Vl-Bus-Slot war mit 
einer Trident-VGA-Karte belegt. AuBer- 
dem gab's im Inneren noch eine 250- 



MByte-Festplatte sowie ein 3 1 /2-Zoll- 
Diskettenlaufwerk, Weiterhin wurden ein 
14-Zoll-Monitor sowie naturlich eine Tasta- 
tur mitge liefert. 

MS-DOS 6.2 und Windows 3.1 sind 
betriebsbereit vorinstalliert, allerdings fin- 
det man im Karton auBer einer Notfalldis- 
kette keine weiteren Disketten. Samtliche 
installierbaren Disketten kann man sich 
aber mit dem; mitgelieferten Programm 
DISKGEN erzeugen. Auf der Festplatte 
sind dazu die Inhaite der Original-MS- 
DOS, -Windows- und der Treiberdiskette 
gespeichert. Bevor man also ernsthaft 
anfangt, mit dem; System zu arbeiten, soll- 
te man sich mit dem DISKGEN-Programm 
die Originaldisketten anfertigen. Denn falls 
die Festplatte, warum auch immer, mai 
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ihren Geist aufgibt, sitzt man 
ohne ein Betriebssystem da. 
Diskettenaufkleber fur die 
durch DISKGEN entstehen- 
den Installations-Disketten 
sind loblicherweise gleich 
mitgeliefert. Der Blick aufs 
Motherboard und ins Hand- 
buch offenbarte ubrigens, 
daB der Computer mit einem 
Cache ausgeriistet werden 
kann. Wer also Zeit, etwas 
technisches Verstandnis und 
keine ubertriebene Angst vor PC-Innerei- 
en hat, kann sich den Cache nachriisten. 
Im Handbuch zum Motherboard ist sehr 
genau beschrieben, wie man vorzugehen 
hat. Das gleiche gilt fur den Einbau eines 
anderes Prozessors. Die Fassung des 
Boards vertragt alles von SX, uber DX bis 
hin zum Pentium-Overdrive-Prozessor, so 
es ihn denn einmal geben sollte. Cyrix- 
Prozessoren sind nicht zugelassen. Leider 
gibfs es keinen Nullkraft-Sockel (ZIF- 
Sockel), so daB man beim Ausbauen der 
CPU anstelle von roher Gewait gefuhlvol- 
les Aushebeln bevorzugen sollte. Sonst 
bleibt leicht mai ein Beinchen im Sockel. 

Die Sockel fur das RAM gibt es in zwei 
Ausfuhrungen: Einmal fur die alten 30po- 
ligen SIMMs und einmal fur 72polige 
SIMMs. In u n serem System; steckte eines 
der neuen SIMMs mit 4 MByte. Maximal 
kann das Board auf bis zu 64 MByte RAM 
aufgerustet werden, wobei eine gemisch- 
te Bestuckung der RAM-Banke móglich 
ist. Allerdings imuB die Speicherkapazitat 
aller Bankę ubereinstimmen. Da wir in 
einem 72poligen Steckplatz schon ein 
4-MByte-SIMM stecken hatten, kónnte die 
andere Bank ebenfalls nur mit einem 
4-MByte-SIMM ausgeriistet werden. Die 
vier 30poligen Steckplatze wurden in dem 
Fali nur vier 1-MByte-SIMMs verkraften, 
so daB man auch hier auf 4 MByte 
kommt. 

Bei unseren Grafiktests liegt der Privi- 
leg-Computer hinter den anderen beiden 
Systemen zuruck. Immer dann, wenn es 
vorwiegend urn Rechenleistung geht, wie 
es beim 3D-Bench und dem Raytracing- 
Programm der Fali ist, ist der Privileg- 
Computer nur geringfugig langsamer ais 
die Testkonkurrenz. Mit einem bestucktem 
Cache wurde der Computer wohl gleich- 
ziehen, wenn nicht gar schneller sein ais 
die anderen Systeme. Einen gnadenlosen 
Einbruch gab es aber bei der reinen Gra- 
fikleistung, die wir mit dem Sprites-Pro- 
gramm testeten. Die Local-Bus-Trident- 
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fjuelles Privileg kónnte 
einen Cache vertragen 



Grafikkarte ist hier nicht viel 
schneller ais unsere Grafik- 
karte in dem Vergleichs-ISA- 
386er (58 Sprites bei Privileg 
und 41 beim 386er), und das 
ist schon recht peinlich, 

Vobis Colani 



Bei einem Vergleichstest 
von PCs fur uns Spieler muB 
naturlich die Firma Vobis 
mit dabei sein. Im "Colani 
486DX-40" regiert, wie im Namen erkennt- 
lich, ein 486er mit 40 MHz vom AMD. I hm 
stehen 256 KByte Cache und 4 MByte 
RAM zur Seite. Das Gerat ist ein VESA- 
Local-Bus-Gerat, ein Slot ist mit einer 
Mirage-Grafikkarte von SpeaA/ideo Seven 
bestuckt. AuBerdem gibfs noch eine 
250-MByte-Festplatte, ein 3 1 /2-Zoll-Dis- 
kettenlaufwerk und furs AuBere werden 
noch ein Monitor sowie eine Tastatur 
geliefert. Auf dem Computer sind bereits 
das Betriebssystem MS-DOS 6.2 
und Windows fur Workgroups instal- 
liert. Auch beim Vobis-Computer 



werden keine separaten Installations- 
Disketten mitgeliefert. Allerdings gibt es 
hier kein Programm und auch keine Datei- 
en, mit denen man sich Installations-Dis- 
ketten anfertigen kann. Wenn mit der 
Festplatte also mai was schiefgeht, hat 
man nichts, womit man eine neue Fest- 
platte installieren kónnte. 

Dafur wird man beim Vobis-Computer 
mit Software uberschtittet. Ais installierte 
Versionen waren auf unserem Computer 
die Programme "WISO Tip 93/94", "WISO 
Sparbuch", ein Viren-Programm namens 
"F-Prot 2" und das Micrografx- Programm 
"SnapGrafx" installiert. Nicht installiert, 
aber ebenfalls mitgeliefert sind die Pro- 
gramme "Works fur Windows 2.0" sowie 
"Ways for Windows", beide allerdings auf 
CD-ROM. Sehr gut gefallen hat uns das 
Programm "EWS" oder "Einweisungssy- 
stem", das Begriffe des Computers erklart 
und Tips fur den Umgang gibt. 

Das Motherboard des Colani-PCs ver- 
fugt (iber einen ZIF-Sockel, also einen 
Prozessor-Sockel, mit dem man die CPU 
relativ einfach austauschen kann. Auch 
hier paBt so ziemlich alles an CPUs rein, 
was es auf dem Markt rumschwirrt, inklu- 
sive dem Pentium-Overdrive-Prozessor. 
Beim Stóbern in den Setup-Einstellungen 
des Computer fiel uns ubrigens auf, daB 
der externe Cache 
von 256 KB gar nicht 
aktiviert war. Recht 
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Eigentlich sollte der PC der Firma 
Escom in diesem Vergleichstest mit- 
machen. Leider kam das Gerat fur 
einen ausfuhrlichen Test zu spat in 
der Redaktion an. Um so bedauer- 
licher ist das, weil das Gerat in einem 
Tower-Gehause steckt, einen schnelleren 
Prozessor ais die Konkurrenz besitzt und 
auch mit einer gróBeren Festplatte ausgeru- 
stet ist, preislich aber immer noch in den 
von uns gesteckten Rahmen paflt. Wir be- 
schranken uns hier also auf einen Kurzvor- 
steilung, die leider nicht so ausfuhrlich wie 
die anderen Tests ausfatlen konnte. 

Bei dem Gerat handelte es sich um einen 
486DX2/66 mit 256 KByte Cache und 4 
MByte RAM. Auch hier war ein VESA-Local- 
Bus-Board eingebaut, wobei die Grafikkarte 
wie beim Privileg-Computer ein Trident-Typ 
war. Die Festplatte hatte eine Kapazitat von 
408 MByte. AuBerdem gab's das ubliche 
Diskettenlaufwerk mit 3 1 /2 Zoll, einen Moni- 
tor und eine Tastatur. Das Ganze war in 
einem Tower-Gehause eingebaut, wobei es 
schon deshalb keine Probleme mit spateren 
Erweiterungen in Form von CD-ROM-Lauf- 
werken oder anderen Einschuben geben 
diirfte. Die CPU des Motherboards kann zwar 
ausgetauscht werden, allerdings fehlt der 




typische grofie Sockel, 
so daB keine Pentium- 
Overdrive-CPU nach- 
gerustet werden kann. 
Die Testergebnisse fie- 
len fur einen DX2/66- 
Prozessor entsprechend 
aus (3D-Bench: 43,4 fps; Sprites: 63; Ray- 
tracing: 2:30). Auffallig ist hier wieder, daB 
bei rechenintensiven Anwendungen der 
Computer davonsprintet. Bei eher grafiklasti- 
gen Programmen sieht man dagegen keinen 
allzu groBen Vorteil gegenuber den anderen 
hier getesteten System. Im Gegenteil: 

Die Trident-Karte bremst auch hier die 
Programme gehórig aus, so daB der Wert 
von Sprites bei dem des Privifeg-Computers 
liegt, der ebenfalls eine Grafikkarte einge- 
baut hatte. 

Die Verarbeitung macht einen guten Ein- 
druck, die nicht austauschbare CPU ist nur 
fur denjenigen ein Nachteil, der sich tatsach- 
lich an die Innereien seines Computers her- 
anwagt. Alles in atlem ist der Escom-Com- 
puter ein solides Gerat, auf das man auf 
jeden Fali ein Auge werfen sollte. Ein Tower- 
Gehause bekommt man zwar auch bei ande- 
ren Anbietern. Allerdings hat uns der Kom- 
plettpreis von rund 3100 Mark fur ein Gerat 
mit einer 400er Festplatte doch uberrascht. 
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Kriterien fur den PC-Kauf 

Ein Vergleichstest kann im mer nur die zum 
Zeitpunkt des Tests vorhandenen PCs beurtei- 
len. Gerade in der Computerbranche andert 
sich der Markt der verfugbaren PCs aber rapi- 
de. Wir haben uns deshalb dazu entschlossen, 
unabhangig vom Preis ein paar Auswahl-Krite- 
rien fur den Kauf eines PCs aufzustellen, die 
eigentlich immer gultig sind. 
Der Mi kra prozessor 

Extrem geldbeutelabhangig. Je schneller 
desto besser, aber auch desto teurer ist der 
zukunftige PC. Mit aliem, was 386er heiBt, 
sollte man sich nicht abgeben. Mit allem, was 
eine noch kleinere Nummer tragt, kann man 
dagegen durch den Verkauf an Museen wieder 
Gefd machen. Pentium-Systeme sollte man im 
Moment aufgrund des Preises und des gerin- 
gen zu erwartenden Leistungszuwachses nicht 
in Betracht ziehen. Das kann sich aber schon 
in einem hal ben Jahr geandert haben. 
Upgrade-Sockel 

Fur Aufrustaktionen unerlafilich. Man sollte 
darauf achten, daB das Motherboard des PCs 
den Pentium-Overdrive-Sockel besitzt, damit 
man den Computer spater eventuell mit die- 
sem Prozessor nachrusten kann. Der Sockel 
sollte auBerdem eine ZIF-Ausfiihrung sein (ZIF 
= "Zero Insertation Force" = "Ohne Kraftauf- 
wand beim Einsetzen"). Bei diesen wird der 
Chip uber einen Hebel festgehalten und man 
kommt nicht in die Verlegenheit, eventuell ein 
paar abgebrochene Pins des alten Prozessors 
aus der Fassung pulen zu mussen. 
Externer Cache 

Wenn vorhanden, sind 256 KByte Minimum. 
Allerdings gibt es auch einige wenige Mother- 
boards, die aufgrund einer pfiffigen Technik 
ohne Cache auskommen und trotzdem so 
schnell sind wie ein System mit Cache. 
Local-Bus 

Kein Motherboard kaufen, das kein Local- 
Bus besitzt. Im Moment sind Local-Bus-Syste- 
me mit VESA-Slots noch preiswerter ais PCI- 
Systeme. Der Bustakt sollte bei VESA nicht 
Ober 50 MHz liegen. Wenn doch, sollte auf 
dem Motherboard nur ein einziger Slot vor- 
handen sein. Mehrere konnten bei hóherem 
Takt eventuell nicht vernunftig funktionieren. 
Der Bustakt ist abhangig vom Prozessor 
(486DX-25: 25 MHz; 486DK-33: 33 MHz; 
486DX-40: 40 MHz; 486DX-50: 50 MHz; 
486DX2-50: 25 MHz; 4860X2-66: 33 MHz; 
4860X4-75: 25 MHz; 486DX4-100: 33 MHz). 
In dem Local-Bus-Slot sollte unbedingt eine 
Loeal-Bus-Grafikkarte stecken. Andere Karten 
bringen selten einen Geschwindigkeitsvorteil. 
RAM 

Fur Spieleanwendungen reichen eigentlich 
2 MByte aus. Die meisten Systeme sind mit 
4 MByte bestiickt, was man mit Hinblick auf 
Windows auch nehmen sollte. Der Nachteil 
einer 2-MByte-Bestuckung liegt darin, daB 
man bei einer Erweiterung meistens alfę Spei- 
cherbausteine ausbauen darf und gegen neue 
Typen ersetzen muB. Man kann diese also 



nicht weiterverwenden. Wer ernsthaft mit 
Windows arbeiten will, braucht allerdings min- 
destens 8 MByte RAM. 
Steckplatze fur Karten 

Je mehr, desto besser. Beispiel: Grafikkarte, 
Festplatte/Diskettencontroller, Serielle/Paralle- 
le Kartę, Sound-Blaster-Karte, separates CD- 
ROM-Laufwerk, externes MIDI-Interface fur 
MIDI-Expander oder General-MIDI-Karte, und 
schon sind 6 Steckplatze weg, was bei den 
meisten Systemen der maximalen Anzahl an 
Steckplatzen entspricht. Die langen Steckplat- 
ze kann man mit kurzeń Karten bestiicken, 
umgekehrt geht das nicht. Bei akutem Platz- 
mangel kann man eine ISA-Karte auch in einen 
VESA-Local-Bus-Slot verfrachten. 
Grafikkarte 

Die fur uns Spieler wohl wichtigste Kompo- 
nentę. Auf jeden Fali sollte man auf eine Local- 
Bus-Version achten, was naturlich auch ein 
Local-Bus-Motherboard voraussetzt. Die Ge- 
schwindigkeit der Grafikkarte hangt vor allem 
von dem Grafikchip auf der Kartę ab. Gut auf- 
gehoben ist man bei Grafikkarten mit S3-, 
Tseng-Labs-, Weitek- oder Orchid-Chips. Wer 
mit Windows arbeitet, sollte sich nach verfug- 
baren Treiber-Updates erkundigen. Nicht sel- 
ten sind die ersten Versionen von Windows- 
Treibern einer neuen Grafikkarte fehlerhaft. 
Festplatte 

200 MByte sind Minimum. Wer mehr Geld 
investieren kann (ca. 750 Mark) sollte sich 
gleich eine 500er Platte kaufen. Das ist dann 
auch das Maximum, was MS-DOS ohne Tricks 
an Plattenkapazitat verkraftet. Mit Blick auf 
den Speicherhunger vorhandener und noch 
kommender Spielesoftware ist die Platte 
sowieso ruckzuck voll. Fur Windows sind 500 
MByte schon fast eine Pflicht. SCSI-Varianten 
sollte man sich generell nur zulegen, wenn 
man schon eine IDE-Festplatte hat. 
Backup -System 

Wer neben dem Spielen auch viel "ernst- 
haft" mit seinem PC arbeitet, sollte sich Ge- 
danken Ober ein Backup-System machen, also 
ein System, mit dem man Daten sichern kann. 
Das Ganze hat den Zweck, nicht seine kom- 
pletten Daten zu verlieren, wenn mai eine Fest- 
platte den Geist aufgibt. Ein Backup kann man 
zwar auch mit dem Diskettenlaufwerk machen. 
Allerdings ergibt eine volle Festplatte mit 200 
MByte verteilt auf 1,44-MByte-Disketten 139 
Disketten. Urn eine Diskette zu beschreiben, 
braucht man mit Formatierung ca. 2 Min., was 
fur ein komplettes Backup 278 Min. oder rund 
4 1 /2 Std. waren. Hurra. Ais preiswertes Back- 
up-System bieten sich Floppy-Streamer an, 
die mit Bandkassetten gefuttert werden. 
Soundkarte 

Ohne Sound bringt ein Spiel erwiesener- 
maBen nur halbsoviel SpaB. Beim Kauf sollte 
man ais absolutes Minimum auf volle Sound- 
Blaster- und Adlib-Kompatibilitat achten. Eini- 
ge Karten emulieren nur den Adlib-Teil, so daB 
die entstehenden Sounds nichts mehr mit den 
Sounds einer Original-Adlib-Karte zu tun haben. 



CD-ROM-Laufwerk 

Vermutlich ab Weihnachten '94 ein MuB. 
Schon jetzt bringen die meisten Spieleherstel- 
ler ihre Software auf CD-ROM heraus. Wer 
sich eine Soundkarte anschaffen móchte, soll- 
te auf einen CD-ROM-AnschluB achten. Da- 
durch kann man das Laufwerk an die Sound- 
karte anschlieBen, und es bleibt ein Steckplatz 
fiir anderes frei. Das Laufwerk sollte auf jeden 
Fali ein Double-Speed-Laufwerk sein. 
Diskettenlaulwerke 

Ein 3 1 /2-Zoll-Typ mit einer Kapazitat von 
1,44 MByte pro Diskette ist Pflicht. Alles wei- 
tere ist fur Spieler Luxus. 
Gehause 

Beim Gehause sollte man die Funktionalitat 
vor das hubsche AuBere stellen. Auch hier gilt: 
Je mehr Schachte, desto besser, Auch das 
Netzteil sollte von seiner Leistung her nicht zu 
klein dimensioniert werden. 150 W sind fur 
ein Desktop-System die untere Grenze, bei 
einem Tower-Gehause sollte man ab 250 W 
zuschlagen. SchlieBlich ist ein Tower dazu da, 
aufgerustet zu werden, und die zusatzlichen 
Komponenten brauchen nun mai mehr Strom. 
Tastatur 

Diese sollte naturlich ein deutsches Tasta- 
turbild haben und 102 Tasten nach dem MF-II- 
Layout besitzen. Wer viel tippt, sollte auf eine 
gute Tastatur, z.B. von Cherry, achten. 
Software 

Ohne ein Betriebssystem lauft gar nichts. 
Im Moment sind MS-DOS 6.2 oder Novell- 
DOS 7.0 aktuell. Windows ist fur Spieler im 
Moment noch nicht wichtig, allerdings liegt es 
sowieso meistens bei. Vorlaufig Finger weg 
von OS/2, von Windows NT und anderen 
Systemen. DOS ist im Moment das Wichtig- 
ste. Es sollte auBerdem bereits vorinstalliert 
geliefert werden. Auf jeden Fali mussen, in 
einer wie auch immer gearteten Form, die 
Installationsdisketten dabei sein. 
Monitor 

Mit ihnen verhalt es sich wie mit den 
Soundkarten, schwarzweiB bringt das Ganze 
nur halbsoviel SpaB. Und Farbmonitore sind 
heute kein Luxus mehr. Bei der GróBe verhalt 
es sich ahnlich: Je gróBer desto besser, aber 
auch desto viel viel teurer. Wer ernsthaft mit 
Windows arbeiten will, sollte eine Auflósung 
von 1024 x 768 Pixel wahlen, und dann 
braucht man mindestens einen 17-Zoll-Typ. 
Handbiicher 

Das unserer Meinung nach wichtigste 
kommt zum SchluB: die Handbucher. Beim 
Kauf oder bei der Lieferung des neuen PCs 
sollte man darauf achten, daB fur alle Kompo- 
nenten die Handbucher dabeiliegen. Ohne 
Motherboard-Handbuch kann man zum Bei- 
spiel den Speicher nicht risikolos aufrusten. 
Verteilersteckdose 

Nur zur Erinnerung: Meistens benotigen der 
Computer und der Monitor zwei separate 
Steckdosenanschlusse. Also am besten gleich 
eine Verteilersteckdose mitkaufen, damit der 
SpaB ungetrubt losgehen kann. 
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Wenig Ruhm erntete der 
Colani-PCvon Uobis 

erstaunt waren wir, ais der Computer mit 
aktiviertem Cache langsamer ais ohne 
Cache war. Da man die Zugriffe auf den 
Cache im Setup noch optimieren kann, 
taten wir dieses. Der Eriolg war, daB der 
Computer mit optimierten Cache-Zugriffen 
genau so schnell wie ohne Cache war. 
Wir konnen uns dieses Verhalten nur 
dadurch erklaren, daB Vobis zu langsame 
Cache-RAMs eingebaut hat. Die sind 
dann zwar preiswert (fur Vobis), bringen 
aber keinen Vorteil. Praktisch gesehen 
haben die Cache-Bausteine im Colani-PC 
also einzig und allein die Funktion, das 
Innere schón warm zu halten. 

Beim Windows-Test funktionierte die 
Auflósung 640 x 480 in True-Color nicht, 
bzw. Windows hangte sich beim Test auf. 
Zunachst vermuteten wir den Fehler in 
einer eventuellen Treiber-lnkompatibilitat 
in Verbindung mit dem installierten Win- 
dows fur Workgroups. Andererseits ist die 
Workgroup-Version von Windows nicht 
dafur bekannt, bei den Treibern inkom- 
patibel zu sein. Aber a uch ein installiertes 
Windows 3.1 zeigte dieselben Fehler. 
Zufallig hatten wir die gleiche Grafikkarte 



ais ISA-Variante in unserem Vergleichs- 
386er zur Verfugung. Und hier lief, mit den 
selben Treibern wie beim Colani-PC, die 
Auflósung ohne Tadel. Jedenfalls tausch- 
ten wir die Kartę gegen einige andere 
Grafik-Typen aus, und dieser Kartenaus- 
bau offenbarte eine weitere iible Pfusche- 
rei im Colani-PC. Beim Einbauen der 
Kartę paBte diese namlich plótzlich nicht 
mehr. Eine genauere Sichtkontroile ergab, 
daB die hintere Kartenbefestigung, an der 
man die PC-Karten festschraubt, gering- 
fugig zu hoch angebracht war. Die Grafik- 
karte lag also oben auf, steckte aber noch 
nicht richtig im Slot. Das hat wohl auch 
derjenige erkannt, der den PC bei Vobis 
zusammengebaut hat. Wir konnten nam- 
lich am VESA-Slot eine deutliche Eindel- 
lung sehen, so ,als hatte jemand die Kartę 
mit Gewalt in den PC geprugelt. 

Bet unserem Grafik-Geschwindigkeits- 
test war der Vobis-PC trotz eines seiner 
Funktion beraubten Caches der schnell- 
ste. Bei der reinen Grafikleistung mit 
unserem Sprites-Programm war er sogar 
noch schneller, ais der PC der Firma pc- 
Spezialist, der Ober den gleichen Prozes- 
sor und die gleiche Grafikkarte verfugte. 

pc.Spezialist 

Auch die Firma pc.Spezialist hat sich fur 
die Gehause ihrer PCs etwas Besonderes 
einfallen lassen (siehe Bild). Auf Wunsch 
stehen mehrere Farben zur Verfugung. 
Das Innere wird wie beim Colani-Compu- 
ter von einem 486DX/40 beherrscht, dem 
256 KByte Cache und 4 MByte RAM zur 
Verfugung stehen. Selbstverstandlich fur 
die heutige Zeit handeit es sich auch hier 



Erste Schritte nach dem PC-Kauf 



Da stehen nun die Kartons Eures neuen 
Stiicks und warten darauf, ausgepackt zu 
werdert. Aus langjahriger leidvoller Erfah- 
rung wollen wir hier ein paar Tips zur Vor- 
gehensweise bei der Inbetriebnahme geben, 
auf die man im Moment der ilberschweng- 
lichen Euphorie meistens nicht kommt. 
Zunachst einmal solltet Ihr samtliche Kar- 
tons und Styropor-Halbschalen der Ver- 
packung aufheben. Bei einem eventuellen 
Umzug kann der PC gleich wieder geschutzt 
transportiert werden. Auch bei einem Ver- 
kauf kann man den PC ordentlich verpackt 
verschicken. 

Einen Monitor packt man am zweck- 
maBigstens aus, indem man das Klebeband 
des Kartons aufschneidet, die vier Deckel 
auseinanderklappt und den Karton dann vor- 
sichtig auf den Kopf stellt. Den Karton kann 
man jetzt einfach abziehen. Beim Verpacken 
gehtman umgekehrtvor. 

Die Stecker der Tastatur und des Monitors 
sollten so vorsichtig wie móglich angesteckt 



werden. Gerade der Monitorstecker reagtert 
empfindlich auf rohe Gewalt. Bei der Gele- 
genheit empfehlen wir, den Stecker ubrigens 
nicht an der Grafikkarte festzuschrauben. 
Wenn mai jemand Liber das Kabel stolpern 
sollte, auch wenn das normalerweise nicht 
der Fali ist, reiBt er dann nicht gleich alles 
vom Tisch. 

So uberflussig es klingt: Vor dem Ein- 
schalten das Handbuch lesen, das hoffent- 
lich mit dabei ist. Eventuell muR noch 
MS-DOS installiert werden, obwohl man 
mogiichst gleich ein vorinstalliertes Gerat 
kaufen sollte. 

Falls gar nichts lauft, nicht lange rum- 
argern: Sofort den Handler anrufen und 
nachfragen, oder die Kiste gleich wieder etn- 
packen und gegen Ouittung beim Handler 
abgeben. Die Garantiezeit eines Gerats ver- 
langert sich ubrigens immer urn die Zeit, 
die der Handler fur die Reparatur benótigte. 
Und die beginnt mit der Ablieferung beim 
Handler. hf 
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Testergebnisse 


Marne 


Quelle Privileg 


Vobis Cola ni 


pc.Spezialist 


386DX/33 


3D-Bench 


28,5 fps 


32,2 fps 


32,2 fps 


13,3 fps 


Sprites 


58 


84 


73 


37 


Raytracing 


260 Sekunden 


220 Sekunden 


221 Sekunden 


597 Sekunden 


Wintach 1.2 


256 Farben 


Textverarbeitung 


6,66 


9,00 


9,20 


4,72 


CAD 


5,06 


26,08 


28,86 


14,7 


Tabelienkalkulation 


5,78 


24,92 


26,16 


13,76 


Grafikprogramm 


7,22 


20,28 


21,02 


10,5 


Insgesamt 


6,18 


20,07 


21,27 


10,92 


65536 Farben 


Textverarbeitung 


8,12 


17,08 


16,96 


9,12 


CAD 


8,84 


52,96 


59,36 


29,92 


Tabelienkalkulation 


6,20 


33.04 


33,40 


18,24 


Grafikprogramm 


11,00 


36,64 


38,48 


19,08 


Insgesamt 


8,54 


34,93 


37,05 


19,09 



zu 64 MByte RAM aufrusten. Die CPU 
von AMD steckte in einem ZIF- Socket, so 
daB man sie bei Bedarf relativ schnell 
gegen einen anderen Typ, zum Beispiel 
gegen den heiftersehnten Pentium-Over- 
drive-Prozessor, austauschen kann. 

GeschwindigkeitsmaRig liegt der Com- 
puter mit dem Computer von Vobis in der 
Disziplin Rechengeschwindigkeit gleich- 
auf. Sowohl der 3D-Bench ais auch unser 
berechnetes Raytracing-Bild wurden in 
derselben Geschwindigkeit ausgefuhrt. 



urn ein VESA-Local-Bus-System, zu dem 
eine Mirage-VLB-Karte mitgeliefert wird. In 
seinem Inneren steckt ein alter Festplat- 
tenbekannter, die Seagate ST3290A, die 
mit ihren ca. 250 MegaByte Kapazitat 
auch in den anderen Systemen ihren 
Dienst versah, Zusatzlich gibfs ein 
3 1 /2-Zoll-Diskettenlaufwerk, einen Flat- 
screen-Monitor, eine Tastatur und, man 
horę und staune, eine Orchid-Soundkarte 
"GameWave 32" komplett mit Lautspre- 
cherboxen. 

MS-DOS 6.2 ist betriebsbereit instailiert 
und die Original-lnstallationsdisketten lie- 
gen ebenfalls parat. Windows haben die 



Leute von pc.Spezialist nicht beigelegt, 
aber unsere Vorgabe war ja auch, einen 
PC fur Spieler zusammenzustellen. Da 
das Verhaltnis von DOS- zu Windows- 
Spielen zirka 100 zu Nuli betragt, ist ein 
fehlendes Windows absolut zu verschmer- 
zen. Vor die Wahl gestellt, wurden wir 
eine Soundkarte einem Windows immer 
vorziehen. 

Wie bei dem Pńvi!eg-Computer gab 
es auf dem Motherboard 30polige und 
72polige SIMM-Steckplatze. Die 30poligen 
waren mit insgesamt 4 MByte RAM 
bestiickt, die anderen waren frei. Insge- 
samt kann man das Motherboard auf bis 




Das gefallt: der Computer 
von pc.Spezialist 

Etwas langsamer war der Computer bei 
der reinen Grafi klei stu ng mit dem Sprites- 
Programm. Wintach lieferte dagegen wie- 
der geringfugig hohere Werte ais beim 
Vobis-Computer, was wir auf eine neuere 
Treiberversion der Mirage-Karte zuruck- 
fuhren (Version 1.59 bei pc.Spezialist 
gegenuber 1.56 bei Vobis). 





Hauptsachlich hat uns in diesem Test die Grafikleistungen der 
Computer interessiert. Bei fast allen Tests hatte Vobis die Nase vorne. 
Die griinen Balken geben Ergebnisse eines Vergleicbs-386er wieder. 
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So haben wir getestet 

Unabhangig von der Bewertung der Aus- 
stattung der PCs und dem Aufbau des Inne- 
ren, haben wir separat die Grafikleistung der 
PCs bewertet. Mit Blick auf den zukunftigen 
Einsatz der Gerate ais Spielemaschinen 
erschien uns dieses ais das interessanteste 
Kriterium. Bei der Grafik spielen zwei Fakto- 
ren zusammen: 

Zum einen muB der Mikroprozessor des 
PCs schnell genug sein, urn die Grafik 
berechnen zu kónnen. Dies kann zum Bei- 
spiel das Berechnen von Texturen auf 3D- 
Objekten (Wing-Commander, Strike-Com- 
mander) oder auch das Verschieben von 
Sprites auf dem Bildschirm sein (Flashback). 
Zum zweiten muB die Grafikkarte dem 
Mikroprozessor auch entsprechend schnell 
die Daten abnehmen. Das hangt wiederum 
von der Geschwindigkeit des Busses ais 
auch von der Geschwindigkeit der Grafikkar- 
te ab. Alle drei Faktoren zusammen bestim- 
men, ob man bei Strike Commander unwill- 
kiirlich den Kopf einzieht wenn ein Gegner 
vorbeirauscht, oder ob man wahrend des 
Zielanflugs einer Mission noch genugend 
Zeit furs Mittagessen hat. Unsere Program- 
me messen sowohl die reine Prozessorlei- 
stung ais auch die reine Grafikleistung und 
eine Kombination von allem. Ais Vergleichs- 
system haben wir einen 386er mit 33 MHz 
und der ISA-Version der Spea-Mirage-Karte 
herangezogen. Die Ergebnisse sind in der 
Tabelle "Testergebnisse" zusammengefaBt. 
3D-Bencli 

Der "3D-Bench" ist ein Testprogramm, 
das die Kombination von Prozessorleistung 
und Grafik-Ausgabegeschwindigkeit beur- 
teilt. Auf dem Bildschirm wird dazu ein Flug 
durch eine aus Polygonen aufgebaute Land- 
schaft, bestehend aus einer kleinen Tastatur, 
aus fallenden Buchstaben und einem sich 
drehenden PC simuliert. Dieser Flug besteht 
aus 478 zu berechnenden 3D-Bildem. Das 
Programm miBt die Zeit, die benótigt wurde, 
urn den kompletten Flug zu berechnen und 
darzustellen. Aus dieser Zeit und allen dar- 
zustellenden Bildern berech- 
net das Programm, wieviel 
Bilder im Durchschnitt pro 
Sekundę dargestellt wurden 
(fps s "Frames per Second" 
= "Bilder pro Sekundę"). Je 
hóher diese Zahl ist, desto 
schneller ist der PC. 
Sprites 

Das Programm "Sprites" 
ist ein von uns programmier- 
tes Programm, das lediglich 
die Zeichengeschwindigkeit 



von Bildpunkten miBt. Auf dem Bildschirm 
werden zu diesem Zweck Sprites von der 
GróBe 16x16 Pixel in der Auflosung 320 x 
200 Pixel und 256 Farben bewegt. Das Pro- 
gramm miBt die Anzahl der Sprites, die 
innerhalb eines Bildschirmaufbaus gezeich- 
net werden kónnen. Die Zeit des Bildschirm- 
aufbaus wird von der Bildwiederholfreguenz 
der Kartę bestimmt, wobei diese Frequenz 
bei der gewahlten Auflosung 70 Hz betragt. 
Je hóher die angegebene Zahl ist, desto 
mehr Sprites konnten dargestellt werden, 
und desto schneller ist die Grafikkarte. 
Rayfracing 

Fur den Test der reinen Prozessorleistung 
lieBen wir die Testkandidaten ein Raytra- 
cing-Bild berechnen (siehe Bild), Die Bildda- 
ten wurden direkt in eine Datei auf die Fest- 
platte geschrieben, ohne daB das Bild auf 
dem Bildschirm wahrend der Berechnung 
gezeigt wurde. In der Tabelle ist die Zeit fur 
eine Bildberechnung angegeben. Je kurzer 
die Zeit, desto schneller ist der jeweilige 
Computer. 
Wintach 1.2 

Das Programm "Wintach" ist von der 
Firma Texas Instruments ais Testprogramm 
fur die Grafikleistung unter Windows ent- 
wickelt worden. Zwar ist Windows fur Spie- 
ler im Moment noch recht uninteressant 
(sieht man mai von "Outpost" ab), aber das 
kann sich andern. Und wenn wir schon mai 
die Gerate dahaben, testen wir auch gleich 
die Windows-Grafikleistung. Hier haben wir 
uns auf die Auflósungen 640 x 480 in 256 
und in 65536 Farben beschrankt, die fur 
Spiele unter Windows sicher die interessan- 
testen Auflósungen sind. Wintach simuliert 
4 Windows-Programme (Textverarbeitung, 
CAD, Tabellenkalkulation und Grafikpro- 
gramm) und miBt dereń Darstellungsge- 
schwindigkeit. Diese Werte werden ins Ver- 
haltnis zu einem 386er mit 20 MHz und 
einer Standard-VGA-Karte gesetzt und oben- 
drein wird vom Programm die Auflosung 
und die Anzahl der dargestellten Farben 
gewichtet. Wintach-Werte darf man also nur 
bei gleicher Auflosung und gleicner Farben- 
zahl miteinander vergleichen. Je hóher der 
entsprechende Wintach-Wert ist, desto 
schneller ist die Grafikdarstellung in der 
gewahlten Auflosung. 
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Titel 


Best. Nr. 




Preis 


A H/l 1 /"** A Irrtumer und Druckfehler vorbehalten. 


Airbus A 320 Europę 


701 990 


DM 


50,00 


Ambermoon 


704 012 


DM 


79,90 


Dyna BI aster 


p42 521 


DM 


30,00 


Gauntlet II! 


701 888 


DM 


20,00 


Hanse - Expedition 


700 006 


DM 


59,90 


Hexuma 


702 254 


DM 


20,00 


Lotus 1, II, III 


586 598 


DM 


49,90 


Monopoly 


051 546 


DM 


59,90 


Trex Warrior 


701 989 


DM 


10,00 


World Cup USA '94 


700 013 


DM 


69,90 


MS-DOS 3,5" 









Airbus A320 771 990 

BirdsofPrey 772 116 

Carl Lewis Challenge 772 188 

Mega-lo-Mania 772 261 

Die Kathedrale 772 038 

Hanse - Expedition 770 006 

Monopoly 051 544 

World Cup USA '94 770 01 3 

CD-ROM 

Sp.Sprachen lernen 750 001 
Anstoss & WC Edition p74 305 

Under a Killing Moon p74 301 

World Cup USA '94 870 013 



DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 



60,00 
30,00 
30,00 
30,00 
30,00 
59,90 
59,90 
79,90 



DM 49,90 
DM 119,90 
DM 139,90 
DM 79,90 
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Fazit: 



Kein Vergleichstest ohne eine ab- 
schlieBende Beurteilung. Mit den beiden 
Geraten von Quelle und pc.Spezialist 
waren wir rundherum zufrieden. Beide 
funktionierten fur DOS ausgezeichnet, 
beim Aufbau gab es keine Schwierigkei- 
ten. Beide Geraten lassen sich fur 
Spielzwecke gut aufrusten (CPU-Aus- 
tausch, CD-ROM-Einbau). In Sachen 
Grafikleistung sollte sich Quelle eventuell 
nach einer anderen Grafikkarte umschau- 
en. Die Konkurrenten machen es vor. 
denn die Mirage-Karte ist fur ihren Preis 
erfreulich schnell. Aufierdem tatę dem Pri- 
vileg-PC der verweigerte Cache bestimmt 
gut. Sofort kaufen wurden wir das Gerat 
von pc.Spezialist. Zwar lag das Gerat mit 



seinen 3090 Mark geringfugig Ober unse- 
rer Preisvorstellung. Wer die Soundkarte 
nicht benotigt, bekommt den Computer fur 
2830 Mark. AuBerdem waren wir ange- 
nehm iiberrascht, daB ein PC-Handler 
selbstandig auf die Idee kommt, eine 
Soundkarte einzubauen, wenn wir ledig- 
lich sagen, wir hatten gerne einen PC fur 
Spiele. Das zeugt davon, daB die Firma 
pc.Spezialist nicht nur an dem Verkauf 
von Computern, sondern auch an zufrie- 
denen Kunden interessiert ist, eine Klei- 
nigkeit, die leider nicht mehr selbstver- 
standlich ist 

Nicht uberzeugen konnte uns trotz 
groBzugiger Software der PC von Vobis. 
Ein zu langsamer Cache, der dadurch 
keine Funktion mehr hat und schlecht sit- 
zende Karten sind schlichtweg Pfusch. hf 
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Technische Daten 


Name 


Privileg 4860X2-50 


Colani 486DX-40 


486DX/40 




Anbteter 


Ouelle 


Vobis Microcomputer AG 


G. & G. Computer GmbH 






90750 Furth 


52146 Wurselen 


80335 Munchen 




Garantiezeil 


12 Monate 


12 Monate 


12 Monate 




Preis 


2900 Mark 


3000 Mark 


3090 Mark 




Grundsystem 


CPU 


486DK2/50 


486DX/40 


486DX/40 


Hersteller 


AMD 


AMD 


AMD 




ZIF-Sockel 


nein 


ja 


ja 




ext, Cache 


nachriistbar 


256 KByte 


256 KByte 




Local-Bus-Takt 


25 MHz 


40 MHz 


40 MHz 




RAM 


4 MByte 


4 MByte 


4 MByte 




max. RAM 


64 MByte 


64 MByte 


64 MByte 




Steckplatze 










8 Bit iSA 


1 


- 


1 




16 Bit ISA 


3 


4 


3 




VL-Bus 


3 


2 


3 




Grafikkarte 


Hersteller 


No-name 


SpeaA/ideo Seven 


Spea/Video Seven 


Name 


- 


Mirage 


Mirage 




Chipsatz 


TG U I 9400 


S3 86C805 


S3 86C805 




max. Auf losu ng 


1280 x 1024 Pixel 


1280 x 1024 Pixel 


1280 x 1024Pixel 






in 16 Farben 


in 1 6 Farben 


in 1 6 Farben 




max. Farbenzahl 


65536 Farben 


True-Color 


True-Color 






bei 800 x 600 Pixel 


bei 640 x 480 


bei 640 x 480 Pixel 




Festplatte 


Hersteller 


Seagate 


Seagate 


Seagate 


Name 


ST 3290A 


ST 3290A 


ST 3290A 




Kapazitat 


249 MByte 


249 MByte 


249 MByte 




Monitor 


Name 


Privileg 447A 


Highscreen LE 38 P 


MAGDX15F 


Bilddiagonaie 


32,5 cm (14 Zoll) 


33,5 cm (14 Zoll) 


36 cm (15 Zoll) 




Lochmaskenabstand 


0,28 mm 


0,28 mm 


0,28 




Software 




MS-DOS 6.2 


MS-DOS 6.2 


MS-DOS 6.2 




Windows 3.1 


Windows! Work. 


VGA-Treiber 






VGA-Treiber 


VGA-Treiber 
Highscreen EWS 
installiert: 

WISA Sparbuch 

WISO Tips 93/94 

F-Prot 2 

SnapGrafx 
auf CD-ROM: 

Works fur Windows 2.0 

Ways for Windows 

SnapGrafx 


Soundkarten-Treiber 




Die Angaben dieser Tabelle beziehen sicłi auf die getestete Konfiguration. 




Die Preise verstehen sich inklusive der gestzlichen MwSt 


Aufgrund der rapiden Preisschwankungen 


in der PC-Teehnik kónnen die angegeberten Preise von den tatsachlichen abweichen. 





8/94 



T5M7 ...alle 



I 




OERE« sTE Ji 



"gssm& 



RElHt 




fe» 



tReaW modus.^P 
^denire^omComp 

berechnet. .^gartg 

undberuc^ch^i 



Gegen 



SOFTNA/A^ 2000- 




m furtomatiscne t> 

metóunse" 1 " 81 

„j^slenSegnets itte „ au sMte.. 

Einsattenelc. h wettei. 

. aschaueausp *" I eb „issen, fan- sta dions etc 

programm^ert aui y ^^ 2000 post - 0V 

..alle weiteren 2798 neuen Features in der ausfuhrlichen 



jonui-MW 1 -. 
. umtangreiche 



vx bes 



te..en b. 



postfac 



;hl10- 




r^ 14 - 18 ^ 



thema 



Erste Geruchte kursierten bereits vor 
der CeBIT '94. Creative Labs wurde 
einen neuen Sound Blaster vorstellen. 
Dieser neue Sound Blaster sollte aller- 
dings der "Uber"-Blaster werden. Und auf 
der CeBIT konnte man die Kartę auf dem 
Stand von Creative Labs dann tatsachlich 
bestaunen. Der Neue, mit Rufnamen 
"Sound Blaster AWE 32", soli nicht nur die 
Fahigkeiten eines kompletten "Sound Bla- 
sters 16 ASP" besitzen. Daru ber hinaus 
ware er mit einem General-MIDI-Synthe- 
sizer ausgestattet, hatte Soundeffekte wie 
Hall, Echo und Chorus und konnte mit 
zusatzlichem Speicher fur ladbare Sound- 
Samples ausgerustet werden, Angesichts 
dieser Fahigkeiten fingen die Hande unse- 
res Testers langsam aber sicher an, vor 
Verlangen zu zittern (Zitat Guybrush 
Threapwood: "Ich, ich!"), daB nur ein Ver- 
sprechen seitens der Creative-Labs- 
Leute, die Kartę móglichst bald der 
Redaktion zukommen zu lassen, Abhilfe 
schaffte. Unter Androhung von Sound- 
Entzug in Form von gekappten Lautspre- 
cherkabeln am Redaktions-Sound-Blaster 
konnte der Mann schlieBlich vom Creati- 
ve-Labs-Stand entfernt werden. 

In der Zwischenzeit ist das Paket mit 
dem neuen Kartchen eingetroffen. Sieben 
Handbucher, acht Disketten, ein Stereo- 
Cinch-Kabel, ein Miniatur-Mikrofon und 
naturlich der Blaster daselbst wurden in 
Windeseile ausgepackt und ausgebreitet. 




altes MPU-401-lnterface raus (der AWE 
32 hat ein eigenes), einen kurzeń Blick auf 
die uhzahligen Jumper geworfen, ob auch 
alles so wie im Handbuch beschrieben 
eingestellt war, und dann rein mit der 
Kartę ins System. Ais Testcomputer 
wurde ein 386er System auserkoren, bei 
dem das Motherboard relativ groB ist. Bei 
den neuen 486er Boards hatte es Schwie- 
rigkeiten mit der Lange der AWE-Karte 
geben kónnen. Ein 486er Prozessor mit 
aufgesetztem Lufter wurde einen Teil der 
Steckplatze biockieren, wenn der Socke! 
fur den Prozessor hinter den Steckplatzen 
angeordnet ist. 

AnschlieBend muBte die Software 
installiert werden. Mutig gab man im 
Installations-Menu die Option "Vollstandi- 
ge Installation" an, um eine viertel Stunde 
und funf Diskettenwechsel spater, 10 
MByte der Festplatte mit dem gefiillt zu 
sehen, was Creative Labs ais absolut 
lebensnotwendig erachtet. Nach einem 
efneuten Starten des Computers wurden 
erst einmal die Standardfahigkeiten der 
neuen Kartę ausprobiert. Adlib- und digi- 




Das neue 
Praclitsttick von 
Creative Labs: 
der Sound 
Blaster AWE 32. 
Allerdings 
stellten wir fest, 
dal) die Karle 
gar nicht so 
prachtig ist. 



Die Soundkarte ist fur Blaster-Verhaltnis- 
se untypisch groB. Fast die maximale 
Baulange einer zugelassenen ISA-Bus- 
Karte wird von dem Neuen in Beschlag 
genommen. Neben diversen Chips mit 
einem "Creative Labs"-Aufdruck, gibt es 
drei Steckleisten fur CD-ROM-Laufwerke, 
einige Jumper und Anschlusse fur CD- 
Audio und den PC-Lautsprecher. Daruber 
hinaus besitzt der AWE 32 zwei Eingan- 
ge, zwei Audio-Ausgange und den bei 
allen Sound Blastern vorhandenen kombi- 
nierten Joystick-MIDI-AnschluG. Danach 
hieB es: Alter Sound Blaster Pro raus, 




Die installierte Software des Sound Blaster 
AWE 32 uerschlingt 10 MByte auf der 
Festplatte, sofern man den Fehler beging, 
der Installation freie Hand zu lassen 



Ein brandneuer 
Sound Blaster? 
Von Creative Labs? 
General-MIDI inte- 
griert und mit Sound- 
Effekten? Und oben- 
drein noch mit zusatz- 
lichen Speicherchips 
aufrustbar? Der siebte 
Soundhimmel scheint 
mit dem "Sound Bla- 
ster AWE 32" erreicht. 
Wie schnell man wie- 
der auf den Boden der 
Tatsachen zuruckfallen 
kann, zeigt unser Test. 

taler Sound bereiteten keine Probleme, 
mit der Einschrankung, daB der Sound zu 
leise war. Mit dem in der AUTO- 
EXEC.BAT eingetragenen Programm 
SB16SET.EXE kónnen die Lautstarken 
fur die verschiedenen Tonquellen einge- 
stellt werden. 

Dann ging es daran, den eingebauten 
General-MIDI-Synthesizer auszutesten. 
Das Musikstuck des mitgelieferten DIA- 
GNOSE-Programms horte sich schon 
sehr vielversprechend an. Bei Spielen, die 
MPU-401, General-MIDI, LAPC-1 oder 
MT-32 unterstutzten, passierte aber 
zunachst gar nichts. Genauer gesagt 
spielte das Spiel, aber von einer Musik 
oder Sounduntermalung war nichts zu 
hóren. Ein kurzer Blick ins Handbuch 
belehrte uns, daB ein Programm AWEU- 
TIL.COM aufgerufen werden muBte, um 
den Synthesizer zu initialisieren. Mit die- 
sem Programm kann man auch gleich 
einstellen, welche Synthesizer-Emulation 
man wunscht. Zur Auswahl stehen Gene- 
ral-MIDI, Rolands GS-System und eine 
MT-32-Emulation. Nach dem Aufruf die- 
ses Programms ertónte dann auch der 
eingebaute Synthesizer wie gewunscht. 

Die Soundgualitat von General-MIDI- 
Systemen kann man, wie eigentlich uber- 
haupt Musik, nur schlecht beschreiben. 
Musik ist schlieBNch dazu da, gehórt zu 
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werden. Wer noch niemals ein General- 
MIDI-System oder uberhaupt einen 
modemen Synthesizer in Aktion erlebt hat, 
wird die ertonenden Sounds der AWE-32- 
Karte geradezu ais Offenbarung in 
Sachen Musik empfinden. Die Sounds 
kfingen noch ein gutes Stuck besser a!s 
zum Beispiel vom Wave Blaster. Die ein- 
gebauten Hall- und Chorus-Effekte holen 
noch eine ganze Menge an Klangqualitat 
aus der Kartę. Aber wie auch in anderen 
Bereichen der Computertechnik, muB sich 
etwas Neues immer an Vorhandenem 
messen. In unserem Fali ist das Non-Plus- 
Ultra an General-MIDI-Soundqualitat die 
Roland-SCC-1 -Kartę. Und im Vergleich zu 
dieser merkt man doch ganz deutlich, daB 
die AWE -32 -Kartę wesentlich weniger 
Speicherplatz fur die Klange besitzt. Die 
MT-32-Emulation funktioniert so lange 
sehr gut, wie die Software nicht versucht, 
die Sounds umzuprogrammieren. 

Soweit waren wir mit der Kartę eigent- 
lich sehr zufrieden, bis wir den folgen- 
schweren Fehler begingen, das schon ein 
wenig angestaubte "X-Wing" aus dem 
Schrank zu wuhlen. Mit angenehmen 
Gedanken an eine wohltónende Star- 
Wars-Titelmelodie wurde das Spiel instal- 
liert. Und bei der Konfiguration gingen die 
Probleme dann los. Naturlich wollte man 
neben der General-MIDI-Musik auch die 
Sprachausgabe aktivieren. Dafur benótigt 
X-Wing 256 KByte EMS-Speicher. Dieser 
erfordert wiederuim den EMM386.EXE, 
eine Version des QEMM oder ein anderes 
entsprechendes Programm, das standard- 
malSig auf unserem System installiert war. 
Der EMM386 muBte fur X-Wing auf EMS- 
Speicher umkonfiguriert werden, so daB 
ein Teil des Upper-Memory verloren ging, 
wodurch ein Teil der dort sitzenden Trei- 
ber in den normalen Hauptspeicher gela- 
den wurde. Dadurch wurde der 
Hauptspeicher zu klein und X-Wing starte- 
te gar nicht erst. Wohlgemerkt lief das 
Programm in genau dieser Konfiguration 
ohne den Sound Blaster AWE 32. Ein kur- 
zer Blick auf die Speicherverteilung offen- 
barte uns, daB die eingangs erwahnten 
drei Treiber rund 40 KByte schluckten, 
und das AWEUTIL-Programm mit 
nochmal 40 KByte zulangte, Insgesamt 
wurden also 80 KByte (!) fur Treiber ver- 
schwendet. Wir konnten die Konfiguration 
drehen und wenden wie wir wollten. Ent- 
weder lief X-Wing uberhaupt nicht oder es 
lieferte nur Adlib- und Sound-Blaster- 
Sound. Kurioserweise konnte die Mixer- 
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Funktion und die Sound-Blaster-Klang- 
ausgabe der AWE-32-Karte nicht mehr 
aktiviert werden, wenn die drei Treiber 
nicht mehr in die CONFIG.SYS eingetra- 
gen waren. Von einer Beschreibung die- 
ser drei Treiber fehlte in der Dokumenta- 
tion auBerdem jede Spur. 

Es kam aber noch dicker, namlich ais 
wir "Syndicate" und "Doom" ausprobieren 
wollten. Mit aktiviertem AWEUTIL-Pro- 
gramm sturzten diese sang- und klanglos 
ab. Im Handbuch "Erste Schritte" liest man 
dazu im Anhang D folgende aufmuntern- 
de Worte: "AWEUTIL kann nicht gleichzei- 
tig mit Spielen arbeiten, die DOS-Extender 
verwenden...Andern Sie Ihre Spiele auf 
Adlib- oder Sound-Blaster-Kompatibilitat." 
Syndicate und Doom verwenden aber nun 
mai DOS-Extender. Durch DOS-Extender 
konnten die Programmierer bei Bullfrog 
und ID-Software die Spiele erst ent- 
wickeln. In Zukunft werden verstarkt Spie- 
le auf den Markt kommen, die DOS- 
Extender verwenden. Fazit: Ohne AWEU- 
TIL kein MlDl- 
Sound, mit AWEU- 
TIL entweder zu 
wenig Speicher fur 
ein Spiel oder uber- 
haupt kein Spiel. Ein 
eventuell vorhande- 
nes Happy-End die- 
ser Story haben wir 
wohl genau so ver- 
paBt wie die Creati- 
ve-Labs-Entwickler, 
Verblieb noch die 
mitgelieferte Win- 
dows-Software zum 
Testen. Interessan- 
terweise werden die 
Windows-Treiber 
vom angelegten 
Sound-Blaster- ins 
Windows-Verzeich- 
nis kopiert, so daB 
die Treiber doppelt 
auf der Festplatte 
vorhanden sind und 
nochmal 1 ,2 MByte Platz verschwenden. 
Unter Windows lief auch erst mai uber- 
haupt nichts, was aber an den Treibern fur 
der vorher eingebauten Sound Blaster Pro 
lag. Aber auch nachdem diese entfernt 
wurden, lief gar nichts. Erst nach einer 
kompletten Neuinstallation von Windows, 
bei der vorsichtshalber die Sound-Treiber 
gar nicht erst mitkopiert wurden, funktio- 
nierte die AWE-Karte. 

Das letzte, was wir schlieBlich von der 
Kartę ausprobierten, war das Q-Sound- 
System. Mit G-Sound sol len mit nur zwei 
Lautsprecherboxen raumliche Klange 
gebildet werden kónnen. Also nicht nur 
links und rechts, sondern auch von vorne 
und hinten. Das setzt laut Handbuch eine 
recht genaue Positionierung der Lautspre- 



cherboxen voraus; mit Kopfhórern funktio- 
niert das System nicht. Aber auch mit 
Lautsprecherboxen konnten wir keinen 
entsprechenden Effekt wahrnehmen, was 
aber auch durchaus an der Aufstellung 
unserer Lautsprecher liegen konnte. Wozu 
die bis auf 32 MByte aufrustbare Speich- 
ererweiterung der AWE 32 gut ist, 
schweigt sich das Handbuch aus. 

Alles in allem kann man fur DOS trotz 
anfanglicher Euphorie angesichts der 
Eigenschaften der Kartę vom Kauf nur 
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abraten. Jedenfalls so lange die Spiele- 
programmierer den General-MIDI-Synthe- 
sizer der AWE-32-Karte nicht direkt pro- 
grammieren. Und diese Leute haben sich 
jetzt gerademal an die Programmierung 
des MPU-lnterfaces gewóhnt. Software 
mit Direktprogrammierung wird noch ein 
We ile auf sich warten lassen, wenn es sie 
uberhaupt jemals geben wird. Unter Win- 
dows sieht die Sache schon anders aus, 
denn hier bietet die Kartę mit ihren kombi- 
nierten Funktionen ein fast unschlagbares 
Preis-Leistungs-Verhaltnis. Spiele unter 
Windows sind allerdings rar, so daB sich 
der Kauf kaum lohnt. Und empfohlene 750 
Mark sind auch fur Multimedia-Anwendun- 
gen (was immer das sein mag) ein stolzer 
Preis. hf 
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Was fŁir ein Feedback! Nach unserem 
Artikel "Wireframed" aus PP 6/94 
wollten Hunderte von Euch wissen, wie man 
an diese Grafikprogramme kommt und was es 
fiir Alternativen zum 3D Studio gibt. Wir 
haben uns umgesehen. 



Selten gab es so viele Zuschriften, wie 
zu unserem Grafik-Schwerpunkt aus 
POWER PLAY 6/94. Wir wollten Euch 
dabei die Grafikprogramme weniger 
schmackhaft machen, ais vielmehr infor- 
mieren, womit die Softwarefirmen arbei- 
ten. Fur den Heimgebrauch ist das 3D- 
Studio naturlich nicht das richtige - der 
Preis von 6400 Mark spricht Bandę. Aus 




diesem Grund haben wir einige der 
bekanntesten Renderer unter 2000 Mark 
genauer unter die Lupę genommen. 

Renderprogramme finden wir dabei in 
allen Preislagen. Vom Free-/Shareware- 
Programm (POVray), uber sehr gunstige 
Renderer (Raytrace 2.0) bis hin zur geho- 
benen Mittelklasse ist das Spektrum so- 
wohl im Leistungsumfang ais auch preis- 
lich breit gefachert. 
Fangen wir bei den 
besseren an. 
Caligari Truespace 
nennt sich einer der 
neueren Windows- 
Renderer, der 
schon auf dem 
Amiga seit Jahren 
zum Standard ge- 
hórt. Auf der dies- 
jahrigen CeBIT 
hochgelobt, rechnet 
Truespace vor 
allem mit der kom- 
plizierten Bedie- 
nung der Konkur- 
renten ab. Ihr arbei- 
tet in einer 3D-Per- 
spektive (andere 
Ansichten durfen 



Real 3D b i et et Fenster en masse. aber auch 
dementsprechend wenig Obersicht 



Name 

Caligari trueSpace 



Bezug 

Computer 2000/Munchen 



eingeblendet werden) und kónnt gleichzei- 
tig modellieren, ais auch mit Texturen ar- 
beiten. Gesteuert wird uber ein immer 
sichtbares, durchdachtes Icon-System. 
Besonders der Modeler unterscheidet sich 
von dem des 3D-Studios, ist aber nicht 
ganz so leistungsfahig. Er besitzt einige 
neue Features zum Extrudieren (loften), 
fallt aber im groben Objekt-Modeling 
durch. Zudem darf mit Truespace auch 
"echt" geraytraced werden. Einsteiger 
haben ihre helle Freude am Programm, 
denn bereits nach wenigen Stunden des 
Einarbeitens hat man Caligari trueSpace 
fest in der Hand. Bevor hingegen das 3D- 
Studio richtig beherrscht wird, dauert es 
Wochen. 

Ein zweites Programm derselben Preis- 
klasse ist Real 3D, was ebenfalls seinen 
Jungfernflug auf dem Amiga startete und 
dieser Tage fur MS-DOS-PC's veroffent- 
licht wird. Die Software ist in einigen 
Belangen leistungsfahiger ais Autodesks 
3D-Studio und somit eine echte Preissen- 
sation. Der Leistungsumfang ist mit ge- 
hóhgen Abstrichen schon mit dem Visuali- 
zer-Paket von Wavefront vergleichbar, 
das fur SGI-Maschinen zwischen 30 000 
und 70 000 Mark kostet. Real 3D ent- 
tauscht aber in Sachen Benutzerfreund- 
lichkeit. Unubersichtliche Menus und el- 
lenlange Optionen schrecken Einsteiger 
ab, tauschen uber die Leistungsfahigkeit 
jedoch nicht hinweg. Dabei fallt besonders 
der Spline-Modeler und die Animations- 
routine positiv auf. Erstmals kann ohne 
Zusatzprogramm nach physikalischen Ein- 
schluBfaktoren (Reibung, Tragheit) und 
Kollisionsabfrage animiert werden. Auch 
ein Partikelsystem fur spritzendes Wasser 
oder Explosionen ist enthalten. Leider liest 
Real 3D kaum Fremdformate. Ais dritter 

Preis in DM Bedienung Modeler Animation 

1600,- ♦♦♦♦ ♦♦♦ ♦♦ 




Real 3D 


Activa International/Hamburg 


teoo,- 


♦♦ 


**•* ♦♦♦♦ 


Stratavtsion 


Niedermeier Data Systems/Edling 


1500.- 


♦ 


♦♦ ♦♦ 


3D Studio 3.0 


Autodesk/Munchen 


6400.- 


♦♦♦ 


♦♦♦ ♦♦♦ 


VistaPro 


Kronenberg Art/Bad Homburg 


150-300,- 


♦♦ 


Landschaftsgenerator 


Raytrace 2.0 


Fach-/Buchhandel 


69,- 


♦ 


* * 


World Render 3D 


Mazar Software./N, Miami Beach 


400,- 


♦♦ 


* ♦ 



Erklarungen zu den Wertungsfeldern 

Bedienung: Hier zahlt nur die Benutzerfreundlicrikeit und Ubersichtlichkeit. Sieger: Caligari Truespace 

Modeler: Wie schnell und einlach kfinnen wir komplexe Wireframes erstellen oder bearbeiten? Weldie Manipuiationsmittel stehen zur Ve r 1ug 

Animation: Wie gut ktinnen wir komplexe Szenen animieren? Bonuspunkte gibfs fiir integriertes Partikelsystem, Skelletanimation, Kollisions 

Terturem Wie scbneil und einfach kflnneri wir eigene Texturen erstellen oder bearbeiten? Welcbe Features bietet der Editor und wie umfangrefld 
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Caligari Truespace gibt sich iibersichtlich: 
Icons und kleine Menus machen Freude 



Raytrace 2.0 raytraced nicht nur ewig, 
sondem bietet auch wenig Móglichkeiten 






Textureri 


Import-FHes 


Export-Files 


System 




♦♦ 


trueSpace/Wavefront/VideoScape 
LightWave/lmagine/.DXF/3D Studio 


trueSpace(,cob)/3D Studio{.asc) 
AutoCAD{.DXF)/.avi 


Windows 3.1 




♦♦♦ 


Real3D/.DXF 


Real3D/.DXF/.fli/.flc 


Windows 3.1 




♦♦ 


Stratavision/.DXF 


Stratavision/.DXF/itc 


MS-DOS 




♦♦♦♦ 


3D Studio/.DXF 


3D Studio/.DXF/.fli/.flc 


MS-DOS 


- 




VistaPro/.pcx 


VistaPro/.DXF/.flc 


MS-DOS 




♦ 


Raytrace 2.0/.DXF 


Raytrace 2.0/.DXF/.avi 


Windows 3.1 



Sculpt3D-4D/.DXFA/ideoScape/ 
3D Workshop/lmagine 2.0/Lightwave 
3D Studio/Wavef ront/POV 1 .0/Vivid 2.0 
N FF/Scu I ptu ra/Envisage 



Sieger: Real 30 

und physikaPische Einschlufitaktoren. Sieger: Real 3D 

sinddie Mapping-Funktionen? Sieger: 3D Studio 



siehe Import-File 



Wertungen: 



Windows 3.1 



herausragend 



♦♦- gut 



♦♦♦ - sełir gut 
* - mSGig 



im Bundę sei 

noch Stratavi- 

sion er-wahnt, 

ein Renderer, 

der in etwa 

das gleiche 

kann wie die 

zweite Version 

des 3D-Studi- 

os. Besonders 

die schrecklich 

umstandliche 

Bedienung und der wirre Aufbau des Pro- 

gramms schrecken Benutzer ab. Anson- 

sten bietet Stratavision nichts, was die 

Konkurrenz nicht auch konnte. 

Von Databecker kommt Raytrace 2.0, 
ein kieiner Renderer fur Grafikfans mit 
diinnem Sparstrumpf, Zwar ist er keine 
ernstzunehmende Alternative zu den drei 
obigen Programmen, kann fur 69 Mark 
allerdings sehr viel. Ihr kónnt sowohl 
modeliieren ais auch Textures selbst 
bauen und Szenen animieren. Einziger 
groBer Wermutstropfen ist die nicht 
akzeptable Geschwindigkeit. Ais Zugabe 
ist in Raytrace 2.0 ein Landschaftseditor 
integriert, der wohlgemerkt allen anderen 
Programmen (VistaPro ausgenommen) 
fehlt. Wer nur mai reinschauen will, sollte 
sich Databeckers Renderschnecke ruhig 
zulegen. 

World Render 3D ist ein verkappter 
Sharewarerenderer aus den USA, der 
auch nur dort bestellt werden kann. Das 
Programm kann so gut wie alle Dateien 
importieren, laBt sich jedoch zum profes- 
sionellen Arbeiten nicht ganz so gut ver- 
wenden. Wichtige Features zum Modeliie- 
ren und Animieren fehlen ganzlich. Die 
Shareware-Variante mit fehlenden Fea- 
tures (in der Vollversion enthalten) sollte 
in Mai!boxen unterwegs sein. 

Ais letztes werfen wir noch einen Blick 
auf den Freeware-Raytracer POVray 
(Persistence of Vision Ray Tracer). Der 
Raytracer ist auf allen Plattformen zu 
Hause (PC, Amiga, UNIX, Mac, Archime- 
des) und bedient sich eines sehr seltsa- 
men Script-Formats. POVray selbst kann 
nur auf der Grundlage der Script-Files 
raytracen - mehr nicht. Es gibt allerdings 
eine ganze Menge Shareware-Program- 
me (Moray, POVManager), die sowohl 
das Editieren dieser Scripts ais auch das 
Modeliieren von Objekten und das Erstel- 
len ganzer Szenen leichter machen. 
POVray ist dabei ais echter Raytracer 
sehr langsam und benotigt fur ein hoch- 
auflosendes Bild mit komplexer Szenerie 
schon mai lockere 10 (!) Stunden. Da es 
fur POVray sehr viele Zusatzprogramme 
und Erweiterungen gibt, verzichten wir auf 
eine Erwahnung in der Tabelle. Erkundigt 
Euch einfach bei den fuhrenden Sharewa- 
re/PD- Handlem. kn 
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OWER PLAY: Jay, wie ist id Soft- 
ware entstanden? 



JAY WILBUR: Urspriinglich haben 
die "Grundervater" von id fur eine Firma 
namens "Softdisk" gearbeitet, die ein 
monatlich erscheinendes Magazin auf Dis- 
kette herausgegeben hat; und zwar in der 
Abteilung, die sich mit Spielen befaBte. 
Sie hatten die Aufgabe, sich Monat fur 
Monat ein kleines Spiel auszudenken, hat- 
ten aber wenig SpaB daran, weil man in 
weniger ais 30 Tagen naturlich nichts Ver- 
nunftiges auf die Beine stelfen kann. 

Also wandte sich Scott Miller, der Besit- 
zer von "Apogee Software" und damaliger 
Distributor fur die id-Shareware, an John 
Romero und bat ihn, ein Spiel fur ihn zu 
entwickeln. Er leistete eine kleine Anzah- 
lung - und "Co m man der Keen" war gebo- 
ren. John Carmack, John Romero und 
Tom Hall machten sich also an die Arbeit: 
sFpater stieB dann Adrian Carmack (nicht 
verwandt oder verschwagert mit John) 
dazu - das waren die Grunder von id. 

PP: Wie kam es schlieftiich zum Bruch 
mit "Apogee"? 

JAY: Das war eine rein geschaftliche 
Angelegenheit, nichts Personliches. Wir 
sind immer noch gute Kumpels und gehen 
zusammen Burger oder Pizza essen. Wir 
besuchen uns und haben viel SpaB mit- 
einander. Aber es war einfach Zeit, daB 
sich id Software selbstandig machte. 

PP: Glaubst Du nicht, daB sich Softdisk 
jetzt wunscht, sie hatten Euch sechs 
Monate statt nur 30 Tage gegeben? 




Keine andere Software-Company lost mit ihren Produkten 
so kontroverse Diskussionen aus wie die bosen Buben 
aus Texas. Wahrend Eltern, Jugendamter und Medienpadagogen 
wohl mit Recht Zeter und Mordio schreien, ob der id-Software- 
Gewaltwelle, die in schoner RegelmaBigkeit iiber uns zusammen- 
schwappt, spielt der Rest der Welt ohne das geringste Unrechts- 
bewuBtsein die indizierten Action-Knaller. Wir sprachen mit 
"Chief Executive Offficer" Jay Wilbur iiber schiechtes Gewissen, 
indizierte Spiele und Projekte derZukunft. 
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JAY: Klar, bestimmt. Kennt ihr die 

Geschichte von Hewlett-Packard, die den 
Apple II abgelehnt haben? Das war so 

ahnlich... 

PP: Habt Ihr bei Euren ersten Meetings 
eigenttich da ran gezweifelt, da/3 Ihr 
"Wolfenstein 3D" realisieren kónnt? 

JAY: Nein, gar nicht. John Cormack, 
der Chef der Firma und auBerdem auch 
noch der technische Leiter, sagte im 
Dezember '91; "Ich kann das." Und wenn 
John so etwas sagt, gibt es keine Zweifel 
Ober das Gelingen des Projekts. 

PP: Habt ihr mit der Zensur In Deutsch- 

land gerechnet, ais Ihr euch den Nazi- 
Hintergrund ausgedacht habt? 

JAY: Naturlich nicht und offen gesagt 
interessiert das hier auch niemanden. Ich 
sehe das so: Die deutsche Gesetzgebung 
halt aufgrund der Anordnung einiger Pixel 
in diesem Spiel die gesamte deutsche 
Bevolkerung davon ab, etwas zu spielen, 
was wirklich gut gemacht ist. 

Ich reiche den Verantwortlichen auch 
gerne die Streichhólzer fur die Buchen/er- 
brennung - das ist ja wohl das nachste... 

PP: In einigen Fallen macht die deut- 
sche Zensur Ausnahmen, wie z.B. bei 
"Indiana Jones", Aber meistens geraten 
Spiele mit NazhSzenarien aut die rotę 
Listę oder werden sogar vóllig verboten. 

JAY: Verboten? 

PP: Genau, verboten. 

JAY: Cool. Eine bessere Werbung 
kann man sich kaum wunschen! Also 
spielt in Deutschland jeder Wolfenstein, 
der es spielen will - nur nicht die Leute, 
die es verbieten. Meiner Meinung nach - 
vóllig subjektiv naturlich - ist das Problem 
bei "Wolfenstein" auch eher die Dar- 
stellung physischer Gewalt. Wenn ich rich- 
tig informiert bin, schutzt man in Deutsch- 
land die Jugend vor Gewaltdarstellungen, 
wahrend wir in den USA eher darauf 
abzielen, die Jugendlichen von Pornogra- 
phie fernzuhalten, richtig? 

Urn ehrlich zu sein: Ich habe nie eine 
eindeutige Antwort darauf erhalten, warum 
"Wolfenstein" ein Problem ist. "Doom" 
dagegen wird auch bei uns auf den lndex 
kommen - aus Grunden der dargestellten 
Gewalt. 

PP: Hat das deutsche Verbot den Ver- 
kauf von "Wolfenstein" angekurbelt? 

JAY: Absolut ja! Wir hatten sogar eine 
Anzeige in den Staaten, auf der "In 
Deutschland indiziert" draufstand. 



Kennt Ihr die Geschichte von dem 
Buch, das in Boston verboten und an- 
schlieBend uber funf Millionen Małe 
verkauft wurde? Derselbe Effekt. 

Aber ich habe fast etwas Mitgefuhl fur 
die Politiker, die in einer ungemutlichen 
Position sind. Naturlich ist das Thema 
etwas unglucklich, wegen der deutschen 
Geschichte. Aber schlieBlich und endlich 
ist es nur ein Spiel - nicht mehr. Es gibt 
groBe Probleme auf der Welt und jede 
Menge Bóses, das man abstellen muB - 
aber "Wolfenstein" gehórt sicher nicht 
dazu. 

PP: Was ist mit dem Hakenkreuz in 
"Doom"? Kein schlechtes Gewissen, daB 
ihr schon wieder faschistische Symbole 
zitiert? 

JAY: Wir werden es rausnehmen. Es 
hat so viele Kontroversen ausgelóst, dal3 
uns die Zeit, die fur Erklarungen drauf- 
geht, einfach zu schade ist. Es ging uns, 
vereinfacht gesagt, nur urn die Suggestion 
"ubler Ort, ubies Symbol", aber die mei- 




sten Menschen verstehen das nicht, son- 
dern denken: Hm, mai sehen: Nazisymbol 
und das Spiel spielt in der Hólle. Also sind 
alie bei id Nazis und Satanisten... Also, 
anstatt Stunden und Stunden diese Fra- 
gen beantworten zu mussen, haben wir 
das Symbol herausgenommen, bzw. 
abgewandelt. 

PP: "Doom" ist in Deutschland inzwi- 
schen auf den lndex gekommen.. . 

JAY: Damit haben wir gerechnet... 

PP: ... hat sich das Spiel vor der Indi- 
zierung schon genugend verkauft? 

JAY: Na klar!. Durch die Tatsache, daB 
wir viel mit Modems und uber das Internet 
machen, war die Verbreitung kein Pro- 
blem. Jemand, der z.B. in Berlin vor sei- 
nem Computer sitzt, kann sich das Spiel 
problemlos aus Frankreich besorgen. 

PP; Also gibt es von Regierungsseite 
eigentlich nichts, was das Verbot wirklich 
effektiv machen wurde? 



JAY: Solange die Regierung nicht 
ALLES uberwacht - was ja wohl etwas 
extrem ware, ist ein Verbot sinnlos. 

AuBerdem glaube ich mich erinnern zu 
konnen, daB das hier angewendete Anti- 
Nazi-Gesetz von den USA gegen Ende 
des 2. Weltkriegs verfaBt wurde - und 
nicht von Deutschland. So habe ich das 
verstanden, obwohl ich naturlich jetzt kein 
Geschichtsbuch vor mir liegen habe. 
Sandy Peterson, unser Spieledesigner 
und "Huter des nutzlosen Wissens" kónn- 
te da sicher detailliertere Angaben 
machen. Ich glaube, daB dieses Gesetz, 
das sich auf deutsche Bucher bezog, von 
unserer Regierung verabschiedet wurde. 
Es erinnert mich an ein Gesetz, von dem 
ich erst letztens gehórt habe: DaB es 
einem Einwohner von Rhode Island 
erlaubt ist, einen Burger aus Massachu- 
setts zu erschteBen, wenn dieser ihm auf 
den Gehweg spuckt. Dieses Gesetz 
stammt aus dem 18. Jahrhundert und 
beide sollte man abschaffen oder zumin- 
dest so abandern, daf3 sie wieder Bedeu- 
tung erhalten. 



„Es ging uns 
einfach urn 
die Suggestion: 
iibler Ort 
gleich ubles 
Symbol" 



PP: Wie stehst Du persónlich zu der 
Anti-Gewalt-Debatte bei Spielen? 

JAY: In den Vereinigten Staaten finde 
ich sie ziemlich lacherlich. Die Tugend- 
wachter hier sollten sich mai in Japan 
umsehen. Wenn man sich die Gewalt in 
japanischen Trickfilmen und Spielen 
anschaut, ist das hier doch wirklich Kin- 
dergeburtstag dagegen. Seltsamerweise 
gibt es in Japan kaum StraBenkriminalitat; 
hier aber reichlich davon. 

Vielleicht liegt es daran, daB es vielen 
amerikanischen Eltern nicht gelingt, ihren 
Kindern Werte zu vermitteln. Wenn der 
kleine Johnny sich eine Knarre nimmt und 
damit seinen Cousin erschieBt, liegt es 
nicht daran, daB er vorher "Doom" gespielt 
hat, sondern eher daran, daB seine Eltern 
vergessen haben, ihm die eine oder ande- 
re VerhaltensmaBregel mit auf den Weg 
zu geben. 

PP: Wenn also jemand "Doom" in 
Zusammenhang mit einem Verbrechen 
bringt, weil der Tater das Spiel vorher 

gespielt hat... 
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IJAY: Hat er vielleicht 
m*^^^ vorher einen bestimmten 

1 4k Schokoriegel gegessen 

I I oder einen Turknopf 

V . r' umgedreht, der schlieB- 
lich die Initialzundung fur 
das Verbrechen lieferte? Hat er sich eine 
Zigarette angesteckt - vielleicht war es die 
rotę Flamme, die schuld war. Oder viel- 
leicht lag es auch an Bugs Sunny, der 
gerade Eimer Fudd in eine Grube gewor- 
fen hat und auf ihm herumgetrampelt ist? 
Man weiB es nicht, und ich kann mir 
nicht vorstellen, daB es an den Spielen 
liegt. Wievieie Leute gehen nach einem 
Schwarzenegger-Film auf die StraBe und 
rósten ihren Nachbarn? Ich z.B. mag 
diese Filme; viele Menschen mogen 
Action und ich kenne niemanden, derdar- 
aufhin zum "wilden Tier" geworden ist. Ich 
finde es ziemlich albern, Filme oder Spięte 
dafur verantwortlich zu machen! 

PP: Werdet Ihr Euch in Zukunft mehr 
an die Vorschriften der Spieleindustrie 
halten? 



„Solange 

die Regierung 

nicht alles 

uberwacht, 

ist ein Verbot 

sinnlos" 



JAY: Es gibt da zwei Ansatze, urn die- 
ses Problem in den Griff zu kriegen. Die 
groBen Companies wie Sega, Electronic 
Arts und Nintendo haben sich zusammen- 
geschlossen, urn ein Bewertungssystem 
einzufuhren. Fur Firmen wie uns, die PC- 
Spiele machen, ist das ziemlich unfair. 

Wir unterstutzen allerdings die "Soft- 
ware Publishers Association", die etwas 
Ahnliches, allerdings auf freiwilliger Basis, 
plant. 

Ich finde es richtig, wenn man von vorn- 
herein weiB: "Dies ist ein Spiel mit Gewalt- 
darstellungen, Gewehren, bósen Jungs 
und Schimpfworten" oder "Dieses Spiel 
enthalt jede Menge Lehrreiches, viele 
Zahlen und Kommas". 

Das ist vollig in Ordnung. fch ais Kaufer 
wiirde es positiv finden, in einen Soft- 
wareladen gehen zu konnen und zu 
sagen: "Ich suche ein Spiel fur meinen 
Vierjahrigen" und nur durch einen Auf- 
druck auf der Packung gleich das Richtige 
zu finden. Oder eben sagen zu konnen: 
"Mir ist heute nach einem richtigen 
Gemetzel zumute. Okay, auf in die Abtei- 
lung "Blufbad". 
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PP: Was genau ist denn der Unter- 
schied zwischen diesem Plan und dem, 
den Du vorher erwahnt hast? 

JAY: Der erste Plan sieht so aus: Funf 
oder sechs Tage vor dem offiziellen 
Erscheinungsdatum eines Spiels schickt 
man ein entsprechendes Videoband und 
einen Scheck Ober 500 Dollar an eine 
Prufungskommission, die aus Psycho- 
logen, Eltern und Spielern besteht. Die 
haben eine Art Checkliste vor sich liegen: 
Enthalt das Spiel Menschen, die andere 
Menschen erschieBen? Kreuzchen. Kom- 
men nackte Bruste vor? Aha, wieder ein 
Kreuzchen. Wie sieht es mit vóllig unbe- 
kleideten KÓrpern aus? Noch ein Kreuz- 
chen. 

Was da am Ende beim Zusammen- 
zahlen fur eine Wertung herauskommt, 
kann man sich vorstellen. 

Ich bin fur den zweiten Entwurf , der auf 
Freiwilligkeit beruht. Er verzogert das Aus- 
lieferungsdatum nicht und jeder, der dabei 
mogelt, wird furchterlich in den Atlerwerte- 
sten getreten. AuBerdem hat man immer 




noch die Moglichkeit, kein "rating" anzu- 
geben - das gibt es bei Filmen ja auch. 
Allerdings kónnte sich das negativ auf die 
Distribution auswirken... 

PP: Warum ist der erste Ansatz unfair 
fur Spięte wie "Doom"? 

JAY: Nicht konkret unfair fur "Doom", 
sondern allgemein: Man Stelle sich vor, 
ein Video zu drehen, das alle - wirklich 
alle - Aspekte des Spteis dokumentiert. 
Das dauert doch ewig, das ist wirklich 
vollig wahnsinnig! 

Ich habe daher eher den Verdacht, daB 
die groBen Konzerne ihren EinfluB dazu 
benutzen, den kleineren Firmen im 
Namen der "Werte" die Kehle zuzu- 
drucken. Der Ansatz der SPA erfullt dage- 
gen die beiden Bedingungen, die mir 
wichtig erscheinen: 1 . daB es vóllig freiwil- 
lig ist und 2. daB es von den Firmen selbst 
durchgefuhrt werden kann. Das Erschei- 
nen des Spiels verzogert sich dadurch 
nicht und man muB auch niemanden 
bezahien, der das Spiel vóllig durchspielt, 
urn es auf Video abzufilmen. 



PP: Was bringł Ihr in naher Zukunft an 
neuen Spielen heraus? 

JAY: "Quake" wird das nachste vollig 
neue Spiel sein, das wir herausbhngen. 
Es ist sechsdimensional aufgebaut und 
absichtlich so gehalten, daB sich wahrend 
des Spielverlaufs alles verandert - daher 
auch der Name. Auch dies wird ein Spiel 
sein, bet dem man unruhig auf dem Stuhl 
herumrutscht und so richtig ins Schwitzen 
gerat. Zusatzlich hat es eine sehr intuitive, 
unkomplśzierte Benutzeroberflache, die ja 
so etwas wie unser Markenzeichen 
geworden ist. Du spielst einen Typ 
namens Quake, der fur die Machte des 
Guten arbeitet Aber man fangt nicht gera- 
de klein an, sondern ais richtig schlimmer 
Finger, ais "bad guy", der Stuck fur Stuck 
die Spielwelt wieder in Ordnung bringen 
wird. Er kann allerdings auch die Guten 
umpusten, wenn ihm danach ist... 

PP: Was meinst Du mit "sechsdimen- 
sional"? 

JAY: Bisher gab es in unseren Spielen 
nur die Optionen vorwarts, riickwarts, 
links-rechts, also x und y, wenn man so 
will. Jetzt fugen wir die Option z hinzu, 
d.h. man kann sich auch auf- und abbe- 
wegen, springen und kriechen. Aber wir 
sind noch mitten in der Arbeit daran, es 
kann sich also noch alles andern. Was ich 
jetzt allerdings schon definitiv sagen kann: 
"Guake" wird im Vergleich zu "Doom" ein 
Schritt sein wie "Doom" zu "Wolfenstein". 

PP: Was hat es eigentlich mit "Doom" 
auf sich? Es ist doch seltsam, daB Leute. 
die vorher von dieser Art Spiel nichts 
gehalten haben, geradezu suchtig danach 
werden? 

JAY: "Doom" ist ein Spiei, bei dem 
man manchmal unwillkurlich den Atem 
anhalt. Man wird eins mit dem Gesche- 
hen, wird formlich tn die Story hineingezo- 
gen und das ist sehr, sehr spannend. 

Diese Reaktion habe ich schon bei uns, 
aber auch bei anderen beobachtet, in 
Situationen, wo man z.B. an eine Abzwei- 
gung kommt: Die Leute rutschen auf 
ihrem Seśsel ganz nach vorne und versu- 
chen, auf dem Monitor urn diese Ecke 
herumzuspahen - wirklich witzig, Plótzlich 
schieBt irgendwer, der Spieler duckt sich, 
kreischt und rennt weg. Das macht ein- 
fach einen RiesenspaB und daran liegt 
es wohf, daB die Leute von "Doom" nicht 
lassen konnen. 

PP: Geht es Dir auch noch so? 

JAY: Ja klar! Ich sitze vor dem Monitor 
und murmle vor mich hin: Komm schon; 
Du bist der Nachste! Ich kriege Dich 
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schon, komm schon raus... Jeder tut das! 
ich erinnere mich an einen ziemlich uner- 
warteten Anruf: Kurz nach dem Erschei- 
nen von "Doom" beschwerte sich die 
"Carnegie Melon University" uber einen 
deutlichen Leistungsabfall in ihrem Netz- 
werk, weil alle Leute mit "Doom" beschaf- 
tigt waren... Das war das erste Mai, daB 
wir von diesem Problem hórten und wir 
sind mit der Version 1.2 schlieBlich auch 
darauf eingegangen. Die Leute haben es 
buchstablich uberall gespielt und so groBe 
Firmen wie Intel, Microsoft und Compaq 
muBten sich in Meetings damit herum- 
schlagen. Brian Fargo von "Interplay" 
erzahfte mir heute von einem Plakat, das 
er letzte Woche bei Dell gesehen hat: 
"Jeder, der wahrend der Arbeitszeit beim 
"Doom"-Spielen erwischt wird, wird ge- 
feuert!" 

Schon ein seltsames Gefuhl, daB Men- 
schen ihren Job aufs Spiel setzen, urn 
"Doom" zu spielen, aber ich nehme an, 
daB sie zu Hause keinen PC stehen 
haben und es deshalb die einzige Móg- 
lichkeit fur sie ist, uberhaupt einen Blick 
darauf zu werfen. 

PP: Wieviele Anruf e bekommst Du pro 
Woche in bezug auf die Lizenzierung der 
iD-Engine? 

JAY: Zehn oder mehr. Ich habe ein 
Band auf dem Anrufbeantworter: "Falls es 
urn eine Wahnsinnserfindung geht oder 
darum, mit unserem Produkt richtig Kohle 
zu machen, wahlt bitte die 5", Dann heiBt 
es weiter: "Bitte arbeitet die Idee aus, faxt 
sie durch und wenn sie interessant ist, 
rufen wir zuruck". 

Ich habe ein File, das ich das "Ronco- 
Doom-O-Matic File" getauft habe. Hier 
bewahre ich die ganzen Ideen auf, so in 
der Art von: "Es schneidet Mohren, wiJrfelt 
sie, kocht Kaffee und nebenbei kann man 
auch noch "Doom" damit spielen". Es gibt 
haufenweise solche Erfindungen und ich 
war irgendwann an dem Punkt angelangt, 
an dem ich nebenbei zu nichts anderem 
mehr kam, auBer mich mit diesen Ideen 
zu beschaftigen. 

PP: Hat sich "Doom" aus "Wolfenstein 
3D" entwickelt oder habt Ihr ganz neu 
damit angefangen? 

JAY: Wir haben von Grund auf neu 
angefangen. Alles ist neu: der gesamte 
Codę, Grafik, Sound, einfach alles. 

PP: Spielen Deine Kinder auch 
"Doom"? 

JAY: Dazu sind sie noch etwas zu 
klein. Mein Altester, Joshua, ist vier Jahre 
alt und tobt sich derzeit auf dem "Super 
Nintendo" aus. Billie, meine Frau, hat mir 



praktisch verboten, einen PC zu Hause 
aufzustellen, weil das das "Suchtmittei 
meiner Wahl" ist, Wenn ich einen Rechner 
in der Wohnung hatte, wurde ich wahr- 
scheinlich so lange vor ihm sitzen bleiben, 
bis ich geschieden ware... Aber irgend- 
wann werde ich die Kinder sicher ais Vor- 
wand benutzen, damit ich wieder einen 
"Privatcomputer" habe; dann wird auch 
"Doom" darauf laufen. Nick, mein Jiing- 
ster, ist erst ein Jahr alt und hat gerade 
herausgefunden, wo der "An"-Knopf arn 
Fernseher ist. Damit ist er momentan 
vollig beschaftigt. 

PP: Ihr habt kurzlich einen Zusatz her- 
ausgebracht, mit dem man eigene Level 
fur "Doom" basteln kann.. . 

JAY: Ja, John Carmack hat das Ding 
entwickelt, mit dem man die Karten dafur 
machen kann. Es nennt sich "Binary 
Space Partttion Algorithmus", BSP, aber 
das ist eigentlich auch schon alles, was 
ich daruber weiB. Entstanden ist es aus 



mieren mit "system calls" in einer Macin- 
tosh-artigen Umgebung arbeiten: Igitt! 
Mega Drive und Super-Nintendo sind 
zwar immer noch ganz nette Maschin- 
chen; die zustandigen Firmen trauen sich 
aber nicht so recht, so etwas wie "Doom" 
auf ihnen laufen zu lassen... 

PP: Es gibt Schatzungen der Soft- 
wareindustńe, die besagen, daB auf ein 
verkauftes Spiel ungefahr zehn Raub- 
kopien kommen. Ihr habt Euren Kunden 
so etwas wie eine Hemmschwelle da- 
gegen vermitteln kónnen, mit Euren Pro- 
dukten so umzugehen. Wie habt Ihr das 
gemacht? 

JAY: Indem wir ihnen etwas dafur 
gegeben haben: Sie sind unsere Freunde. 
Ich betrachte die Leute im "Internet" nicht 
ais Kunden, obwohl sie es de facto natur- 
lich sind. Das sind fur mich die "Jungs 
(und Madels) aus dem Netz" und ich bin 
einer von ihnen. Also denke ich mir, daB 
sie schon aufpassen werden. 




der Notwendigkeit, den EditierprozeB zu 
vervollstandigen. John hat diesen Zusatz 
einfach fur den Public-Domain-Bereich 
veróffent!icht. 

PP: Uberrascht es Euch, daB die Leute 
so ins Extreme gehen, soviel Zeit und 
Muhe in das Spiel investieren? 

JAY: Mittlerweile nicht mehr. Das glei- 
che ist bei "Wolfenstein" passiert, also 
waren wir einigermaBen darauf vorberei- 
tet. Die Tatsache, daB Leute sich so inten- 
siv mit dem Spiel beschaftigen, daB sie 
ihre eigenen Levels kreieren wollen, ist 
doch ein gutes Zeugnis fur "Doom" und 
jeder hier fuhlt sich geschmeichelt. Ich 
finde es toll. 

PP: Ihr habt das Jaguar-System fur 
"Wolfenstein 3D" und fur "Doom" benutzt? 

JAY: Haben wir. Das System ist tech- 
nisch vtel raffinierter ais alles andere, was 
derzeit auf dem Markt ist; die Hardware ist 
einfach besser, Das 3DO-System ist tech- 
nisch eingeschrankt, weil man nichts uber- 
schreiben kann; man muB beim Program- 



uj Ich sitze vor 
dem Monitor 
und murmle 
vor mich hin: 
Komm schon, 
du bist der 
Nachste" 



PP: Wer ist Dein Lieblingskunstler, 
Maler oder Musiker, ganz egal. 

JAY: Ich bin verriickt nach Musik, aber 
es ist schwer zu sagen, wer nun mein 
Favorit ist, weil ich so viele davon habe. 
Die Listę wurde den Rahmen der POWER 
PLAY sprengen. Ich mag eigentlich alles 
- von Mozart bis Metallica. Was Malerei 
bzw. Grafik angeht: Ich bin ein Cartoon- 
freak. Unsere Burowande sind voll mit 
"cells' ; aus Cartoon-Klassikern. Wir haben 
viele von Warner Bros.: Bugs Bunny, 
Yosemite Sam und Elmer Fudd. Das 
Glanzstiick ist eine "celi" von "Dopey", die 
aus dem Film von 1937 stammt, mit den 
Originalstempeln. Die Cartoons wirken viel 
motivierender ais all die damlichen Buro- 
spruche, die uberall aufgehangt sind. Sie 
sind lustig, sehen gut aus und eigentlich 
ist doch jeder ein Cartoon-Fan, oder? 

PP: Gibt es da irgendeine Wesensver- 
wandschaft zu "Dopey"? 

JAY: Nein, das war bloB der einzige 
aus der Serie, den ich kriegen konnte. 
Seelenverwandt bin ich mit "Sleepy"... 
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AuBerdem haben wir 
^^^^ noch "cells" aus dem 

I i Jfe "Heavy Metal"-Film und 

I I Batmans, die wir sam- 

" \ ^_ ," meln. Man konnte das 
fast schon ais eine Art 
Geldanlage bezeichnen, aber eigentlich 
sammeln wir diese Sachen, weil wir SpaB 
daran haben. 

PP: Ist das eher Dein Ding oder das 
der Firma? 

JAY: Das der Firma. Mir gebóren die 
ganzen scbónen Sachen nicht persónlich, 
obwohl ich das naturlich auch nicht 
schlecht fande. 

PP: Alles in allem hał man bei Eurer 
Firma das Gefuhl, daB die Atmosphare 
sehr "relaxed" ist. 

JAY: Ja, es ist eine einzige groBe 
Party - reich mir doch bitte mai ein Bier 
'ruber... Das mit dem Bier ist naturlich nur 



„In den USA 

haben wir mit 

dem Slogan: 

In Deutschland 

indiziert! 

geworben" 



Flachs, aber es stimmt, wir haben un- 
seren SpaB dabei. Die Stammbesetzung 
ist seit langer Zeit dabei und wir waren 
schon Freunde, bevor wir Kollegen wur- 
den. Jeder ist ein Experte auf seinem 
Gebiet, arbeitet lange und hart, ist aber 
mit Begeisterung bei der Sache. 

PP: Also alles ziemlich unkompliziert; 
die Leute kommen ins Buro, wann sie 
wollen? 

JAY: John Cormack kam heute z.B. 
erst urn halb vier rein, bleibt aber sicher 
wieder bis spat in die Nacht. Ich bin ver- 
heiratet und habe zwei Kinder, halte mich 
also eher an "traditionellere" Zeiten. 

Tatsache ist, daB man seinen Job 
machen muB. Wieviel Zeit man dafiir 
braucht, ist eher zweitrangig. 

PP: Gab es auch schon mai richtige 
Auseinandersetzungen bei Euch, mit flie- 
genden Tasfaturen und allem Drum und 
Drań? 

JAY: Aber sicher. Zwar ohne fliegende 
Gegenstande, aber hitzige Debatten kom- 



men ófter vor, wobei aber jeder erstaun- 
lich rational bleibt. Keiner regt sich uber- 
maBig uber Kleinkram wie die Form einer 
Pistole oder so etwas auf. Wir setzen uns 
zusammen und reden daruber. Dann 
machen wir die "Casar-Abstimmung": 
Daumen hoch oder Daumen runter. Es 
bleibt alles im Rahmen und jeder kann 
setne Meinung auBern. Aber wenn es urn 
wirklich harte Entscheidungen geht, haben 
die funf Griindungsmitglieder das letzte 
Wort, nach Mehrheit. 

PP: Hast Du schon einmal zu fal lig in 
einem Softwareladen gestanden, ais sich 
das Gesprach urn eines Eurer Spiele 
drehte? Was ist das fur ein Gefuhl? 

JAY: Ja, klar, das ist uns allen schon 
mai passiert und es ist ein sehr wohliges. 
zufriedenes Gefuhl im Bauch. Manchmal 
mische ich mich dann ein und sagę: "Das 
ist ja cool - ich gehóre zu ID Software und 
das Spiel ist von uns!" Die Leute reagie- 
ren vollig unterschiedlich, angefangen von 
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"Ich glaube Dir kein Wort" bis zu "Ich bin 
es nicht wert, Deine FuBe zu kussen, 
groBer Meister!" Auf diese Art haben 
schon viele wunderbare Freundschaften 
begonnen... 

PP: Habt Ihr am Anfang damit gerech- 
net, einmal so erfolgreich zu sein? 

JAY: Nein, auf keinen Fali. Nehmen wir 
zum Beispiel "Wolfenstein": Wir wuBten, 
daB es ein gutes Spiel werden wurde. 
Aber wir haben nicht damit gerechnet, 
daB es sich so gut verkaufen wurde und 
vor allem nicht damit, daB es diesen Kult- 
status erreichen wurde - die Leute sind 
einfach verruckt danach. 

Bei "Doom" war es so, daB wir nach 
den Erfahrungen mit "Wolfenstein" schon 
etwas mehr darauf vorbereitet waren, aber 
auch das Spiel lief besser, ais wir erwar- 
tet hatten. Die entscheidende Frage bei ID 
ist immer: "Macht es SpaB?" Das ist 
eigentlich das einzige Marketingkonzept, 
was wir haben. Wir fragen uns nicht, ob 
wir nun "die Zielgruppe der 16- bis 18jahri- 
gen anpeilen"; nichts von diesem "Anzug 
und Schlips"-Mist. "Doom" gab es in der 



Form noch nicht - also muBten wir es 
erfinden. Wir sind die gróBten Spielver- 
ruckten, die wir kennen und gleichzeitig 
die gróBten Fans unserer eigenen Spiele. 
Glucklicherweise gibt es aber noch ande- 
re, die "Doom" gerne spielen... 

PP: Was meinst du mit "Anzug und 

Schłipś'- Mist? 

JAY: Die Leute, die hereinkommen und 
sagen: "Das kónnt Ihr nicht machen. Ihr 
konnt keinen Ziegenkopf in Eurem Spiel 
verwenden, weil dann ein entscheidendes 
Marktsegment wegfallt. Wir kriegen eine 
schlechte Presse durch die Verbindung 
eines religiósen Negativsymbols. Also 
konnt Ihr das nicht machen". Kurz gesagt: 
Einmischung von Typen, die nichts von 
Spielen verstehen, aber trotzdem Ent- 
scheidungen daruber treffen wollen. 

PP: Eine Frage zu "Doom II": "Heli On 

Earth" geht direkt in die Softwareladen. 
Wird es keine Shareware-Version geben? 

JAY: Nein, diesmal geht es direkt in 
den Verkauf. GT lnteractive Software wird 
der zustandige Publisher sein. "Doom II" 
wird noch umfangreicher, bóser und bes- 
ser sein ais der Vorganger. 

PP: Landet Ihr damit nicht ein Eigentor, 

wenn Ihr von dem Distributionsweg 
abweicht, der Euch zum Erfolg verhoifen 
hat? 

JAY: Wir haben uns folgendes dabei 

gedacht: "Doom 1" kam am 10. Septem- 
ber '93 heraus. Teil 1 war umsonst, Teil 2 
und 3 erreichte die Leute fur 40 Dollar. 
Das Spiel geht in die Netzwerke, erreicht 
den "Underground" - und lauft Amok. 

Wenige Monate spater erscheint "Doom 
2". Die Leute sind nicht mehr auf die Netz- 
werke oder Mundpropaganda angewie- 
sen, sondern gehen in den Laden und 
sagen: Einmal "Doom 2", bitte. Wir verdie- 
nen vielleicht sechs oder sieben Dollar 
mehr an einem Spiel; sie óffnen die 
Packung, spielen es und sind glucklich. 
Und mehr noch: In jeder Packung "Doom 
2" finden sie den ersten Teil von "Doom 1" 
und vielleicht uberzeugt der sie auch. Du 
siehst also, der Wahnsinn hat Methode... 

PP: Wie wird "Doom 2" aussehen? 

JAY: Wir sind noch mittendrin, also 
kann ich wenig dazu sagen. Es werden so 
um die 30 komplett neue Levels sein. 

PP: Irgendwelche konkreten Verbesse- 
rungen? 

JAY: Die Levels werden besser und 
auch die Karten, einfach durch unsere 
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Erfahrungen mit "Doom 1". Die Levels 
werden noch aufregender: neue Gegner, 
neue Musik und neue Herausforderungen. 
Wie ich vorhin schon einma! gesagt habe: 
Das ganze Spiel ist gróBer, boser und 
besser; das faBt die Veranderungen 
eigentlich zusammen, In "Doom" ging es 
uns urn die Atmosphare, nicht die grafi- 
sche Darstellung der Umgebung, sondern 
um die Umgebung selbst. Wir kónnen 
eine Menge mit den "Sevel tools" machen, 
ohne die Engine dahinter zu verandern. 
Deshaib ist das Spiel jetzt "Doom 2", nicht 
irgendein neues Spiel. 

PP: Was gibt es Neues auf dem Mon- 
stersektor? 

JAY: Einer der Motze hat die Aufgabe, 

herumzulaufen und durch Beruhrung der 
Uberreste die "bad guys" wieder lebendig 
zu machen; ich glaube, sein Name ist 
"Soul Sucker". Ein anderer, ein dicker, fet- 
ter Typ, hat 2 Kanonen an jedem Arm; ich 
wei(3 jetzt leider nicht, wie wir die getauft 
haben. Jedenfalls ist er eine ziemlich 
harte NuB. 

PP: Wo ist "Doom 2" jetzt? 

JAY: Ich glaube, auf Sandys Festplat- 
te... Scherz beiseite, es soli Weihnaehten 
herauskommen. 

PP: Eure Marketingstrategie ist ziem- 
lich ungewóhnlich. Warum habt ihr Euch 
entschieden, "Wolfenstein" und "Doom" 
ais Shareware herauszubringen, anstatt 
den traditionellen Weg Ober einen Pub- 
lisher zu wahlen? 

JAY: Unter anderem auch aus finan- 
ziellen Grunden. Shareware ist ein Syno- 
nym fur "direkte Verrnarktung". Wenn man 
den traditionelleren Weg wahlt und das 
Spiel Kir, sagen wir mai, 59.95 Dollar auf 
den Markt kommt, kriegt der Entwickler 
nur etwa funf Dollar pro verkauftes Exem- 
plar. Wenn er ein Verhandlungsgenie ist, 
kann er vielleicht 6.50 oder sieben Dollar 
herausschlagen, aber dabei bleibt es dann 
auch. Mit unserem Shareware-Prinzip hal- 
ten wir also einerseits die Kosten niedrig 
- Doom kostet nur 40 Dollar - und wir 
sind diejenigen, die daran verdienen, 
wobei wir auch kein schlechtes Gewissen 
haben, denn wir haben hart dafur gearbei- 
tet. Im anderen Fali verdienen namlich die 
Mittelsmanner: die Ladenbesitzer, die Zwi- 
schenhandler und die Publisher. 

PP: Mit anderen Worten also die, die 
eigentlich nichts dafur getan haben? 

JAY: Oh, sie tun schon ihre Arbeit. Ich 
will nicht behaupten, daB sie alle auf der 
faulen Haut liegen und sich an uns berei- 



chern. So ist der Vertrieb nun einmal auf- 
gebaut, zu Ungunsten des Entwicklers, 
und das stórte uns. Also haben wir ihn 
geandert. 

PP: Was haltst Du von den anderen 3D 
Engines auf dem Markt? 

JAY: Es war klar, daB der Trend in 
diese Richtung ging - wenn wir es nicht 
gemacht hatten, ware jemand anders in 
diese Bresche gesprungen. Es gab ja vor 
uns auch schon Firmen, die in diese Rich- 
tung gegangen sind: "Ultima Underworld" 
war z.B. eher da, aber das war naturlich 
kein hchtiges Action-Spiel. Trotzdem: 
es war da, bevor "Wolfenstein 3D" heraus- 
kam. 

PP: Was war das fur ein Gefuhl, diese 
Engine schon im Haus zu haben und 
dann zu erleben, wie jemand ein Spiel mit 
einer ahnlichen Engine kurz vor Euch auf 
den Markt bringt? 




JAY: Wir wuBten schon vorher davon, 
weil wir mit den Entwicklern der "Konkur- 
renz" befreundet sind. Wir sind keine 
Firma, die die Tur hinter sich zumacht und 
sich alles patentieren laBt, damit auch ja 
niemand anders unsere Ideen nutzen 
kann. 

Das ist dumm und selbstsuchtig. Wenn 
jemand ein technisches Problem hat - ich 
weiB zwar nicht, ob das schon mai pas- 
siert ist, aber wenn es eines gabe und es 
wurde z.B. Doug Church zu John Car- 
mack kommen und ihn fragen, ware John 
mehr ais glucklich, thm helfen zu konnen. 
Auch umgekehrt ware es so, da bin ich 
sicher. 

PP: Fuhlt Ihr Euch geschmeichelt durch 
die Imitationen Eurer Spiele, die jetzt auf 
den Markt kommen? 

JAY: Aber naturlich! Wir machen keine 
Spiele, um jemanden auszustechen, son- 
dern weil wir sie gut finden und zufrieden 
damit sein wollen. 

PP: "Doom" ist an zwei Firmen lizen- 
ziert worden. Welche sind das? 



JAY: Cygnus Studios und Raven Soft- 
ware. Raven hat "Shadowcaster" fur Ori- 
gin gemacht und Cygnus hat gerade 
"Raptor" Ober Apogee herausgebracht. 
Beide Firmen werden etwas fur den 
Shareware-Markt herausbringen. Der 
Arbeitstitel bei Cygnus ist "Strife", eine Art 
Cyberpunk-Rollenspiel. Das Spiel von 
Raven ist noch namenlos; es wird so 
etwas wie "Doom" mit Zauberern. 

PP: ID ist so etwas wie ein Pionier auf 
dem Gebiet "virtual smooth scrolling 
engine". Wie werdet ihr mit diesem Rufin 
zukunftigen Projekten umgehen? 

JAY: Wir werden die Engine nicht "zu 
Tode reiten". Das naehste Spiel wird 
etwas vollig Neues werden, in das wir 
naturlich unsere Erfahrungen einflieBen 
lassen. John Carmack, der der eigentliche 
"Magier" hinter den Kulissen von ID ist, 
wird eine vollig neue Engine basteln und 
dann wird es wieder ein neues Wunder- 
werk von ID geben. 



„ Das Problem 
bei Wolfenstein 
liegt wohl eher 
in der Darstel- 
lung physischer 
Gewalt" 



PP: Warum habt Ihr Eure Firma eigent- 
lich ID getauft und nicht "Superego"? 

JAY: Ursprunglich stand ID mai fur: "In 
Demand". Aber irgendwie mochte das kei- 
ner und so sind wir zu dem Freud'schen 
Wortspiel (ID = ES) ubergegangen, das 
macht mehr SpaB. 

PP: Wie feiert Ihr die Neuerscheinung 
eines Spiels? 

JAY: Bei "Wolfenstein" und "Spear of 

Destiny" haben wir den Laden fur eine 
Woche dichtgemacht und sind alle - die 
gesamte Firma mit Anhang - zu Disney 
World gefahren und haben tuchtig einen 
draufgemacht. Naturlich hat die Firma 
bezahlt. Das ist nur fair, weil wir wirklich 
teilweise 12- oder 14-Stunden-Tage arbei- 
ten. Fur die unter uns, die nicht verheira- 
tet sind, heiBt das: siebenmal die Woche 
im Buro sitzen. Auch manche Angestellten 
mit Familie kommen am Samstag und 
Sonntag in die Firma - wie die das hin- 
kriegen, ist mir ein Ratsel. Aber so ist das 
Motto nun mai bei id-Software: "Work 
hard, play hard". Brenda Garno/vw 
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Erotik 



CD-ROM 





Mit dem 
Siegeszug 
der Silberschei- 
ben zieht der Sex 
nun auch auf dem 
PC ein. Wir mei- 
nen: Auch Voll- 
jahrige sollen ihr 
Geld nichł zum 
Fenster raus- 
schmeiBen! 



en "harten" Tatsachen muB ins 
Gesicht geschaut werden: Schon 
heute ist jede dritte PC-CD, die uber 
den Ladentisch geht, eine mehr oder 
minder deftige Sex-Scheibe. In Zeiten 
von Super-VGA, True-Color und 
einem sehr aufnahmefreudigen Spei- 
chermedium, sind die schlupfrigen 
Diskettenspielchen und -fotos der Ver- 



gangenheit auch auf dem Schul- u 
Hinterhofmarkt kein Thema mehr. D 
Oualitat der neuen Digi-Bilder laBt 
sich durchaus mit den Ablichtungen 
der Hochglanzschónheiten einschlagi 
ger Herrenmagazine vergleichen un( 
selbst grobpixelige Schmodder 
filmchen drohen eine ernstzunehmen 
de Konkurrenz fur das antiquiert< 
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oxy Clip 



Die "Herrenausstatterin" der 
Nation machfe schon im Vor- 
feld den meisten Wirbel urn 
die zu erwartenden Mannę r- 
freuden auf dem neuen Medi- 
um. Aufgrund des Namens 
und der reiBerischen, ge- 
wohnte VTO-Qualitat verspre- 
chenden Aufmachung finden 
diese CDs leider zu Unrecht 
den gróBten Absatz. Zugege- 
ben- wer auf Filme der 
Porno-Schmiede steht, kommt 
auch hier auf seine Kosten: 
Die rund 600 MByte des Sii- 
berlings wimmeln nur so von 
unzeitgemaB geschminkten 



Ostblock-Girls und einigen 
exotischeren Auslandsimpor- 
ten mit mehr oder weniger ins 
Gewicht fallenden Figurpro- 
blemen. ZweckmaBigerweise 
rekrutieren sich die abgelich- 
teten "Models" zum groBten 
Teil aus dem Stab der allseits 
bekannten Hardcore-Darstel- 
lerinnen aus gleichem Hause. 
Wenigstens technisch zeigt 
man Klasse: Die Bilder (keine 
Videoclips wie der Titel ver- 
muten lassen kónnte!) liegen 
in ansprechender Óuaiitat 
jeweils in den Variationen 
256 Farben und True-Color 



sowie in vier verschiedenen 
Formaten vor. Wiederhofun- 
gen allerdings inbegriffen, so 
daB sich der eigentliche Inhalt 
auf weniger ais ein Viertel der 
gesamten Speichermasse 
belauft. Die beigefugten Bild- 
betrachter-Tools gehóren alle- 
samt zur besseren Sorte. 
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VHS-System zu werden. Den jung- 
sten Erotikboom nutzend, sind es 
nicht mehr nur unsere "bundeseige- 
nen" Sexmatronen Orłowski, Uhse & 
Co., die sich ein saftiges Stuck vom 
neuen Medienkuchen abschneiden 
wollen. Unlangst haben findige Impor- 
teure die asthetisch weitaus bessere 
Cłualitat von Ami-Silberlingen der 



Markę "New Machinę Publishing" oder 
"Vivid" entdeckt. Um unsere Leser vor 
Fehlkaufen zu bewahren und anderer- 
seits einige Empfehlungen auszuspre- 
chen, stellen wir eine kleine Auswahl 
an Sex-CDs vor, die sich inhalttich 
meist auf eine Ansammlung mehr 
oder weniger bekleideter Damen be- 
schranken. Von ausgesprochen por- 



nographischen Programmen haben 
wir bewuBt Abstand genommen. Vor 
"interaktiven" Programmen sei ge- 
warnt, die sogenannte Handlungsfrei- 
heit beschrankt sich meist auf einfa- 
che Tatigkeiten wie die individuelle 
Vorwahl des Programmablaufs und 
bietet in etwa den gleichen "Spiel- 
spaB" wie Tsunamis Man Enough. fh 
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VTO-Pu$sy Puzzle 



Wenn erwachsene Manner 
wieder puzzeln, kann nur eine 
hóhere Macht im Spiel sein. 
Nomen est omen - nicht be- 
rtihmte deutsche Bauwerke, 
die bunte Welt der Blumen 
oder grasende Milchkuhe auf 
gruner Weide sind die Motive 
der VTO-Puzzle-Reihe. Hier 
werden fieischliche Begierden 
Stuck fur Stuck zu erotischen 
An- und Einsichten zusammen- 
gesetzt. Das einstmals fami- 
lientaugliche Kombinierspiet 
kommt nun in vier Versionen 
daher: "Electric Dreams", "Ero- 
tic Zonę", "Digital Harem" und 



"Sexy Byte" bieten jeweils zwólf 
Motive, die es in akhbischer 
Feinarbeit zusammenzufrickeln 
gilt. Hastige kónnen die GróBe 
der Puzzieteile auf ein vor- 
schulaltergerechtes MaB her- 
aufsetzen. Die Stuckwerk- 
Freuden werden durch auf- 
munternde ("Jaaa!") oder be- 
dauernde ("Oooh, nein!") 
Damenworte, je nach Puzzler- 
gluck, untermalt. Da die Dar- 
stellungen der Leichtgeschurz- 
ten (unter der Sonne Ibizas 
oder auf Hannoverscher Stu- 
diobetten-Seide) sich mit 
denen der "Foxy Clips" decken, 



iohnen sich Doppeikaufe nicht. 
Nimmersatts, die gleich alle 48 
Motive der Serie auf einmal 
brauchen, kónnen sich an der 
Puzzle-Kompilation 'Teresa- Art 
Of Eden" erfreuen, die alle vier 
Einzeltitel zu einem gunstige- 
ren Preis in sich vereint. 



Wertung: 

Hersteiler: VT0 Pictures, 

Hannover 

Oitelle: directMedia. 

12279 Berlin 

Zirka-Preis: 60 DM 

(Kompilation 100 DM) 




Visual Hot Girls 



Obwohl von Grund auf 
dubios (Hersteller "Share 
Care" gibt weder auf CD noch 
Booklet eine Adresse oder 
Telefonnummer preis) und von 
der auBeren Aufmachung her 
geschmacklos anmutend, ist 
bei der zweiten Auflage der 
"Visual Hot Girls"-CD nur der 
Preis billig. Die vollgestopfte 
CD wartet mit u ber 3000 Fotos 
asthetisch anmutender Frauen 
auf, die allesamt aus den ein- 
schlagig bekannten BBS- 
Boxen "Digital Photo Gallery", 
"Prizm Image Center", "Garli- 



que Graphics", "Rusty'n'Edie" 
und "Nitę Log Imaging" stam- 
men. Die "amerikanischen" 
Anforderungen an die Gesich- 
ter und KÓrper der Damen sor- 
gen fur wenige "Beleidigungen 
des Auges". Trotz der enor- 
men Bitderfutle (GIFs in 256 
Farben) kommt es zu erstaun- 
lich wenigen Wiederholungen, 
was in diesem "Genre" durch- 
aus eine Seltenheit ist. Die 
enthaltenen Utilities {trotz Sha- 
reware meist komplett funkti- 
onsfahig) zur Bildbetrachtung 
und -weiterverarbeitung kon- 



nen sich sehen lassen: Der 
bekań nte "Graphic Works hop" 
in seinen DOS- und Windows- 
Varianten, der Shareware- 
Knuller "Paintshop", der DOS- 
Betrachter "Vptc" und der 
kreative "Demomaker". 



Wertung: 

Hersteller: Share Care 
fjuelle: KrbGer Software, 
32584 Lóhne 
Zirka-Preis: 59 Mark 




High Volume Nudes 



Die Erotik-CDs der amerika- 
nischen Firma "New Machinę 
Publishing" zeichnen sich 
durch hóchsten Gualitatsan- 
spruch bei der Auswahl der 
abgelichteten Damen, bei der 
Menugestaltung und Cover- 
Art selbst aus. Der Haken an 
der Sache: Nur bei findigen 
Importeuren werdet Ihr die Sil- 
berscheiben im Regal stehen 
sehen. Auch preislich bewe- 
gen sich die Produkte mit 
Photos namhafter Photogra- 
phen wie J. Stephen Hicks in 
der Oberklasse. Dafur bekom- 
men nicht nur Windows-Fans, 



sondern auch die Mac-Freaks 
in den GenuB der meist uber- 
bildschirmgroBen "Nudes". 
Die mit 500 Bildern gut gefull- 
te CD gibt ihre Schatze in den 
Gualitaten TrueColor und- 
256 Farben preis. Die Forma- 
te PIC und JPEG lassen sich 
mit dem beigefugten Bildbe- 
trachter PICviewer problemlos 
auf Euren Screen bringen. 
Grundsatzlich jede der "New 
Machinę Publishing"-CDs ent- 
halt einen CD-ROM-Sampler, 
der Euch in kurzeń Pro- 
grammbeschreibungen (telł- 
weise mit minutenlangen AVI- 



Video-Clips) mit dem Restan- 
gebot der kalifornischen Firma 
vertraut macht: Neben reinen 
Fotosammlungen gibt es da 
auch einen Adult-Movie-AI- 
manach, interaktive Erotika- 
benteuer oder ganze Filme 
der einschlagigen Sorte. 

Wertung: OflOfiOfiOfi 

Hersteller: New Machinę 
Publishing 
Ouelle: PC Fun, 
80336 Miinchen 
Zirka-Preis: 100 DM 




Girls 94 



Hinter dem vielversprechen- 
den Namen verbirgt ein Jah- 
reskalender mit BMP-Farbfo- 
tos von 365 Kalenderschón- 
heiten, die sich allesamt aus 
dem Programm isolieren und 
weiten/erarbeiten lassen. 

Der Kalender an sich ver- 
birgt vielfaltige Funktionen: 
Neben den ublichen Buttons 
zur Datumssuche und zum 
Wiederauffinden des aktuellen 
Datums besteht die Móglich- 
keit, zu jedem Tag Notizen in 
beliebiger Lange (speicher- 
platzabhangig) in ein Memo- 
feld einzugeben. Ist die Hinter- 



grundbild-Option angewahlt, 
wird das Kalender-Girl des 
jeweiligen Tages ais Win- 
dows-Hintergrund geladen 
und angezeigt. 

Naturtich kónnen auch alle 
Bilder unabhangig vom aktuel- 
len Datum hintereinander in 
Serie befrachtet werden. Eine 
ubliche VGA-Karte mit 256 
Farben reicht aus, urn eine 
recht gute Darstellung zu 
erhalten. 

Da alle Fotos aber auch 
noch mai in True-Colour vor- 
liegen, empfiehlt sich eine 
dementsprechend taugliche 



Kartę fur den optimalen Bild- 
genuB. Solange es sich um 
nichtgewerbliche Zwecke han- 
del!, durfen alle auf der CD- 
ROM befindlichen Motive wei- 
terverarbeitet und genutzt wer- 
den. 

Wertung: OfiOfiOfi 

Hersteller: Romware, 
22761 Hamburg 
Quelle: directMedia, 
12279 Berlin 
Zirka-Preis: 69 Mark 
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• Sounds 

• Musik 

• Grafiken 

• lnteraktiv 
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Multimedia Erofik 



Hinter dem Zauberwort Mul- 
timedia verbirgt sich auch hier 
leider nicht viel mehr ais ein 
vertonter Bildbetrachter: Die 
rund 500 an sich recht harm- 
losen Bilder (Playboy- bis 
Penthouse-Niveau) in 256 
Farben lassen sich neben 
einer einschmeichelnden Hin- 
tergrundmusik per Button- 
druck auch mit WAV-Kom- 
mentaren der anzuglichsten 
Sorte versehen. Hierbei han- 
delt es sich um gut verstand- 
lich digitalisierte Tonauszuge 
aus Hardcore-Pornofilmen. Da 



sich die Bilder aus amerikani- 
scher Guelle nicht mit denen 
anderer Produkte decken, 
Wiederholungen vermieden 
werden und auch hier das 
Hauptaugenmerk auf Asthetik 
lag, bleibt die CD trotz der 
Stóhn-Spielereien empfeh- 
lenswert. 

Das Windows-Menu bietet 
schnellen Zugriff auf die Bild- 
dateien, die ausschlieBlich im 
BMP-Format vorliegen. 

Zocker-Freaks konnten 
auch am mitgelieferten Strip- 
Poker (eingeschrankte Share- 



ware-Demoversion) Gefallen 
finden, das sich in seiner Qua- 
litat allerdings nicht von den 
ublichen Schmalspur-Poker- 
spielen unterscheidet. 

Wertung: <tfiQ^9fi 

Hersteller: Musik Digital Gmbh 

(Share Care) 

Ouelle: KrdGer Software, 

32584 Lohne 

Zirka-Preis: 59 Mark 
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Kenner des kommerziellen 
Programmes Man Enough 
und seines Shareware-Pen- 
dants Get The Girl wissen, wie 
weit es mit der lnteraktivitat 
solcher "Anmach-Programme" 
her ist: Auf die Fragen der 
geneigten Damenwelt konnen 
im Multiple-Choice-Verfahren 
diverse Antworten angeklickt 
werden, mit denen Ihr bei 
Euren Herzensdamen unter- 
schiedliche Reaktionen her- 
vorruft. Schmecken ihnen 
Eure Kommentare nicht, durft 
Ihr von vorne anfangen, bei 



Wohlgefallen gewahrt Mada- 
me immer tiefere Einblicke in 
ihr Privatleben. Obwohl auf 
der Packung mit "X-Rated" 
gekennzeiehnet, belaufen sich 
die Offenherzigkeiten auf bie- 
deren Durchschnitt: Noch 
nicht mai eine Brustwarze 
wurde gesichtet, das Model 
Eurer Traume (eine kuhle 
Blonde und eine rassige Dun- 
kle) rakelt sich allenfalls im 
Bikini vor Euch auf dem 
Boden herum. Die Reaktionen 
der holden Weiblichkeit erfreu- 
en ais Digi-Filmchen Euer 



Auge, wobei die gute Sprach- 
ausgabe (englisch) noch das 
animierendste Element dar- 
stellt. ZuckersuBe Songs mit 
Piepsstimmchen a la Sabrina 
vorgetragen, untermalen die 
verfilmten Tanzkunste Eurer 
weiblichen Gegenuber, die Ihr 
ais Sonderbelohnung nach 
Etappensiegen beaugen durft. 

Werlung: 

Hersteller: Softforum 
Ouelle: directMedia, 
12279 Berlin 
Zirka-Preis: 98 Mark 




Women of Venus 



Das CD-Multitalent (DOS-, 
Windows-, Mac-, Amiga- und 
Unix-tauglich) bietet jeweils 
425 Farbbilder entweder in 
True-Colour oder 256 Farben 
(TIF- und GIF-Format). 

Dargestellt werden aus- 
schlieBlich Models in Bikinis 
und Badeanziigen der ameri- 
kanischen Firma "Venus 
Swimwear". Dieser Hersteller 
fur Bademoden veranstaltet 
regelmaBig in den ganzen 
USA groB angelegte Model- 
Wettbewerbe, urn seine Pro- 
dukte ansprechend prasentie- 
ren zu konnen. Die gluckli- 



chen Gewinnerinnen werden 
zu Photosessions an exoti- 
sche Schauplatze in aller Welt 
bestellt. 

Aus eben diesen Photose- 
rien setzt sich das Materiał der 
CD zusammen. Entweder ein- 
zeln oder in einer vielseitig 
konfigurierbaren Diashow 
kónnt Ihr das gesamte Bildma- 
terial der eher puritanisch-pru- 
den Silberscheibe Revue pas- 
sieren lassen. Zum Augen- 
schmaus konnen verschiede- 
ne den Locations angepaBte 
Musikstucke ais passende 
Untermalung ausgewahlt wer- 



den. Da samtliche Teenager- 
Models allenfalls Cheerleader- 
Erotik verspruhen, eignet sich 
der muntere BadespaB gera- 
demal zur lauen Stimulation 
bei der nachsten Urlaubspla- 
nung. 

Wertung: 

Hersteller: Wizard Computer 

Graphics 

Ouelle: Bath-Beach, 

76889 Schweighofen 

Zirka-Preis: 59 Mark 




Sex fiir 



Die hier dargebotenen rund 
1000 GIFs in 256 Farben ent- 
stammen nicht nur der glei- 
chen Ouelle wie die der im 
vorangehenden besprochenen 
"Visual Hot Girls"-CD, sie sind 
in vielen Fallen auch iden- 
tisch. Die aus BBS-Boxen ent- 
nommenen Fotos wiederholen 
sich leider hin und wieder, 
was den eigentlichen Bildbe- 
stand der Scheibe auf ca. 800 
Fotos schrumpfen laBt. Bevor 
sich Enttauschung breitmacht, 
kann "Sex fur Windows" mit 
einem wahren Trumpf in der 
Hinterhand aufwarten: 65Sha- 



reware-Versionen aktueller 
und qualitativ sehr guter Grap- 
fikprogramme (darunter "Gra- 
phic Workshop", diverse Frak- 
talengenerierungs-Pro-gram- 
me, "Winmorph", "Picture Man" 
und "Photolab") haben den 
Weg auf diesen Silberling 
gefunden. Zusatzlich Shar- 
eware-Versionen von funf 
Malprogrammen (u. a.: "Kwik- 
draw", "Tribal Draw" und 
"Windraw") fordem Eure Krea- 
tivitat. Wer immer noch nicht 
genug hat, kann sich mit einer 
eingeschrankt spielbaren 
Strip-Poker Demoversion 



(identisch mit dem Demo der 
"Multimedia Erotik"-CD) verg- 
niigen. Da uns von enttausch- 
ten Kunden des Software- 
Hauses "Viva Media" vermehrt 
Beschwerden zu Ohren 
gekommen sind, raten wir von 
einer Vorauskasse ab und 
empfehlen bei Interesse aus- 
schlieBlich die Zahlungsweise 
per Nachnahme. 

Wertung: (tfiOpOft 

Hersteller: Viva Media, 
1-39012 Meran 
Ouelle: Hersteller 
Zirka-Preis: 40 DM 




Słripoid 



Das Windows-Spiel Stńpoid 
ist ein deutscher Breakout- 
Klon, der den erfolgreichen 
AbschluB eines jeden Levels 
mit dem Bild einer sich Stuck 
fur Stuck ihrer Kleidung entle- 
digenden Schónheit belohnt. 
Ein sich am unteren Bildrand 
befindlicher, horizontal beweg- 
licher Prellblock muB vom 
Spieler so in Position gebracht 
werden, daB der an Winkeln 
und Mauerblócken abprallen- 
de Bali móglichst lange im 
Spiel bleibt. Diverse zu treffen- 
de Bonusblocke bewirken in 



der Regel Geschwindigkeits- 
oder Richtungsanderungen 
beim Spielball oder das Ent- 
blattern zuvor verhul!ter 
Damen. Die qualitativ maBi- 
gen "Belohnungs-Fotos" ent- 
stammen der deutschsprachi- 
gen Ausgabe des Herrenma- 
gazins "High Society". Mittels 
des enthaltenen Leveleditors 
konnen in dieser Vollversion 
Spieldesigns nach eigenen 
Vorstellungen entwickelt wer- 
den. Sehr puristisches, etwas 
zu schweres Spiel! Das Erotik- 
Archiv fur Windows ist ein 



Verzeichnis von sich derzeit 
am Markt befindlichen Erotik- 
CDs. Zu jeder CD erhalt man 
neben der Abbildung des 
Covers eine in Deutsch ver- 
faBte, kurze inhaltliche Be- 
schreibung, sowie gelegent- 
lich einige Fotoauszuge. Sehr 
nutzlich, wenn auch nicht voll- 
standig! 

Wertung: 

Hersteller: NBG Verlag 
Ouelle: Bath-Beach, 
76889 Schweighofen 
Zirka-Preis: 34 Mark 
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Local Girls 



Etwas unangenehm fallt die 
sehr eigentumliche Prasenta- 
tion von Ablichtungen hawai- 
ischer Lokal-Schónheiten auf. 
Mit pseudo-kunstlerischem 
Anspruch versuchte man, den 
erotisch eher unterkuhlten 
denn heiRblutigen Fotos eine 
ganz besondere Notę zu ver- 
leihen, was aber gewaltig in 
die Hose ging (im negativen 
Sinne!). So wird unser Auge 
vorwiegend mit absonderli- 
chen Fotomontagen gequalt, 
die allemal zur flauen Belusti- 
gung herhalten kónnen. Die 
restlichen "naturbelassenen" 



Bilder sind Schnappschusse 
vom dortigen Liegestrand, der 
entgegen aller Erwartungen 
mitnichten idyllisch und exo- 
tisch, sondern sehr nach 
Uberfullung und hiesigen 
Freibadern ausschaut. Was 
an unformigen Korpern, die in 
einem Mischsud aus Son- 
nenol und SchweiB unasthe- 
tisch vor sich hindunsten, 
sehenswert sein soli, bleibt mir 
schleierhaft. Immerhin durfen 
auch Mac-Besitzer dem zwei- 
felhaften Vergnugen im TIF- 
Format frónen. Jeweils nur 65 
identische Bilder (davon sind 



etliche Werbebilder fur weitere 
Produkte des Herstellers!) fur 
Mac und PC lassen ob des 
verschwendeten Speicherme- 
diums Zornestranen in unsere 
beleidigten Sehorgane schie- 
Ben. 



Wertung: '' 

Hersteller: Pacific CD 
Ouelle: Bath-Beach, 
76889 Schweighofen 
Zirka-Preis: 79 Mark 




Tropieni Girls 



In die gleiche Kerbe wie die 
zuvor besprochene "Local 

Girls"-CD schlagt auch dieser 
Sampler-Silberling des glei- 
chen Herstellers. Hierauf sind 
die auch ais Einzel-CDs 
erhaltlichen Titel "Tropical 
Photo Studio", "Tropical Art 
Gallery" und "Tropical Bikini 
Beach" enthalten. Zu den 
bereits erwahnten Fotomonta- 
gen und Strandfotos gesellen 
sich nun mittels Photoshop 
verfremdete Aktbilder hawai- 
ischer Madels, Mit Weich- 
zeichner, verfremdeten Far- 



ben und einem fresko-ahn- 

lichen Hintergrund soli ein 
kunstlerischer Effekt erzielt 
werden. Locker mit dem Pin- 
sel hingeschmissen - so soll's 
aussehen, doch auch die toll- 
ste Grafik-Hascherei kann den 
Bambushutten-Mief, in dem 
die Fotos der Exotinnen ent- 
standen sind, nicht iibertun- 
chen. 

Ais "Clou" wurden einige 
dieser Fotos zu "Multimedia- 
Prasentationsshows" ver- 
guickt, welche DOS-, Win- 
dows- und Mac-tauglich sind. 



Zu stupiden WAV-Dateien 
(Meeresrauschen) lauft dann 
jeweils eine knappe Diashow 
mit Peinlichkeiten a la "Madel- 
wird-in-Wasserfall-ubergeblen- 
det" ab. Zirka 200 TlFs 
machen dieses Meisterwerk 
der unfreiwilligen Komik aus. 

Wertung: 

Hersteller: Pacific CD 
Ouelle: Bath-Beach. 
76889 Schweighofen 
Zirka-Preis: 79 Mark 




Lovers Guide 



Wer hat nicht mai ais Kind 
heimlich und verstohlen in das 
Sexualkunde-Lexikon der El- 
tern gespickt? In den Siebzi- 
gern groB in Modę, scheint das 
neue Medium CD diesen 
Machwerken nun auch in den 
neunziger Jahren ein unerwar- 
tetes Revival zu bescheren. 
Rund 40 Minuten Ouicktime- 
Filme informieren in Bild und 
Ton Ober ausgefallene Liebes- 
stellungen und -praktiken und 
wie und wie lange Vorspiel, 
Hauptakt und Nachspiel zu 
gestalten sind. Ein gewisser Dr. 
Kristal, englischer Sexualwis- 



senschaftler, beschert uns pro- 
grammabschlieBend einen Fra- 
gebogen, nach dessen gewis- 
senhafter Beantwortung wir 
endgiiltig wissen, ob wir uns ais 
toller Hecht fiihlen durfen oder 
ob unser erotisches Feuer doch 
nur auf Sparflamme brennt. Der 
unfreiwillige Witz des Pro- 
gramms ist der Jugendschutz- 
Code: Nur nach Eingabe eines 
mehrstelligen Zahlencodes 
erhalt man uneingeschrankten 
Zugang zu den Daten des Auf- 
klarungsprogrammes. So soli 
vermieden werden, daB Perso- 
nen unter 18 Jahren sich am 



kompletten Inhalt (schon RTL 
und SAT1 zeigen mehr) laben 
konnen. Doch gerade und aus- 
schlieBlich dieser Altersgruppe 
kann das Programm von Nut- 
zen sein, denn die Erwachse- 
nenwelt fu hit sich in den abge- 
handelten Gefilden bestens 
heimisch. Oder? Am besten Dr. 
Kristal fragen! 

Wertung: 

Hersteller: Supen/ision 
Entertainment 
Ouelle: Vertigo 
Zirka-Preis: 120 Mark 




American Girls 



Der namhafte Aktfotograph 
J. Stephen Hicks, ansonsten 
fur das Penthouse-Magazin 
tatig, zeigt eine Auswahl der 
Fotos seiner Models aus allen 
Teilen Amerikas. In einem 
Auswahlmenii legt Ihr Euch 
zunachst auf Madchen und 
Bundesstaat fest, woraufhin 
Ihr Euch eine Bilderserie der 
auserwahlten Digi-Schónheit 
zu Gemute fuhren konnt. 

Die uber 200 Ablichtungen 
liegen in drei verschiedenen 
Formaten und unterschiedli- 
chen Oualitaten vor: groBfor- 



matige, postergroBe JPEGs 
sowie mittlere und kleine 
BMPs {True-Colour und 256 
Farben). Wie bei allen Produk- 
ten von "New Machinę Publis- 
hing" wurden auch die Mac- 
Besitzer bedacht, die von die- 
ser CD ebenfalls etwas 
haben. Bestechend vor allem 
die Oualitat der digitalisierten 
Bilder, fast schon ein Marken- 
zeichen fur die amerikanische 
Firma. 

Ais Bonbon gibt es einige 
zusatzliche Fi I mc! i ps, die Euch 
Vorschauen auf andere Erotik- 



CDs des gleichen Herstellers 
bieten. Mit Hilfe dieser Clips 
kónnt Ihr Euch einen guten 
Uberblick uber das Gesamtan- 
gebot von "New Machinę 
Publishing" verschaffen. 



Wertung: 
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Hersteller: New Machinę 
Publishing 
Ouelle: PC Fun, 
80336 Miinchen 
Zirka-Preis: 90 DM 
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' jetzt ab mit noch mehr speed und 
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits. 
Machtig vie!e Spiele. SpaB und Spannung, 
Abenteuer und Action total. Der Scharf- 
macher fur alle CD's: Audio-CD, CD+G, 
CD-Movie, Karaoke-CD's, Bunt, schrill, 
schnell. Unschlagbar gut! 

Der volle Durchblick - scharfer ais jemals 
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower, 
4-Kanal-Stereosound,CD-ROM-Laufwerk 
mit double speed und 16,8 Mio. Farben. 

Jetzt abheben und beim Handel checken! 

AMIGA CD 32 

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole. 

von C" Commodore 




anzeige 

Willkommen im POWER 
FiL/IK-Einkaufsparadies. 
Ungetrubt von Óffnungszeiten, 
Wochenenden oder Feiertagen 
konnt Ihr Euch in unserem 
POWER SHOP dem Konsum- 
rausch hingeben. Neu: Jetzt mit 
komplett frischem Sortiment! 



Der POWER SHOP. Hier 
stellen wir, extra fur Euch, 
einen ganzen Haufen feiner 
Goodies zusamrnen, die aus 
dem Leben eines POWER 
PL4Y-I_esers nicht wegzuden- 
ken sind. Angefangen von coo- 
len Star 7re/r-Sachen u ber ful- 
minante Poster bis zum Mech- 
Bausatz findet Ihr hier eine 
stattliche Anzahl feiner Samm- 
lerstucke, die von der kriti- 
schen Redakteursschar fur 
Gut befunden wurde. Was 
unseren Testem nicht gefallt, 
was wir uns nicht selbst an die 
Wand hangen oder ins Regal 
stellen wurden, und unseren 
Gualitatsanspruchen schlicht- 
weg nicht genugt, erscheint 
erst gar nicht auf diese Seiten. 
Urn noch besser auf Eure 
Wunsche einzugehen, bitten 
wir urn Eure Mitarbeit. Schickt 
uns einfach die Bestellpostkar- 
te, die Ihr in dieser Ausgabe 
findet, und schreibt in das 
dafur vorgesehene Feld Euren 
Wunschartikel hinein, den wir 
im Shop anbieten sollen. Wir 
werten dann Eure Wunsche 
aus, und versuchen die 
gewiinschten Gegenstande zu 
besorgen, um diese dann im 
Shop anzubieten. Die gleiche 
Kartę dient auch zur Bestel- 
tung. Kreuzt einfach an, wel- 
chen Artikel Ihr in welcher 
Anzahl kaufen wollt, klebt eine 
Briefmarke drauf, und steckt 
die Kartę in den nachsten 
Postkasten. mh 

Versand- 
bedingungen 

Bevor Ihr zur Bestellkarte 
gretft, solltet Ihr Euch unsere 
Versandbedingungen grund- 
lich durchlesen, um spater 
eventuelle MiBverstandnisse 
zu vermeiden. Bestellungen 
erfolgen nur schriftlich uberdie 
Bestellkarte oder per Brief. Bei 
jeder Bestellung ist Euer 
Geburtsdatum und Eure 
Unterschrift unbedingt erfor- 
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derlich. Minderjahrige mus- 
sen auBerdem einen Erzie- 

hungsberechtigten mit 

unterschreiben lassen! Ohne 
die Unterschrift auf dery 
Bestellung kónnen wir/ 
nicht ausliefern. 

Alle Preise verstehen sich 1 
inklusive der gesetzlichen 
Mehrwertsteuer von 15 Pro- 
zę nt. Im In land erfolgt der Ver- 
sand per Post. Und zwar aus- 
schlieBlich per Nachnahme 
(Kaufpreis zzgl. 12 Mark Ver- 
sandkostenpauschaie). Ab 
einem Warenwert von 500 
Mark liefern wir versandko- 
stenfrei. Im europaischen 
Ausland erfolgt der Versand 
per Post und nur gegen Vor- 
kasse zzgl. 17 Mark Versand- 
kostenpauschale. Bei Postem 
werden nochmal 5 Marker 
zusatzlich fur die extrem stabi- 
le Posterversandróhre fallig. 

Mit erscheinen dieser Arti- 
kelliste verlieren alle vorherge- 
henden ihre Gultigkeit. Ange- 
bot nur, solange Vorrat retcht. 
Da wir einige unserer begehr- 
ten Artikel direkt aus den USA 
und Ubersee besorgen, kann 
es zu teilweise Lieferzeiten von 
bis zu 6 Wochen kommen, 
bitte habt dafur Verstandnis. 

Wer nicht die Bestellkarte 
verwendet, sondern per Brief 
bestellen mochte, schickt 
seine Order bitte an folgende 
Adresse: 

Inferact 

Reza Memari 

Johann StrauB StraRe 15 

85591 Vaterstetten 

Wenn Ihr Fragen, Kritik oder 
Anregungen zum Shop loswer- 
den wollt, kónnt Ihr Euch an 
unsere POWER SHOP-Hotline 
wenden. Die POWER SHOP- 
Hotline ist jeden Montag von 
16 bis 18 Uhr unter der Num- 
mer 08106 4189 zu erreichen 
— es werden hier keine 
Bestellungen angenommen! 
Irrtumer und Druckfehler vor- 
behalten. 




Bestellnummer: SW-03. 
Einzelpreis 175 Mark. 
Der Traum fur jeden 
Imperialisten: Der 
olfizielle Stormtrooper- 
Helm ausrobustem 
We i eh plastik in 
OriginalgrofJe zum 
aufsetzen. 



Star Wars: 
Tifel-Poster 
"Type A" 

Bestellnummer: SW-04. 
Einzelpreis 16,90 Mark. 
Das Poster zum Film: 
Das Poster ist im Stil 
des original Filmplakates, 
das 1977 zu sehen war. 
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Star Trek: TNG-Mega Poster 

Bestellnummer: TNG-03. Einzelpreis 49 Mark. 
Das ultimative Star Trek-Poster fiir jeden Fan der Serie 
"The next Generation". Ais Motiv dient die Enterprise 1701 -D. 
Das Poster ist 65 Zentimeter breit und 1 ,85 Meter lang! 
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Indy Jones — Fałe of 
Atlantic Comicset 

Bestellnummer: INDY-02. Preis 120 Mark fur 
das komplełte Set. Der absolute Uberknaller: 
Die Indiana Jones — Fałe of Atfantis-Comics 
aus dem Jahre 1991. Wir konrtten uns noch 40 
Sets dieser begehrten Raritat sichern. Jedes 
Set besteht aus 4 einzelnen Comic-Heften der 
bekannten Dark Horse-Fteihe. Natiirlich sind 
die Comics in englischer Sprache. Achtung; 
Dieses Angebot besteht nur fiir eine Ausgabe. 
Bitte reseryiert Euch Euer Exemplar vor der 
Bestellung telefonisch. Pro Besteller nur ein 
Comicset! Denkt drań: Wir haben nur 40 Sets! 




Logitech Thermo-Mauspad 

Bestellnummer: PP-02. Einzelpreis 30 Mark. 
Das fulminante Maus-Pad aus dem Hause 
Logitech. Das Pad ist warmeemnfindlich und 
verandert je nach Temperatur seine Farbę. Es 
gibt diese Mauspads noch nicht im Einzelhandel 
sondern voerst nur im POWER SHOP. 



Stormtrooper 
Modellbausotz 

Bestellnummer: SW-05. 

Einzelpreis 185 Mark. 

Brandneu: Der imperiale 

Stormtrooper zum 

selberbauen. DerBausatz 

besteht aus hochwertigem 

Vinyl und ist im MaBstab 1/4 

— das fertige Modeli ist rund 

46 Zentimeter hoch! Die 

Blasterwaffe ist natiirlich mit 

beim Bausatzdabei. 




Medium 
OmniMech Blueprints 

Bestellnummer: BT-03, Einzelpreis 

39,90 Mark. Fur Technikfreaks: 

Nagelneue Medium Omnimech 

Blueprints. In dem Set sind die 

farbigen Blueprints (postergrofle 

rjuerschnittzeichnungen) von vi er 

verschtedenen Mechs — Black 

Hawk, Dragonfly, Fenrisund 

Ryoken enthalten. Die Poster 

sind gefaltet in einer Packung. 







Screenie: 
"Space Monolith" 

Bestellnummer: SC-01 . Einzelpreis 

22,90 Mark. Schoner schauen: 

Screentes sind bedruckte Rahmen, 

die mit Leichtigkeit (per 

Klettverschlufl) an 13", 14" und 

15"-Monitoren befestigtwerden 

konnen. Macht aus der grauesten 

Monitor-Maus einen bunten 

Blickfang. Unser Mottv ist der 

"Space Monolith" — passend fiir 

rasante Spacespiele. 




Z2H7-4 



133 



fortsetzung folgt 



POWfĄ < 





erscheint am 



10. August 1994 



ie Monate Juni und Juli sind immer d 
verstarkte Reisetatigkeit gepragt: Einen Teil 
der POWER PLA K-Mannschaft zieht es in den wohl- 
verdienten Jahresurlaub, andere jetten dienstlich in 
ferne Lander. Diesmai sind Volker und Knut flir Euch 
in den USA unterwegs: Frisch von der CES-Show in 
Chicago bringt unserer rasendes Reporterduo einen 
dicken Messebericht mit ins heimische Haar. Alles 
liber die kommenden Spiele-Highlights, wichtige 
Weihnachtsperlen, Techniktrends und Branchen- 
geplauder findet Ihr in unserem extra 
Show-Report. 
Derweil Volker und Knut in der Weltgeschichte her- 
umreisen, sind die Daheimgebliebenen natiirlich 
nicht untatig. Zahlreiche Testberichte interessanter 
Spiele - wenn alles klappt, und die Post ihren Streik 
rechtzeitig beendet - zieren dann unsere nachste 
Ausgabe. Hier eine kleine Auswahl der geplanten 
Tests: Bioforge, Outpost, Wings of Glory und 
Armored Fist. Einen besonderen Knaller bieten wir 
f iir alle Star-Wars-Fans: Zum Test von Tie-Fighter 
gesellt sich ein passender Star-Wars-Schwerpunkt. 
Auch Spielehardware kommt selbstverstandlich 
nicht zu kurz: Wir nehmen die wichtigsten Sound- 
karten in einem umfangreichen Vergleichstest 
auseinander und untersuchen Apples Flaggschiff, 
den POWER PC, auf seine Spieletauglichkeit. 
Unsere USA-Korrespondentin Brenda Garno piausch- 
te zudem ausgiebig mit Westwood. In unserem 
Firmen-Special plaudern die Programmierer iiber 
kommende Projekte und verraten so manches 
'"heimnis. 
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Neue lntrosequenzen 

• Beschleunigłer Computergegner 

Die Scenery CD integriert sich in 
Ihre Battle Isle 2 Umgebung und 
erweitert das bereiłs vorhandene 
Battle Isle 2 Hauptprogramm. 

• 1 6 neue Computer kar ten 
' 1 Mehrspielerkarten 

50 neue Zwischenseąuenzen 

Sechs weitere neue Einheiten 

Erweiterte Musik 

Scenery CD benotigt 
ca. 550k Hauptspeicher 

Komplett in Deutsch ! 
EmpfohlenerYerkaufspreis 69,95 DM 




Rasante Fiugaufnahmen durch 
die Welt von Battle Isle 




Retter, die des Hocrwerrats 
angektagt werden 



Scenery CD 
"Das Erbe des Ti tan" 



Nach Jahrzehnten furchtbaren Kri eg es und der 

Zerstórung TITAN-NETs waren Volk und Armee der 

Drullischen Foderation rnude geworden. Doch noch 

immer gibt es ketnen Frieden. Ehemalige Mitstreiter 

des Roboterimperiums aus den verschiedensten 

Volksgruppen halten den Kampf aufrecht. Das in 

politische Wirren verstrickte Reich ist vom 

Ausnahmezustand und Burgerkrieg bedroht. Ais 

Gegenmacht zu den noch immer einfluBreichen Kadern 

a I ter Prdgung wurde der STAG g eg rund et. Diese 

lnteressensvertretung der dezentralisserten ROOM- 

Medien entwickelt sich zum kraftvollen Werkzeug der 

Opposition gegen den Gro Ben Strateg en Val Haris. 

Untatig muB er seiner eigenen Entmachtung zusehen. 

Ais er nur wenige Stunden nach Tumulten auf den 

StraBen und im Parlament entfuhrt wird, steht das 

Drullische Reich vor der nachhaltigsten Krise, 

der es je aus dem Inneren zu begegnen hatte. 




Begegnungen mit neuen Waffensysłemen 
sind nicht unwahrscheinlicn 




Bestellen Sie per Fax 

0208 / 450 88 99 unser kosłenbses 

" Handler Promotionpaket". 



Rdtselhafte Ereignisse durchkreuzen 
die Handlung 



yte Software GmbH 
jhoferStr. 150 
i Mulheim an der Ruhr 
208 / 450 88 99 



© 1994 by BI ue Byłe 
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Alle Rechte yorbenaltert. 
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EINE PERLE DER NATUR 



